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AU SOMMAIRE 


e Panorama des ordinateurs valant entre 250FF et 60000FF 


(plus de 100 matériels). 

Panorama des imprimantes valant moins de 10000FF 

(plus de 35 matériels). 

Réactualisation de 12 bancs d'essai parus dans l'OI. 

Annuaire des fournisseurs (plus de 700 adresses). 

Annuaire des clubs (plus de 200 adresses). 

Dictionnaire de l'informatique individuelle, 

Le point sur les nouveautés parues depuis l'été 1981. 

Et une série d'articles pour vous “guider” sur le chemin de votre 
informatisation individuelle. 


à partir du 10 septembre 1982 
30 FF* chez votre marchand de journaux 


Pour recevoir, chez vous, le Guide 82-83 dès sa parution, 


il vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu'un chèque de 30 FF* à 
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Notre couverture : Jean 

Christophe Renaux nous y 
convie : plongeons ! Et, sans trop 
nous mouiller, débusquons à tra- 
vers l'arrivage estival qu'est ce 
numéro, la marée de tous ces 
nouveaux OI, qu'à Houston, à 
Tokyo, en France et ailleurs, nous 
sommes allés pêchés dans les 
hautes eaux de l'informatique in- 
dividuelle ! 


72 Micro Expo : un sondage de 
L'OI. 


y La National computer 

conterence, le plus grand 
salon mondial de l'informatique a 
montré à quelque 90 000 visi- 
teurs l'avenir de l'art. Une inter- 
view exclusive d'un responsable 
de Visicorp. 


8 Le Consumer electronic 

show de Chicago a révélé 
quelques nouveautés originales, 
en particulier dans les jeux. 


8 De l'autre côté du Pacifi- 

que Tokyo accueillait, fin 
mai, une exposition made in 
Japan pour une moisson de nou- 
veautés. 


8 La Belgique a aussi sa ma- 
nifestation le Compec, 
avec une bonne édition 82. 





q Japon : un dossier spécial 

sur l'informatique indivi- 
duelle, l'un des meilleurs atouts 
économiques d'un pays qui, dans 
ce domaine, a démarré après les 
Etats-Unis. 


9 Essai du Spectrum de Sin- 
clair. Après une première 
apparition à Londres en avril, il 
dévoile son anatomie : 16 ou 48 K 
de MEV, un vrai clavier et un 
écran en couleurs pour un prix de 

1 400 à 2 000 FF. 
Des chiffres et des let- 


10 tres ! Un programme sur 
Sinclair ZX-81 pour vous préparer 
à la célèbre émission de télévi- 
sion. 


10 Une enquête dans un 

institut médico-pédago- 
aaque... Des handicapés utilisent 
la logique de l'informatique pour 
faire sauter les verrous de leur 
angoisse. 


1 09 Les envahisseurs sont 

de retour... L'histoire de 
France est en péril avec un peu de 
BASIC sur CBM. 


1 1 Jouer au poker avec (ou 
contre) un TRS modèle II] 


est plus dangereux qu'il n'y pa- 
raît… 





Che 





Bouteloup, Serge Boisse, Nicole Bréaud- Brunetts. Jean-François Challeton, Phi- 
di La tots Andréas pee Con à LE fete iee à 

x Jonot, von , ari, Jean- 
Claude Maurin, Pierre Ménétré, L. Robin, Jean-Claude Tébéka, T Frédénic Vadez, Marc- 
Etienne Varagenau, Aimé Saint V 


1 19 Judiet-Août 82 


o 

n° 39 

juillet-août 1982 

1 1 Jeux de L'Ol Deux plei- 
nes pages ludiques, et de 


qualité, si ! si! 
11 Othello c'est bientôt. 
Pour vous préparer au 
fantastique tournoi du 25 sep- 
tembre prochain voici un pro- 
gramme pour PC-1211. 
Essai : D.B. Master, un 


12 logiciel de gestion de fi- 
chiers qui utilise un Apple Il plus 
de 48 K. Il coûte 1 764 F. 


124 Sil'Z est un ordinateur 
français dans la course 
aux 10 000 micros. Il a 64 K 


octets de mémoire vive et coûte, 
avec l'extension graphique, 


35 000 FF ttc. 

13 Prendre un charter pour 
la lune. n'est pas à la 

portée de toutes les bourses. 

Avec une TI-57 tout est garanti. 


sauf l'alunissage. 
13 Le Soleil a son pro- 
gramme. Où il est ques- 
tion de regarder l'heure à travers 
l'écran d'un ZX de Sinclair. 
Un programme pour faire 


13 des ronds sur votre 
Apple : cercle, ellipse, spirales, et 
tutti quanti. 


1 Essai : Scripsit, un logi- 

ciel de traitement de 
textes pour TRS 80 modèle 1, qui 
coûte 655 FF ttc. 





Ce numéro contient en encart un bulletin 
d'abonnement et des cartes-réponses pagi- 
nées 51 et 52, Entre les pages 2 et 3 
figurent dans les exemplaires destinés aux 
lecteurs de Belgique 16 pages spéciales 
numérotées | à XVI, 


sommaire 


1 Pour suivre vos comptes 

et decomptes bancaires 

: : trace, un programme pour HP- 

14 L'imprimante Casio FP- 

10 est compatible avec 
plusieurs ordinateurs Casio. 


1 Essai : Vu-calc, un logi- 

ciel pour modéliser votre 

gestion sur Sinclair ZX-81, pro- 
posé au prix de 118 FF ttc. 
La division sur 


152 Bientôt la fin; 


vos sanglots. 

1 5 Comment vous bran- 
cher... à une étiquette al- 

phabétique avec un BASIC sur le 

TRS-80. 


16 Même les tout petits ont 

leurs périphériques. lÎIs 
pullulent autour et alentours des 
ordinateurs de poche. 


TI-57. 
étouffez 


Récréation mathémati- 
que sur Sinclair ZX-81. 














Tondances 


Le magazine de 


8 
Les trucs du TRS-80 83 
8 


Les charmes du Shar 88 
Les aides au ZX80-81 88 
Correspondance 197 


Petites annonces 
une 


Petites annonces gratuites 204 


La bande dessinée 212 


L'Ordinateur Individuel 
est une publication du 


1 
1 
1 


Calculatrucs 2 
nr Es n °- 
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éditorial 
l'informatique légère 


Si vous n'avez jamais lu cette revue auparavant, vous devez vous demander 
avec un léger recul comment il est possible de faire (ou de lire) un magazine sur 
un sujet tel que l'informatique. 

Cela vient du fait que vous ne connaissez qu'un visage de l'informatique, 
alors que nous parlons d'un autre aspect de l'informatique. 

Très schématiquement, il y a deux cas extrêmes d'utilisation de l'informati- 
que. 

Le premier cas est celui d'une entreprise utilisant des moyens informatiques 
sans répercuter sur ses clients la moindre partie des gains ainsi réalisés. 
Exemple simple, simpliste diront certains : les banques utilisent les « dates de 
valeur », qui reviennent à ce que le montant d'un chèque leur soit prêté au moins 
deux jours (en fait quatre jours) ; lorsque les traitements bancaires se faisaient 
sans informatique, cette durée se justifiait par le temps nécessaire pour 
effectuer les écritures comptables et les transferts d'information. Mais mainte- 
nant, avec l'informatique et les télécommunications, ces délais de traitement 
sont largement réduits. L'informatisation des banques leur a en pratique permis 
d'améliorer les montants que leur prêtent bon gré mal gré leurs clients par le 
jeu des dates de valeur. 

Situé tout à l'autre extrème, le cas du dirigeant d'une PME qui, grâce à 
l'informatique, et à de meilleures informations est mieux à même d'analyser 
ses coûts, et peut donc de serrer ses prix lorsque besoin en est : son entreprise 
n'est pas seule à bénéficier de l'informatique, mais aussi ses clients puisqu'ils 
auront des prix plus réalistes. L'informatique utilisée dans ce cas est générale- 
ment plus légère et plus souple, et les ordinateurs individuels sont amenés à y 
jouer un rôle croissant. 

Bien sûr, décrire l'informatique uniquement par ces extrêmes est outrageuse- 
ment simpliste. 

Il ne faut pas trop schématiser : il n'y a pas d'informatique bonne ou 
méchante, mais toute une variété d'utilisations. Par exemple, la réservation des 
places d'avion grâce à l'informatique, a permis une baisse considérable du coût 
des transports aériens, alors même qu'elle utilise des moyens de la « grosse » 
informatique. Il ne faut donc pas tomber dans le piège d'un discours trop 
simplificateur qui assimilerait trop rapidement informatique souple et petits 
ordinateurs, informatique lourde et gros ordinateurs : les nuances sont plus 
grandes que ne le marquerait cette classification. 

Mais regardez autour de vous : quelle image voyez-vous de l'informatique ? 


bernard savonet 
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Contrairement à la plupart, cette bombe est totalement 
inoffensive, voire même bénéfique pour l'humanité ! 
Il s'agit de la nouvelle imprimante SEIKOSHA GP 100 A, 80 21 20 F(HT) 
colonnes et papier standard (24 cm). Dotée d'une matrice 5 x 7, 

elle utilise une gamme de 116 caractères ASCII standards, dont certains peuvent être accentués. 
Sa vitesse de frappe est de 30 caractères à la seconde. Très compacte (234 x 420 x 136 mm) et 
très légère (seulement 4,5 kg), tout en étant d'une parfaite fiabilité, elle a une sortie parallèle Cen- 
tronics et s'adapte sur les différents micro-ordinateurs avec les interfaces (type Apple ||, TRS 80, 
PET Commodore, l.E.E.E., RS 232 C). 





= 
Si notre bombe vous intéresse, prenez contact avec nous. & 
z 

Écrire où t#héphoner à : TEKELEC-AIRTAONIC BF N 12310 Sevres. Tai(t) 554:75-26, Téinx : TENLEC 7048429 
[TEKELEC ne Met ap 
78) (11594-79701 Tex 2OUSAOT + PARIS-OUEST. (02) : Tee (02) 5047500 Téles A04S52F » PARIS NORD: ë 
Fi 1-60-44, Tétas TKC NORD EME « PARIS-SUD : Toi 16] 07:82:66, Téton 691158 e RENNES : TA (9)  @ 

AH) 2291-51 féiex BAU7ES + TOULOUSE : 141061) 41-11-41, Tien 


‘ OR “ 
ver 740414 + STRASBOURG : Ta 
t 74 
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LE SYSTÈME MEMOTECH POUR Z X 81 


IL PROGRESSE AVEC VOUS 


EXTENSIONS MÉMOIRE MEMOPAK 16K 450 F TTC 

MEMOPAK 32K 650 F TTC 
Ces extensions mémoire, ajoutées au ZX81 vous permettront d'exécuter 
des programmes plus longs et plus compliqués et de stocker un volume 
important de données. 





EXTENSION MÉMOIRE MEMOPAK 64K 940 F TTC 
Cette extension mémoire ajoute 56K au ZX81 et forme avec lui un 
ensemble de 64K directement adressable, transparent pour l'utilisateur 
et acceptant des ordres BASIC tels que DIM A (9000). 


RÉPARTITION DES ZONES MÉMOIRE 

0-8K.. Sinclair ROM 8-16K.. Cette section peut être gérée par blocs 
de 4K et garde son contenu pendant le chargement de la cassette ou 
des programmes. 16-32K.. zone utilisable pour des programmes BASIC 
ou routines Assembleur, 32-64K... 32K RAM disponibles pour le stockage 


de données. 


CARTE HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 1030 F TTC 


Cette carte haute résolution graphique (192*X248 points) est entièrement 

programmable, Les pages vidéo peuvent être situées n'importe où dans 

l'espace mémoire RAM. Le nombre de pages est limité seulement par la 

taille de la mémoire (une page occupe environ 6,5K RAM) et les pages peuvent 

se chevaucher. Vidéo inverse instantanée. Possibilité de caractères clignotants. La 

carte HRG contient 2K EPROM comprenant des sous-routines qui peuvent être 
appelées par la fonction BASIC USR ou en code machine. 


Le pack HRG est présenté dans un boîtier en aluminium anodisé noir, dessiné pour 
s'adapter à l'arrière du ZX81 et permettre l'installation d'autres périphériques (MEMOPAK 
RAM, Imprimante Sinclair, ..), || ne nécessite pas d'alimentation supplémentaire. 





BON DE COMMANDE 

















BIENTOT... à retourner à SOFITEC, 207 rue Gallieni 92100 BOULOGNE 

.… disponibles chez SOFITEC | PRIX QUANTITÉ TOTAL 

— Interface Centronics MEMOPAK 16K 

- Interface RS232 MEMOPAK 32K | 

- Table à digitaliser | MEMOPAK 64K | 

— Lecteur de diskette | MEMOPAK HRG k 

— Imprimante 80 col. Frais de port | 
TOTAL CI-JOINT | 
| NOM PRÉNOM | 
| ADRESSE | 

[l 
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à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 41, rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 accompagne de votre réglement 


Nom 
Adresse 
Pays 


27 e Donjons et Dragons e Le 
jeu de La Vie (1) e Essais : Gou 
pli 2. Maphisto e Créez votre club 
{l) e L'O. 1 du médecin e Como 
tabiité sur O1. (VI) e PGCD et 
PPCM « Imprimer sans accents 
e Othello sur HP 41 C et en BASIC 
e Taux d'intérêt « Blackjack sur 
T1 57 © Le langage Ada + Les 
trésors cachés de là HP 41 C (NV 
e Jeux et ordinateurs : le Back 
gammon + htiation au Pasca 
li} 














28 e Quels ordinateurs demain 
e L'ordinateur de la clinique e 
Les élections + Essai : ke Vidéo 
Génie - Pascal pour début: 
e Créez votre club (ll) e Ce 
Dien 0€ rouleaux pour lapisse 
votre mur? e La chèvre et le 
Champ + Faut-4 courir sous la 
Due 7 © Jeu de la Vie (Ni) e Stuti 
poker © Palindromes + Course 








Foire de Hanovre 
otre ITT en Apple e 
achès de la HP 41 C 


de voitu 






29 © Régates et imlormatique - 
L'ordinateur du notaire - Essai 
CBM 8000 + Pascal pour téby 
tants e Droits et devours d'u 
acheteur (1) e Créez votre club 
{NH ° Géographie - Astrotogie 
et biorythme « Jeu de la Vie (| 
e Jeux et ordinateurs : le poker 
e Bataille navale e Jeu du per 
du e Othello sur Sharp PC 1211 
e Tournots : Othello, machines 
d'échecs + Âu Japon - Expo 
tions : Micro Expo, West Coast 
Computer Faire, NCC 





30 « Sico 
(ONE + 
Droits & 
soir? e Le caicul mental e Tennis sur 
de cartes sur T1 58 j 

Tournoi d'échecs écrire en P 
e SEC Système d'Explotation de 
ohercher un caractère 


utique 81 © Les otdinateurs du labora 
TRS-80 Modéle 11, HHC, Mornhy © 
devosrs d'un acheteur (1l) e Quel repas ce 
TRS + Jeux 
Othello + 
e Le PL 
ENIES © Fe 
votre chavier an deux 















e Couper 





hnateur de | erMreorse 


ssements © E 
mormatiq 
















ma n e Divisior 
ur T1 57 {1} e Tracé de courbes sur TRS 80 e L'ort 
nateur ef t © Jeux et ordinateur : Go-Moku © 
Les minotaures du tabvrimhe + Le toot-ball québeco 





e Au Jap nation structurée e | 






BON DE COMMANDE 


Prénom 


Code postal Ville 


Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) 





es] Bo 





nix e 
S-8O Modèle | »e Les trésors 


4 NUMÉROS 


POUR 54 FF* 


33 e Jeux 
méthodes 
FX-702 P. Phihp 
pion Sensory Challenger e Dans 
une école primaire - Construi 
sez alexandrns 
au l00 e Jeux 






Nect'ONIQUES + Les 










bridge - Courez. petits chevaux 
e Un meurtre à été commis au 
manoir e L'informatique indivi 
quelle au Japon © 
sur T1-57 


La GIvision 
oniffrez les 
S »PC-1211 

J : TRS-80 Mo 
déle 1! e Relier un Shan MZ-80 K 
et un PC1211 







34 » L'ordinateur au bureau 
Un O1. en gestion de produr 










e Essais : 18M, Xerox 820, Sh 
PC1500. Atari, Visicalc. The Li 


One + Dans une 
(ll) e Calcuiez vos se 
ments avec un OP + J a 
Wémateur : te Shogi e Le pendu 
sur ZX-81 © La Chasse au canard 
e Bridge Challenger « 
ge Duphcata e Dmsion si 
(IV) © Traitement de texte au Ja 
p0n + Exposition Harumi à To 
KVO © Caïcu 
PC 1211 © Extension du T 
Triez en langage machine - Con 
nectez à votre Casio FX-7202 P 
imprimante Casio FP10 


ole primaire 





















35 e Dossier le pont s 
périphériques + Essais 
MZ 808, TRS 80C 
Vidéopac, S 
Traitext 80 















médi 
CON primaire 
votre prof de 






ciée © La Course automobile 
latitude 
mplacez votre {p 





Jeux et ordinateur 
dominos e Othello et 
Division sur T1-57 {V 
onic Show 
à Las Veg : Journées du 
Jeu à Reims +» Résolution d'é 
QuAtIONS + Le 6BOQ 








32 el 
NAMNICAPÉS © Lort 
Sinchar ZX-B1, VIC 20 

ÔME - 
le 000 © Le 


sse-Driques 


éinateur à ! école et à la mabtit © Aider le 


e ss 


d'un 





dinateur en botanque 
Les racmes 


(11) © Jeux et ordin 












divisron sut T 
carres m 








Othello 
angages 


nd | 
awP«4 


e Battez 
échecs e Si Boutique 81 + Les 
e Le langage MAL e L'imprimante de 
e Liæson O1/OP (1) 


pseudo 





*Ci-Joint mon réglement de 54 FF 
| q 


(Etranger 72 FF, Belgique 435 FB, Suisse 24 FS 


Canada 12 5) 


13 numéros 











prix de 9 





L'ORDINATEUR 
En vous abonnant à INDIVIDUEL. 


au prix de 160 FF (tarif France), vous économisez 38 FF sur le prix d'achat au numéro et en 
plus, vous recevez deux numéros à choisir parmi ceux présentés à la page ci-contre. 


Profitez de cette offre. Retournez aujourd'hui même le bulletin d'abonnement ci-dessous 
accompagné de votre règlement. 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MEME 


BB AL'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements - 41 rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex10 & 
[T1 Nom Prenom Fi 
Œ Adresse Li 
à ins: m'abonner pour un an (11 \repahan 3 L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. Par ailleurs je souhaite recevoir # 
dE deux numéros su ivants {cochez les numéros choisis & 
a 2/ 28 29 30) 31] 82 B3 (34 B5] : 
Ci-point mon r égle ment cle 160 FF 
, (Etrange 220 FF ; Belgique : 1495 FB; Suisse : 72 FS ; Conoda : 40 $: Etudiant en France avec justificatif : 125 FF] C1] 
ee. _— 


TOUS NOS INFORMATICIENS VIENNENT DE L'INFORMATIQUE TRADITIONNELLE. ILS UTILISENT LEUR 
PROFESSIONNALISME, LES METHODES DE L'INFORMATIQUE ET LES APPLIQUENT À LA MICRO-INFORMATIQUE 


e Si vous avez un projet de micro-informatique 

e Si vous souhaitez établir une communication entre des micro- 
ordinateurs APPLE 

e Si vous souhaitez gérer des fichiers sur disque dur 

e Si vous voulez tirer un meilleur parti de vos progiciels et 
notamment de VISICALC* 


VENEZ-NOUS EN PARLER 


NOUVEAU : 
LE TEXTFILE CONVERSION PROGRAM 


Ce programme permet la conversion de fichiers APPLE ll 
en fichiers APPLE IL Les tabiecux VISICALC" 1! sont rec 
lement converts en VISICALC® 

Ce systéme est lourn avec tout systéme APPLE M 


APPLE III : LA CLEF DE LA REUSSITE 


L'APPLE II! offre au gestionnaire, au responsable financier, à l'analyste, aux professions 
ibérales., à tous ceux dont la tâche implique la classification et le traitement de faits et de 
chittres, un système dont les caractéristiques en lont l'outil d'analyse le plus efficace et le 
plus productil actuellement disponible 


# Présentation compacte : unité de disque et contrôleur Intégré 

# Clavier ergonomique : 13 touches numériques, répétition automatique 
des touches. 

+ Mémoire interne de grande capacité : 128 K extensible & 256 K 

# Un système d'exploitation évolué : le SOS 

# L'émulation APPLE H : par une simple manœuvre l'APPLE D devient 
capable de recevoir tous ses logiciels APPLE II 

+ Des logiciels professionnels sérieux : VISICALC III, APPLE WRITER III 
MAIL LIST MANAGER 

+ Facile à programmer : le Business Basic, version évoluée 
du Basic Applesoft 


| PROFILE: LA MEMOIRE DE MASSE DE L'APPLE III 


PROFILE est le système complet des professionnels comprenant un disque dur 5 1/4 pou- 
ces en technologie Winchester dans un boitier scellé, la carte d'interface et le support 
logiciel. Ses principales caractéristiques sont 


+ Augmentation de la capacité de stockage : PROFILE permet de 
centraliser 5 millions de caractères (l'équivalent de 35 minidisquettes) 
en une seule unité de stockage compacte 

VISICALC Hi 1480 # Diminution du temps d'accès : productivité de l'installation 
considérablement accrue grâce à un accès 10 fois plus rapide que sur 
minidisquettes 


l'informatique douce 


6, rue Darcet - 75017 Paris - Tél. 387 46 55 


“l'informatique douce" est marque déposée de la société KA 
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APPLE II : L'ACCES A LA PLUS IMPORTANTE DES 
BIBLIOTHEQUES DE PROGRAMMES POUR MICRO-ORDINATEURS 


VISICALC* 


est l'un des outils informatiques 

le plus souple et le plus innovateur 
VISICALC" s'applique partout 

où l'on utikse une leuille 


de papier, un crayon et une calculatrice, 


Vous disposez d'une matrice 
électronique géante de 16 000 
cases adressables. 

Dans chacune, vous pouvez 
enregistrer soit un texte, Soit un 
nombre, soit une formule de calcul 
La puissance de VISICALC" réside 
dans le fait que le logiciel mémorise 
non seulement le résuttat des 
calculs, mais aussiles formules 

qui conduisent aux résultats, 


VISIPLOT" vous aide à analyser et 

à dégager plus facilement les tendances 
cachées dans vos données numériques 
Brno 


nt automatique 
ps meilleure échelle 


e six différentes représentations graphiques 
« possibilité de superposer plusieurs 


graphiques 
« permet de représenter graphiquement 
les données de VISICALC* 


1450 F HT 


VISIFILE* 


est une geshon de fichiers 
souple et puissante, 
Elle organise, conserve el 
retrouve vos intormations de 
la même laçon que vous le 
sur sur des supports en 

Mais VISIFILE* peut 
+ ane plus efficacement, plus 
faciement et plus rapidement 
De plus, VISIFILE" permet : 
e le tri des fiches sur une où 
plusieurs rubriques 
e des calculs entre les 
différentes rubriques ou entre 
la mème rubrique de toutes 
les fiches 


et dans lesquelles peuvent intervenir 
les nombres mémorisés dans 
d'autres cases. À La première 
modification, le tableau est 
instantanément mis à jour, 

tous les résultats étant recalculés. 
VISICALC" est utilisé par tous 

ceux qui veulent être correctement 
intormés avant de décider, 


1680 F HT 


# Plan comptable et journaux paramétrables 
+ Saisie rapide et contrôlée 

# Création d'un compte pendant la saisié 

# interrogation instantanée d'un 

compte sur écran Où Sur imprimante 

# Editions de journaux et de comptes 

entre deux dates 

# Editions de grand livre, balance 

générale et auxiliaire. 


à partir de 8000 F HT 


e l'indexation de vos fiches 

e le transtert des informations 

dans tes tableaux VISICALC"® 

el vice-versa 

e l'utiksation de vos fichiers par 
| vos propres s0uS-progfammes 


# Interactive avec la 
comptabilité générale. 
L'édition des factures génère 
automatiquement les écritures 
ventilées dans la comptabalité. 
# Articulée autour d'un tichéer 
article et d'un fictuer client (option) 
# 20 ventilations de ventes 

# Plusieurs taux de TVA 

et de remise par facture 

# Editions des avoirs 

# Edition sur papier blanc 

Où Sur pré-imprimé 


OKIDATA e ajoute 16 K de mémoire vive à votre APPLE Il 
pe rmgte à 80. Unidrectionnelie, 80 caractères par e accès au langage PASCAI 

somi-graphique SICALC* 
MICROLINE 82 120 CPS. bidirectionnelle optimisée, SARA EE EN 
minuscules, accentuées, semi-graphique . 
MICHOLINE 83. 406 mm de large, 120 CPS, entraine- 
ment frichon ou tracteur 
MICROLINE 84. 406 mm de large, 200 CPS. haute 
résolution graphique. friction/tracthion 


DEMANDE DE DOCUMENTATION 


AXIOM Je désire recevoir une documentation sur 
IMP. 4. Bidirectionnelle, insonorisable (option) 

100 CPS, haute résolution graphique 

CENTAONICS 

MODELE 739. Haute résolution graphique, 100 CPS, 

minuscules, bonne qualité d'impression 


dis QUALITE "COURRIER" C PRENOM 


SPINWRITER. 55 CPS, robuste et fiable, grand choix 
de tulipes 32060 
DIABLO 

MODELE 630. Qualité d'impression tabs 


40 CPS, clavier en option 1500 KA, 6, rue Darcet 75017 PARIS - Tél (1)387.4655 


à l'informatique douce 


Ÿ 6, rue Darcet - 75017 Paris - Tél. 387 46 55 


“Apple 1l, Apple ill et Profile sont des marques déposées par Apple Computer inc. 
*Visicale, Visifile et VOIR sont deb rates dinonées DA par Personal Software. 
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LOGICIELS PROFESSIONNELS 


COMPTA, PAYE, STOCKS 


COMPTABILITÉ GENERALE : 

En français. Création et consultation de comptes, édition des journaux, balance des 
comptes, saisie des écritures comptables, mise à jour des comptes, opérations de 
fin d'exercice. Utilise 2 à 3 drives avec 105 comptes et 1236 hgnes d'écritures par 


période et par drive. Travaille avec 11 chifires signéficatits, 
imprimante 3400 F TIC 


Apple 2, 48 K, 2 à 4 drives, 1 


PAYE : 

"MAPAYE" : En français. 160 personnes, 200 rubriques sur une disquette : possibn- 
lité de paye multisocétés en utilisant une disquette par société. Emission des bulle 
tins de paye, journal de paye, etc. Salaines horaires où mensuels, Etat des cumuls 
par personne, état des charges, état des virements bancaires. Revalonsation auto- 
matique des salaires en cas de variation d'indice. Récupération sociale VE 
pavés, etc. Apple 2, 48 K, 2 drives, 1 imprimante 3500 F 


GESTION DE STOCKS: 

"MASTOCK 3”. En français. Permet de pêrer 400 à 500 références avec | drive 
1000 références avec 2 dnves et 1800 références avec 3 drives, Gestion de votre 
stock, de votre magasin, Résultats d'exploitation quotidiens et pénodiques, Créa- 
tion, consultation et modification de références. Sanbe des livrusons reçues. Journal 
des ventes, statistiques diverses dé vente, état des manquants. La facturation très 
complète prévoit les remises, les avoirs, etc. En fin d'année, après les redressements 
d'inventaire, l'état de déclaration permettra une valorisation exacte des stocks 
Apple 2, 48 K, 1 à 3 drives, 1 imprimante 3500 F TIC 


GESTION DE FICHIERS 


FICHIER CLIENTS : 

En français, Gère les fichiess clients, fourmsseurs, personnel, etc Sur une disquetté 
jusqu'à 390 fiches comprenant chacune 7 rubriques. Le programme permet la 
recherche ou le wi de kches. Apple 2, 32 K 1 die 250 F TIC 


MAILING : 

En français. Permet de créer des lstes ou d'imprimer des étquettes postales en utr- 
lisant Les fichiers créés par le programme “FICHIER CLIENTS" 

Apple 2, 48 K, 1 drive, 1 imprimante ,,...,,,4.44ccccscscssiss 250 F TIC 


VISIFILE : 

Système de gestion de fichiers : créanon, consultation, supression et tn de fiches 
Récupère n'importe quelle fiche en moins de trois seconces. Un fichier peut con- 
tenir jusqu'à 120000 caractères (lettre, chiffre ou symbole). Possibilté de modifier 
les rubriques de fiches sans devoir recréer le fichier, Tn ascendant ou descendant 
sut plusieurs critères simultanés. Apple 2, 48 K, 1 drive 2250 F TIC 


THE GENERAL MANAGER : 

(On Line Systerns USA) Gestion de fichiers sur disquette ou sur disque dur. Possi 
bité d'effectuer des calculs entre les fiches : inventaire, statistiques sur le fichier, Tn 

jusqu'à 20 cntères simultanés. Modifications sur la taille, e format des fiches, sans 
devoir réécrire tout le fichier. Foumi avec un ensemble de routines permettant à 
n'importe quel programme Applesoft d'accéder facdement aux fichiers créés par 
Ceneral Manager 2 48 K 1 drive 995 F TIC 


MAIL LIST MANAGER : 

Logiciel de gestion d'un ficher d'adresses et d'édition de ce fichier sur étiquettes 
autocollantes. La fiche peut contenir divers codes et informations permettant d'et- 
fectuer des mallings spécifiques en tant le fichier avant édition des étiquettes 
adresse 960 fiches par disquette. Apple 3, 1280 F TIC 


TRAITEMENT DE TEXTES 


APPLE WRITER : 

Logiciel en anglais avec traduction française, Système d'édition et traitement de 

textes. Entrée d'un texte, comecbons déplacement de blocs entiees de texte, sau- 
de ou réinsertion de ces blocs : recherche dans le texte pour remplacer des 

mots ou des phrases automatiquement. Edition sur impnmante : permet de placer 

des marges, justifier le texte à gauche, à droite, à gauche et à droite, etc 

Apple 2, 48 K 1 drive, 1 imprimante 650 FITC 


Carte Larer System avec PROM française compeenant Les minuscules 
accentuées 870 F TIC 





APPLE WRITER 2: 

Système de traitement de textes très pertoenant: Entrée d'un texte, corrections, 
déplacement de blocs de texte, sauvegarde du texté sur disquette, mpression 
formatée, centrée, etc, (possibilité d'utiliser un glossaire), 80 colonnes à l'écran, 
majuscules, minuscules accentubes &à l'écran et sur mprimante), Le | ei plus la 
carte 80 colonnes {super terminal APPLE 11 48 K, 1 drive 500 F TIC 


GESTION, STATISTIQUES ET TELEMATIQUE 


VISICALC : 

Logiciel en anglais avec traduction française. Remplace crayon, papier, gomme cal 
culatnce et. beaucoup de temps. Vous entrez des nombres, des tres et des tor- 
mules sur votre clavier et VISICALC onganise:, calcule et affiche les résultats, Vous 
voulez tester une autre hypothèse ? Changez l'un des nombres de votre tableau et 
VISICALC recalcule instantanément tous les paramètres. Sauvegarde des données 
tn disque, Possibilité d'éditer Les résultats sur imprimante 


Apple 2, 32 K 1 drive 


VISISCHEDULE : 

Programme d'ordonnancement-plannèng basé sur la méthode PERT-COST. Tient 
compte du coût des différentes tâches et de la variation de coût en fonction de la 
durée de latäèche, Vous permet, entre autres choses, d'analyser très rapidement les 
tépercussons de la variation en durée d'une tâche sur l'ensemble d'un projel Fi- 
chiers compatibles Visscalc - Visiplot, etc Apple 2, 48 K, 1 drive 2995 FTIC 
PFs: 

Système de gestion de fiches : chents, articles, employés, etc. D'utilisation sample 
et travaillant Wès rapidement, PFS vous permet de stocker jusqu'à environ 1000 
fiches par disquette Gusqu'à 32000 sur disque dur Profile en Apple 3}. Chaque fiche 
peut contente n'importe quel élément d'iniormation que vous désirez y voir figurer 


48 K, 1 drne 
ar Dal 


2200 F TIC 


PFS REPORT: 
Pour utiliser les fichuers créés par PFS : tri (multicritères, édition sur impamante, 
opérations arfthmétiques entre les fiches totaux, moyennes, statistiques sur be fi. 


cher, etc 
Apple 2, 48 K, 1 drive 1295 F TIC 
Apple 3 1650 F TIC 


VISITREND/VISIPLOT : 

Programme de statistiques et d'économétne pouvant utiliser Les données créées 
avec VISICALC. Permet d'analyser vos données pour en dégager facilement et de 
laçoo très compréhensible des tendances, des projections, etc 

Apple 2, 48 K, 1 drive, DOS 33 2500 F TIC 


DESKTOP/PLAN : 

Logiciel d'anahyses financières, de préparation de budgets (faciikés de consolidation 
et de planificabon économique Ce programme est capable de traiter de très grands 
modes financer avec possibilité de consolider les budgets de plusieurs départe- 
ments, de plusieurs entrepnses, etc. Ses capacités d'édition (à l'écran et sur impn- 
mande} vous permettent de présenter rapidement des rapports class et efficaces 
Desktop Plan 2 pour Apple 2, 48 K, 1 drive 1900 F TIC 
Desktop Plan 3 pour Apple 3 2995 F TIC 


VISITERM : 

Programme de gestion des communications par modem téléphonique, Avec ce 
logicel et un modem, votre APPLE peut se connecter aux banques de donnèes, à 
d'autres APPLE ou d'autres ordinateurs. Peut s'adapter à ka plupart des procédures 
de communications (110 à 1200 Bauds 


Apple 2, 48 K, 1 drive, DOS 33 1370 F TIC 





NOS PRIX SONT DONNES À TITRE INDICATIF 
ET PEUVENT ETRE MODIFIES SANS PREAVIS 


DEMANDEZ NOTRE DOCUMENTATION GRATUITE SUR NOS MATERIELS 
LOGICIELS ET LIBRAIRIE 
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LE SERVICE LE PLUS COMPLET 





EN MICRO-INFORMATIQUE 


Le mucro-ordinateur APPLE {l 


APPLE 11 


CONFIGURATION 
DE BASE : 


APPLE 11, 48 K 
1 Floppy DOS, 33 


1 Moniteur SAMSUN( 
écran vert 


11900,51 F HT - 13995 TTC 


FLOPPY-DISK 
avec contrôleur : 

Contrôleur nécessaire pour le premier et le troisième floppy 

de votre système 

Caractéristiques: Disques souples 5 pouces 1/4. Capacité : environ 

140 K octets par disquettes 4995 F TIC 
sans contrôleur : 

Deuxième et quatrième floppy de votre système, Mêmes caractéristiques 





que celui avec contrôleur 3495 F TIC 
MONITEURS 

BMC : 

Ecran JAUNE, 12 pouces 1995 F TIC 
BMC : 

Ecran VERT, 12 pouces 1595 F TIC 
TOEI 

Ecran VERT, 9 pouces 1395 F TIC 
Ecran GRIS, 9 pouces 1250 F TIC 
SAMSUNG 

Ecran VERT, 12 pouct 995 F TIC 
ACCESSOIRES 

CLAVIER NUMERIQUE 1495 F TIC 
JOYSTICK 450 F TIC 


BARWAND : 

Lecteur optique de codes barres 1870 F TIC 
TABLETTE GRAPHIQUE : 

Permet de digitaliser un dessin, un plan, une photo, etc 6115 FTIC 





MODEM: 

Pour communiquer par le réseau P & T avec d'autres ordinateurs 
ou avec les banques de données. © à 300 Bauds - Full duplex 
Couplage acoustique 


Homologué P &T 3650 F TIC 
TABLE NTE 1 COULEUR: 

Format : 260 mm x 360 mm 

(Papier A 3). Vitesse : 50 mms 

Avec câble, sans interface 9900 F HT 
Avec câble et interface 11200 F HT 


TALBE TRAÇANTE 6 COULEURS : 
260 mm x 345 mm (Papier A 3} 


Format 













k ‘]1 bis, rue de 
31, Bd des Batignolles 75008 PARIS 5, TU 
)Télex 280 902 F "w:002 ji 43 ( 


ù ULLE. 
LUNDI AU SAMEDI DE 9 M 30 À 18H 3 ILUMEX 13 4 30 POUR 


M 


Vitesse : 50 mms 
Avec câble, sans interface 13308 F HT 
Avec câble et interface 14600 F HT 


APPLE HI 


e APPLE 111: 27000 F HT 
Comprend : APPLE 111 128 K 
(un drive 5 pouces incorporé) 
Son moniteur vidéo vert 


30,5 cm 

Business Basic (Disquette et 
manuel et VISICALC 11} 
(Disquette et manuel 


«+ PROFILE di dur 
(capacité rs he 
d'octets) 22000 F HT 


e DISK III G pouces) 


ee pre 3800 F HT 
e APPLE WRITER Hi 





(traitement de 
textes) 1400 F HT 
+ PASCALHI 1590 FHT Le mucro-onfinateur APPLE Mi 


OR 8 BON DE COMMANDE 
L Retourner à: SIVEA SA. - 31, Bd des Batignolles 75008 PARIS 
Nom Prénom 
î Adresse 
I 
! Ville 
lc ode Postal Bureau Distributeur 
Pas Tétéphone 

















sa Pañticpabon frais de port et 
Chèx ( 
entrera ni ls dernballage + 30 F Voir c-desous 
Contre-Remboursement : + 30 f 
(France seulement 


Etranger et DOM-TOM : + 30 F 
En | 


FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE I 
Lijouter 220 F pour toute commande comportant pour tout où partie, des articles tels 
que unité centrale, foppy-disk, imprimante, moniteur vidéo, papier pour imprimante c 
Transport par senice express avec assurance comprise. (Corse, DOM-TOM, étranger 
gross consulter par téléphone ou courrier en Ce cas) 
— 2 RO RO ER ME ER ER CR R R ŒR E CE un 


CCP joint e. 


Mandat-lettre jou æ 


Contre-fRembourement © 





Valmy 59000 LILLE 


deh 








DES JEUX POUR L'APPLE 


COMPUTER CONFLICT (VF): = TWERPS : 
Ware smukant an confit entre forces belles et l'Armée Rouge 2 scénanos ou d'acirusce avt le supethr imations praphicue 295 F TIC 
moe et manuels en França 510 F TTC 
ds — . PRESIDENT ELECT : 
SHATTERED ALLIANCE (VF): == Simulation soco-poltique., Vous bte su 


Vargarme sienulant une gueme dans les contes magiques du pays d'Osgosth aux elections prsidenbelles LS Revivez l'une 







flèches magiques, démons, etc. Pour 2 joueurs où er solitaire contre l'ordinateu resentez un candidat de votre cho: par exe 


Logiciel et manuels en francça 630 F TIC 


ent 
TIME ZONE : SE 


Le Monument du jeu d'aventure sur odiateur: 6 disquettes ibie tace 2 
wcourez ke mi le dans Le tornprs at 


tsquettes) plus de OX) dessans supnerhe 
espace te - 4 elhons d'années avant LA à + 40821 à la rocheeche d'un rriysté 
eux secret Vous rencontrez, peut-être, LOUIS XIV, LINCOLN, PHARAON 

895 F TIC 


UT 
PURSUIT OF THE GRAF SPEE SOU 


Warnane mconsdituant Là célebre talallk Ro ce la Plata entre de nrassée de 


oche allemand CRAF SPEE et la dote bntaneicue. Pour 2 j0xseurs ou en soda 


contre l'ordinateur 695 F TIC 


Mesa Che jet) pere dt Che mu ci achete Jarre les rusé de \Vas 1BtOr rires 


APPLE PANIC 295 F 
SPACE EGGS 295 F 
POOL 1.5 (billard américain) 295 F 
SNEAKERS : 235? 
AUTOBAHN 295 F TIC 
BEER RUN 235 F 
JAWBREAKER (PUCKMAN) 250 F 
CRANSTON MANOR : STAR TREK en Français LLLR 
vendue ave grapinsnes. Retrouvez au pre & vote es trésor nues DAVIYS MIDNIGHT MAGIC (Fipper 385 F 


| salé n. ETC jypRes SOCCER 
WIZARD AND THE PRINCESS Football leuropés « lordinateus 295 F TIC 


«rte d'aventure graphique : twtrouvez et Gélvrez vire princesse prison TRACK ATTAC 
ln nur débris 295 F TIC sw - 





THE 
leu d'adresse ave superbe anime graph : vod inspots dd, 


de | ne d'or tout en évitant les gard 
FLIGHT SIMULATOR : m jé À 2 5 F TIC 
nrmalat de vol aux graphismes « 1: comens 350 F TIC MYSTERY HOUSE VF a 


! verte avec prunes Tri wrv ch Jen ptit v/t path vrotie 
PR : N : | lentes en Man 290 F TIC 
rruukite ke ation aux instruments Tes sophistiquée, ce logu Deuil évier me 
clement sort GC MOYEN pAAABONIQUE +45 F TIC AIR TRAHIC CONTROLLER : me 
CVENMEZ dame CI ei à vtt nu vaine Cac het € 


SARGON 2 ATX A 250 # TIC 


t Tec Poux ritre wonatenut, Ectiouer affect NN CEA TUE € 
310 F TIC SOUTHERN COMMAND 
re, Vv arme Pur dune Cha Nip votre lsradt à vrtles en 14 uit 
DAMES CHALLENGER: RAT ta otre l'orchnateur Wangarne de haut ri 130 F TIC 
leu de darnes françaises conte l'ordinateur Adversaire de tres ht neveu tn 


nn 
THE WARPF FACTOR VF, : 


j able “ 0 on de gmoblirne ou el et arme 
françai 220 F TIC . POUR diag ‘ess Der 
Evans IC PE EEE 195 F TIC ot manuel en frança 550 F TC 
SOFIPORN ADVENTURE 

cu d'avertumes Ou les Emers à COPIE TE t Yi i 


ira dts CU Apt 
[TPENTT loi! 200 F TIC 


want chars it 


COMPU CUBE 
Marrndations du “cube Morges" 4 } derierssons L (E t 


Vous aide à reconstituer ce "casse-têts 325 F TIC . 


; TETE rs des jeux présenté cent ef { t au ni rriatereis tvarit 
KABUL SPY: = tandhication contrun \PPLE 2 48 à €. 1 moniteur vidéo lou carte RVB 
jeu d'aventune avec tres Deaux faphismes ACCOMENISSEZ UNE M Cap nnectée à un tébevae ‘ \ Î en mort | ni 


W ex role € 
\ahanistan OCCUPÉ par les sovetRquE 370 F TIC Pi! 
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SPACE QUARKS : NOS PRIX SONT DONNES À TITRE INDICATIF 
és beau jeu d'adresse 295 F TIC ET PEUVENT ÊTRE MODIFIES SANS PREAVIS 


| 
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COMPATIBLE LOGICIELS 


TRS 80” 


CLAVIER / UNITE CENTRALE / MAGNETOPHONE : 
EG 3003 - 
e Micropocesseur Z 80 + 16 K RAM utilisateur 
e ROM BASIC Microsoft LEVEL 2 (12 K 
e Affichage écran: 16 lignes de 64 ou 42 caractères 
e Graphismes: 128 x 48 ponts e Minuscules à l'écran 
e Branchement dect sur monteur vidéo 
e Magnétophone à cassettes intégré au boîtier 
e Vu-metre de réglage de niveau de lecture magnétophone 
e Prise DIN pour un second magnétophone 
e Fonction RENUMBER . 
© Alimentahon intégrée 200/240 volts 50 Hz 
e Sorue son avec haut-parleur incorporé 
e Livré avec manuels en français, cordons 
et une cassette de démonstration 


«+ Compatible logiciels TRS 80* 


3995 F TIC 


INTERFACE D'EXTENSION AVEC 
32 K RAM- 3500 F TTC 
Boitier d'extention contenant Le 
contrôleur de floppy-disks, interface 
parallèle Centronics, interface Bus 
$100, 32 K RAM (qui étendent donc 
votre système à un total de 48 K RAM 
Four avec alimentabon secteur 
manuel et cordon de raccordement 
au t lav er 


= 





DRIVE SIMPLE 

(Hoppy-Disk Drive) - 3490 F TIC 
Lecteur emegsteur de disques souples 5 pouces 1/4 -40 pistes - 100 K 
Totalement compatible pour la lecture de logiciels TRS 80° sur disque 


ENSEMBLE DE 2 DRIVES 6600 F TTC 
e Moniteur Vidéo SAMSUNG, écran vert 12 pouces 1250 F TIC 
e Moniteur Vidéo TOEI écran vert 9 pouces 1395 F TIC 
LANGAGES 
« Editeur-Assembleur MICROSOFT 

K7, 16K- 350 F TTC 

Disk, 48 K - 395 F TIC 
« Infinite Basic 

K7,16K- 495 F TIC 
« Infinite Business (nécéssite Infinite Basic 

K7, 16K- 295 F TIC 
D.O.5. (Disk Operating System) 
e New-Dos 80-20 

Disk, 48 K - 1995 F TIC 
e LD.OS. 

Disk, 48 K - 1995 F TIC 
e CP/M 

Disk, 48 K - 1500 F TIC 


1 
| + L'ensemble une 


| Video SAMSUNG 
équivalent à TRS 80° modèle 1 


centrale/chavier ECG 3003 plus moniteur 
écran vert 12 pouces lensembie totalement 


4995 F TIC 








LIBRAIRIE 


EN FRANCAIS 


e Manuel DOS et NEW-DOS - 95 F TIC 
e LA PRATIQUE DU TRS 80" Level 2 - 70F TTC 
«+ LA PRATIQUE DU TRS 80 Volume 1 - 65 F TIC 
e LA PRATIQUE DU TRS 80 Volume 2 - 85 F TTC 
«+ LA PRATIQUE DU TRS 80 Volume 3 - 75 F TIC 
e INITIATION BASIC - 70 F TIC 


EN ANÇLAIS 
e TRS DISK & OTHER MYSTERIES 
195 F TIC 
e MICROSOFT BASIC DECODED 
& OTHER MYSTERIES 
260 F TIC 
«+ BASIC FASTER AND BETTER 
& OTHER MYSTERIES 
280 F TIC 
re TTiÉ 





* CUSTOM TRS 80 
& OTHER MYSTERIES LE 





295 F TIC 3 
+ TRS 80 ASSEMBLY LANGUAGE 
140 F TIC 
JEUX 
+ DAMES CHALLENGER 
Dames françaises 
Logoel et manuel on français 
K7,16K- 220 F TIC 
e TRS 80 FLIGHT SIMULATOR 
K7, 16 K- 270 F TIC 
e TANKTICS (Wargarme 
K7,16K- 295 FTIC 
e LES ENVAHISSEURS 
K7,16K- 110 F TIC 
e DEFENSE COMMAND LTCUYATE 
K7,16K- 160 F TIC 





Les caractéristiques et spécifications mentionnées pour ces matériels 
peuvent étre modifiées sans préavis par le constructeur 


* TRS 80 est un modèle déposé par TANDY-RADIO-SHACK. 
NOS PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF ET PEUVENT ETRE 
MODIFIES SANS PREAVIS. 


BOUTIQUES OUVERTES 
DURANT JUILLET - AOUT 








» est increvable. Faite pour ar af 
80 cps en qualité “correspondance” © { 
qhe (haute résolution en standard). C'est lam 
ine. Elle est prête à courir pour vous. 

»s. Avec tous vos micros et minis. 


stiques : Matrice 9 x17 - Vitesse d'impre 
dères par seconde à 8,25,10,12,16,5 CPI-Bi 
et optimisée par logique - 136 caractèr: 

imum à 12 CPI -233 caractères par ligne 

5 CPI - 6 jeux de 96 caractères ASCII ave 
scendants pour les minuscules - Caragtères 

& français - Graphique haute résolutiot 

dractères gras (décalage à droite, doubl 
binés) - Programmable jusqu'à 66 ligm 


4 
: 
: 
y 
: 


de papier :12,7cm à 40,6cm-Original + 5 
du papier à picots (introducteur froritall 


e@ standards : Parallèle 8 bits Centro 
2 Série 20 MA boucle de courant. 
a vie de la tête : 200 millions de caradte: 
Joints de vente en page : 191 


L'INFORMATI( 
DU SUCCÈS. 


Seine - La Défense 1 - 92400 COURB 
Tél. 774.57.80 - Télex 612247. | 
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ce n 
rat TV ANTA NT ER EPS 
‘ — À à . ‘ 
2 . - Pr . - 
CE 
à.ù pes” _ 
rie es er: eau min 


CS ÉES - 4 Een 
ci-dessus : Reterence 109 € 


ds + 





CARTES et 


EXTENSIONS MÉMOIRES 


SINCLAIR ZX 81 


RH) 


58 bis rue Ramey - 75018 Pa 





ris ” 606.34.01 
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à S: rue Glerbéra 
IMAGAOL FR VS PAR 


informatique 


Tél. (1) 5775939 
AEACT À 
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Drrateur ner 





DS A INFORMATIQUE 

06000 NICE - tel 1935 DS 25 
INFORMATIQUE ET GESTION 
13300 SALON DE PROVEMCE - : 
gr CONSEIL 

17000 LA ROCHELLE té 
SYSTEME 24 


) ut ’ 
24100 BERGERAC - 1: 

8 #. 1 

29000 QUIMPER 5) 2 ot 
AOUITAINE MICRO PNFORRATIQUE 


33800 BORDEAUX - ! 
1TA 


34060 5: GELY DU FESC 
INFORGA 


38000 GRENOBLE - 1: 
SEUTTER Denis 

44710 MONTAOND LES BAINS 
sELECU 


44600 SAINT NAZAIRE 
055 49 


19000 ANGERS - ! 
PARMENTIER SARL 


67601 SÉLESTAT CEDEX - ! 


67100 STRASBOURG MEINAU - ! 
CEMIA SA 


68100 MULHOUSE : : 0) 46 5% 
SA MAR 


86000 PERPIGNAN 
EtMPF 


62500 BRON - 1e 
































MNAQ0S 


19005 LYON 
siCOD INFOR MATIQUE 


1200 LE CREUSOT  ! 
CONSEILS et AEALISATIONS INFORMATIQUES 


12000 LE MANS 
SIGEA 

14000 CRAN GEVRIFR 
CRO DATA 

ENS BARS Tai 1 NE 
IMAGOL 

TS015 PARIS 

INTERSIS 

SU1S PARIS 

PLS 

22400 COURBEVONE - 1 
EUREKA ELECTRONIQUE 


80000 AMIENS :- !: 

SLA 

83100 TOULON 

SiAPI 

87100 TOULON 

SYNERGIE INFORMATHQUE 


84000 AVIGNON 


M BEUTIER Le 


4 Eu 
Beigique 
ALPHAGEST 


Luxembourg 
COMPUTER CÉNTEN 
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# 39 Judiat-Août 82 


er 18 Jutiet-Août 82 


d … GESTION 


DE STOCKS 


jà GESTION 
DE PRODUCTION 


| LABORATOIRES 


r! L2 PA 
AD ARTISAN 


DETAILLANT 


PROMOTION 
IMMOBILIERE 




















micro-informatique : 
le sigle 
que vous devez chercher 


Cercle ID, c'est la micro-informatique vue par un groupe 
de professionnels français. Les centres Cercle ID vous proposent, 
parmi les plus grandes marques, une vaste gamme de micro-ordinateurs 
sélectionnés pour leurs performances et leurs qualités techniques. 
Cercle ID, ce sont des professionnels qui vous conseilleront et vous guideront 
dans vos investissements en fonction de vos besoins et de l'utilisation 
que vous voulez faire de votre ordinateur 
Cercle ID, c'est aussi un service complet : vous trouverez dans les centres 
des logiciels standards ou sur mesure, fiables et parfaitement adaptés 
à leur destination ; des stages de formation, un service après-vente efficace 


CBM Scrrie HEWLETT PACKARD SHARP ITT 








L'Oranateur hdiduel 2 2 39 Juilet-Août 87 








fe db des centres disposant | des idées, des conseils, 
\ ecole | tous d’un laboratoire ele | des accessoires, des produits 
JE technique LD exclusifs 


06000 NICE - 06400 CANNES 

Sorbonne Informatique 

40, rue CGioffredo, 06000 Nice - TE, : (03) 85.17.55 
7. rue des Belges, 06400 Cannes - Tél. : (93) 99.10 
22000 ST-BRIEUC Triungle Informatique 

27, boulevard Carnot - Tél, : (96) 78.21.21 

27000 ÉVREUX SEM Informatique 

55, rue F.-D, Roosevelt - TEL : (32) 49.26 08 
31000 TOULOUSE SOUBIRON SA 

9, ruc Kennedy - Tél. (61) 21.04.57 

35000 RENNES Triangle Informatique 

23, rue St-Méluine - Tél. (99) 30.81.82 

37000 TOURS Coec Tours e Bureau modulaire Cercle 19 pour micro- ordinateur 
54, ruc du CGrénéral Renault - TE, (47) 20,72 04 
45000 ORLÉANS A M! 

13, rue des Minimes - Tél. : (38) 62 62 58 
51000 CHALONS-SUR-MARNE TRI 96 CBM pour CBM 96 K, extension du langage busic 40 
Chäloms Informatique 12, boulevard Victor-Hugo pour recherche par mots clés, tri croisé et classement 


57800 FREYMING-MERLEBACH CM | Housses de protection pour matériel CBM, 
a place de lu Gare - Tél. : (87) 704.50.57 Curte Select ROM pour 2 ROMS (3000, 4000 et 8000) 


50000 LILLE Informatique Center Carte Multiplexeur 4 ou 8 ROMS (4000, 4000 et 8000) 
17, rue Nicolus-Leblanc - Tel. (20) 54.61.01 Interface Busic pour 3000 et 4000 (3.0 et 40 automatiques) 
75009 PARIS AGOR VIDEO 12° pour VIC 20, Apple, ete, N/1H et 
62. rue St-Lazare - Tél. 874.40 24 Feria si pe we Hi-Fi 
, A (Prix particulièrement compétitif ) 
76000 ROUEN OMI 
32, quai de Paris - Tél. : (35) 71.47.96 Renseignements sur demande à Cercle ID 
78100 SAINT-GERMAIN-EN-LAYE Ordigestion BP 872 - 27008 Evreux Cedex 
13, rue des Louviers - Tél. : (3) 451.58.25 
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_ [ db) une formation assurée 
l'epi de des logiciels standards cotée | par l’ensemble des 


| ou sur mesure, Su 1D centres 
AE fiables et efficaces. 

Comptabilité + Relevés clients + Paie + Traitement de textes … % 

Facturation avec fichier tarif + Facturation et relevés + Gestion de / 2 







l'enseignement privé + Gestion des commandes avec facturation 

automatique + Gestion des entreprises de confection + Gestion #/ 
de production + Exploitation de tous fichiers, adresses avec / 
tris, marchands de biens, bibliothèques, agences de 
voyages, location matériel - Gestion des pharmacies 


herti-consel 












e Gestion des stations-services / 
e Logiciel spécifique opticiens. / 


Coupon 
à retourner 

à l'un des cen- 

tres ci-dessus 

ou à CERCLE ID 
BP 872, 

27008 Evreux Cedex 


Le logiciel de comptabilité y 
générale «Cercle ID» | 


Ce logiciel mis au point par des professionnels / 

de la comptabilité et de l'informatique a été De. 
réalisé sur matériel CBM 8001 en 2 / 
versions de base : sur imprimante 132 
et 80 colonnes. 

Capacité : 3 000 comptes sur une / 


Nom 


Prénom 


disquette «plan comptables ; / N° Ruc 
10 500 écritures sur une 
disquette à «écritures», Pour / 


Code Postal 


en savoir davantage sur ce Le 
Ville 


logiciel, demandez notre brochure 
grâce au Coupon ci-contre, 
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Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
dæ9hàt2hetde14hà19h 


Micro Informatique Diffusion 


SIrIUS : le 16 bits 


disponible pour moins de 30.000 F. H.T* 


UN SYSTÈME INTÉGRÉ COMPRENANT DE 
BASE : 





Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 








— Une unité centrale équipée d'un micro-processeur 
16 bits (8088). 

— Une mémoire vive de 128 KRAM (extensible à 512 K) 

— Un clavier séparé AZERTY accentué avec groupe 
numérique séparé et touches de fonctions 

— Une unité double de floppys 5 1/4" (2 x 600 K). 

— Un écran 12" phosphore vert P39 orientable horizon- 
talement et verticalement avec plusieurs modes d'affi- 
chages 
e mode alphanumérique 25 lignes 80 caractères, 

e mode alphanumérique 25 lignes 50 caractères, 
e mode alphanumérique 50 lignes 132 caractères, 
e mode graphique 800 x 400 points, 

— Deux interfaces V24 RS 232 fonctionnant en mode 
synchrone ou asynchrone 
Un port parallèle pouvant être configuré en IEEE-488 
Un synthétiseur de parole 


UNE TRÈS LARGE GAMME DE LOGICIELS 


Grâce aux différents systèmes d'exploitations disponibles 
sur le SIRIUS 1 (CP/M86 de DIGITAL RESEARCH et 
MS/DOS de MICROSOFT) l'utilisateur dispose d'emblée 
d'une très importante bibliothèque de langages (BASIC, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1) et de programmes 
(traitement de texte, base de données, comptabilité 
générale, paye, facturation, calcul scientifique, etc...) 





DE GRANDES POSSIBILITÉS D'EXTENSION ET D'ÉVOLUTION 


Outre les possibilités d'extension mémoire (jusqu'à 512K) le SIRIUS 1 peut être doté en option de deux lecteurs de disquettes 
double face double densité (2 x 1,2 Méga-Octets) et bientôt de disques durs WINCHESTER de 5 à 10 Méga-Octets 


Les ports V24, parallèle et IEEE permettent la connexion sur toutes les imprimantes, tables traçantes, tables à raser, 
ces es de mesures classiques. La liaison avec d'autres ordinateurs est possible en utilisant les protocoles bi-sync, 
LC et X25. 


Pour toutes les applications spéciales l'utilisateur dispose de 4 emplacements disponibles pour pouvoir monter des cartes 
interfaces supplémentaires (pouvant être développées pour vos besoins par MID) 


* Prix de la configuration de base au 1/4/1982. 


77, 7, 7 c'est aussi pe 


Micro Informatique Diffusion 
TÊLEX : MIDREP 215 621 F 
51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + S.A RL. au capital de 766,400 F RC. Paris B 315 904 359 


Sirius 
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89, RUE DE CLICHY 
75009 PARIS 
Tél. 285.24.55+ Télex 643 197 


MARSEILLE 


64, AVENUE DU PRADO 
13008 MARSEILLE 
Tél. 37.85.03+ 


Le = cd = ERSONNALISÉ 


SERVICE À : Le service minimum, auquel chacun est en 
droit de s'attendre dans le cas d'un achat “boutique”, c'est à 
dire garantie totale pièces et main d'œuvre pendant 18 mois 
et réparations “flash”, sur place, généralement en quelques 


dizaines de minutes. 


SERVICE C: C'est le service “maintenance sur place”, 
sanctionné par un contrat, précisant entre autre que notre 
intervention aura lieu à l'endroit d'installation du matériel 
au plus tard 24 heures après votre coup de téléphone ou votre 
têélex, Bien sur, le service “C" est pour l'instant géographi- 
quement limité à Paris et la couronne. 

EXEMPLE DE COUT : Paris intra muros, 18 % par an du prix 
d'achat, avec 6 mois gratuits en cas d'achat de machines neu- 
ves. 
















SERVICE B : C'est le service À mais porté à 84 mois et re- 
nouvelable par tranches, Pour une somme modique vous 
pourrez ainsi doubler, tripler etc... la durée de garantie de 
vos appareils, ceci dans le cadre de la maintenance en nos 
ateliers. 

EXEMPLE DE COUT : 1 Apple 48 K, 2 floppys, une carte Pas- 
cal, une imprimante Silentype : 1400 F HT pour 24 mois. 


SERVICE D : C'est une extention de tous les services précédents, 
elle permet, en ce qui concerne la fourniture de tous consommables, et 
pour les clients qui disposent d'un compte chez nous, d'être livrés, dans 
la demi journée qui suit leur coup de téléphone ou leur télex, de toute 
commande de disquettes, papiers, rubans encreurs et accessoires, 
moyennant un forfait minime par livraison, et franco de toute facon au 
delà d'une commande de 1500 PF. 

EXEMPLE DE COUT : Paris, franco au dessus de 1500 PF, au dessous, for- 
fait de 50 F HT par course. Délai d'approvisionnement : 3 heures après 
accusé de réception de la commande. 








LA e nu, L. Ge ou Let ACHETER MOINS CHER 





NOUS SOMMES HEUREUX 
D'ACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L'ADMINISTRATION 








CONDITIONS DE VENTE PAR CORRE SPONDANCE 


nan 


Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M 


Code Postal Vil 


commande le matériel suivant 


Ci-joint la somme de 


CCP 


en chèque bancaire [] 


Date 


Pour toutes précisions 


Prénom Adresse 

le Tél. (bur.) (dom .) 
TOTAL T.T.C. 

Signature 
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L'UNITÉ 
a: II HS cevrrnte 
PLUS 
A | 


ar} 


13. 498 F TTC 


c Carte c ut | Carte | b Pre | ( sn ra WE ss! ir 
14. 895 F TTC 15.745 F TIC |19.995 F TIC 
Ë 'F | 


1 Monteur K 
1 Imprimante Seko GP 100 


if 
h: urte BU COINS 
11 ima te Ep mn AAYONIECT t l'aorte par aléle Butter (6 
11 te race graptrique 1 imoamante Centronics 152 








| 
18.998 F TTC | 28.500 m0 TR 


MINIDISK 11 PASCAL LANGUAGE CARD 


LE PASCAL APPLE NM 
" pu 


DISK 1 


NTROLEUR DOS 3 
“3741, 50 F HT " 
4400 TTC rh — 
SANS CONTROLEUR D 2500 F HT 
3061,22 F HT j | faut 48 K et 1 disk 11 
3600 TTC 2940 F TTC 
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APPLE III on version de base 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Mémoire de base : 128 K extensible à 256 
Microprocesseur : 6502 B 
Horloge : 2 MHZ en crête - 14 MHZ moyenne 
ROM : 4 K de ROM 
Générateur de caractères : par SOFT 
Affichage : jusqu'a 80 x 24 
Graphique : jusqu'à 560 x 192 
Couleur : jusqu'à 16 
Clavier : 74 touches 
143 K - &” 


TARIF APPLE III 


Apple III 128 K 
Business Basic 
Visicalc III 
Moniteur 12" 


l'ensemble 


26 9580F HT 
31 693,20 F TTC 


APPLE III 


L'Avis du Spécialiste IC 


Lorsqu'on découvre un APPLE III, ce qui frappe d'abord, 
c'est son aspeot d'ordinateur “haut de gamme” professionnel. I] 
n'est que de voir son chassis et ses allettes de refroidissement 
qui sont de belles piéces de fonderie d'aluminium. Le contact 
des touches est trés préois, et évitera des fautes de frappe, Cho- 
se agréable : la répétition automatique des touches dés que la 
pression dépasse un certain temps. Quand aux quatre touches 
de déplacement du curseur, elles sont à deux vitesses | 

Le clavier est bufférisé, c'est 4 dire qu'il garde en mémoire 
les caractères frappés, donc gain de temps dans, par exemple, 
la saisie de fonctions. Dans la version “A”, 1 est livré avec un 
système d'exploitation “5.0.8.” qui présente la particularité de 
pouvoir fonctionner dans plusieurs langages, à l'instar du fa- 
meux CP/M, qui aussi pourra être implanté sur APPLE III. Ce 
8.08. est, d'après nous, peut-être le metileur systéme d'exploi 
tation jamais réalisé sur des machines à moins de 80 000 F 

Bien sur, un Basic vient s'ajouter au package, mais quel Ba 
sic! Tout y est: les Print Using, les IF THEN ELSE, CHAIN, 
SWAP et les nombres de 19 chiffres significatifs Program 
meurs, à vos claviers | 

Pascal est aussi disponible sur APPLE III, et mérite que l'on 
g'y intéresse, car c'est assurément le langage des années 80-90 
comme Basic l'était une décade auparavant. Visicalc est égale 
ment fourni, et qui n'a pas vu Visicalo en 80 colonnes et 60 à 
70 K, disponibles sur la version de base de l'APPLE II, n'a rien 
vu. Le moniteur vert 8st, chose rare, à persistance moyenne, Ce 
qui résoud une fois pour toute le probléme du papillotement 

Chose importante pour les amateurs d'APPLE II, le III peut 
parfaitement émuler un Il, ce qui fait que ls majorité des pro- 
grammes de son illustre prédécesseur pourront être parfaite- 
ment exécutés 

En résumé, autant l'APPLE IL rivalise avec des machines 
deux à trois fois plus chères, autant l'APPLE III pourra rendre 
autant de services qu'une machine & 100 ou 150000 F, pour 
deux à trois fois moins cher. C'est aussi cela le progrès 


Disque dur 6MO “PROFILE” 
Interface paralelle Apple IT 
Sylentype III 
Pascal Apple III 

Fortran Apple III 

Apple Writer III . 
Carte couleur Péritélévision 
Apple II 


22960 HT - 25889 20 TTC 
1390 HT- 1634,64 TTC 
2250 HT- 2846,00 TTC 
1500 HT- 1764,00 TTC 
1250 HT- 1470,00 TTC 
1350 HT- 1587,60 TTC 


7O0HT- B88320TTC 


Disque dur 5 millions d'Octets 


“ PROFILE " 

L'Avis du Spécialiste IC 

De technologie Winchester, 1 contient 5 
millions de caractères, soit la capaoité de 55 
disquettes. Pour qui veut traiter une masse 
importante d'informations, c'est la solution 
idéale. Sur un Apple III, on peut en bran 
cher jusqu'à 4 unités, soit 20 méga octets 
Le plus important dans ce système, c'est la 
vitesse de transfert : jusqu'à 5 MO'/seconde 
Pour âinsi dire, l'on a l'impression que tout 
ce que l'on recherche est en mémoire cen 
trale!. L'alimentation est incorporée, et le 
tout est contenu dans un élégant boîtier qui 
peut se placer entre l'unité centrale et le 
moniteur, Le prix est enfin raisonnable 
pour un appareil de cette oclassee, moins 
d'un demi centime hors taxes l'octet 


DISQUE PROFILE 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Surface de stockage : 4 

Têtes par surface : 1 

Pistes par surface : 153 

Espacement des pistes : 254 au pouce 
Taille d'un bloc : 532 Bytes 

Capacité formatée : 5 M octets 

Secteur par piste : 18 

Secteur par surface : 2448 

Octets par secteur : 632 

Temps de positionnement : 556 pistes/s 
Temps moyen de positionnement : 95 m/s 
Vitesse de rotation : 3600 tours/minute 
Drive pret à fonctionner : 60 secondes 


ES 


D 


APPLE IT équipé de disque dur *PRMNFILE" 
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GPPle IE Mate il 


professionnel 






* Ensemble de programmes interactils permettant de tenir sur ordinateur la COMPTABILITE d'une 
PME-PMI ou des PROFESSIONS LIBERALES, CS. est conçu pour s'adapter à von besoins 
spécifiques 

* D'une utilisation simple, grâce su GUIDE D'EXPLOITATION et su MANUEL DE REFERENCE 
lournis avec les mini-disquettes du Système, C.S, permat, par une brève intervention quotidienne 
pour la PASSATION des ECRITURES COMPTABLES, d'obtenir 

les journaux divisionnaires 
le grand livre, 
la balance des comptes, ainsi que 
la consultation et l'édition 4 tout moment 
— des comptes 
des journaux 
des états mensuels et 
des états annuels 

* Par le contrôle des informations tuites dans le Système et l'obligation d'équilibre, joints 4 ss 
souplesse d'utilisation, C.S. garanti exactitude le vos traitements comptables et vous procure 
une autonomie appréciable dans l'organisation de vos t 









APPLE II + 48 K 
2 FLOPPYS 143 K 
MONITEUR N/B NEC 





CONFIGURATION 3 disques 
| Disk 11°" 


contrôleur au matérie 





Les possibilités de la Comptabilité C.S Îl est possible d'adjoii 
hémentaire avec 
de #4 AA soit au total 

[1° * avec contrôleur 


l* sans Controeur 





« système 2 lecteurs de disquettes SUPpF 
qu'à 13 journaux 
AX) 





“tes * marques déposées de Apple Computer In 
















… à nt ms 
Liste des composants + "us =u = 
FES + | Manuel pa en +++ 
Matériel nécessaire + | disquette « GE * : ee 2 
: : e | disquette « ( . ea - “ ” 
CONFIGURATION 2 gr v#e à eo ji disquette « FICI ur Li " sig 
| Apple I1°* avec 4B k de mémoire e | disquette vierge = # 
| Disk [°° avec contré ° 2 licences + = 
Disk 1°° sans contrô e ] bon de démonstratior . = "= … 
an vidéo NB 625 lignes + Appie . .. . 
mf parallèle 13 de type 


VFI 





ulè:e pour imprimante a 2900 La HT 
— 3410,40 F TTC 





nterlace par 


Language S 











on Intégrée du Personnel par Système Iniormatique, GI} 





= prend er haroe le paye ou 
Personnel d'une PME-PMI où des Protessions Libérales, ut à été conçu pour s'adapter 4 vos 


Desoins spéciiiques 


° D'une utilisation simple grâce « GUIDE D'EXPLOITATION et «1 MANUEL DE REFERENCE 





lournis avec les mini-disquettes du Système, GIPST permet par une rapide intervention mensuelle 
pour le caleul des salaires, d'obtenir 
leu bulletine de salaire 





de pate me 


pale, soit COLABORATEUR 1: MLLE MNOEMIE KAREM 





ainsi que es élals annuels 


e récapitulatif du Livre de paie 
LUCILE USE) 2) | 4 1,123 


l'état des Attiestations Annuellee et 
MUNIE: Lit 


l'état des Déclarations Annuelles DAS! 


* La prise en compte automatique par GIPS] des paramètres légaux et des valeurs inchangées du 





È 
personnel, joints à sa souplesse d'utilis yarantissent l'exactitude des calculs et vous procure non ape ERORALE  ronratt) 
ne autonomie aprécial le dans l'organisation de vos traitements TIL AN ait 12 


INDEMNITE DE TRANSPORT 





Len possibilités de la Gestion de personnel G! 
+ jusqu'à 26 rubriques et 200 Fiches de person * 
nat 

« consultation et édition à la demande des Matériel nécessaire à GIPSI 
paramètres légaux, des rubriques, des Fiches 1 Apple 1l"* avec 48 k de mémoire AUTRE IMDEMMITE ? D 


personnel et des bull ontrôleur 









ns de pale ] Disk [°° avec 
1 Disk 11°° sans © eur 

Liste des composants | écran vidéo N 25 lignes compatibie Apple 

e } Manuel 1 imprimante perallèle 132 caractères de type 


Centronics 702 sans VFU ou équivalent compatible 
| disquette « GESTION GIFS e pe a  u 00 F T 
| disquette « GESTION GIPSI » ] interlace parallèle pour imprimante H 


* | disquette « PAIE GIPSI » : 

* + À 1 lanquage System 

l | . } Le ] ( ) 
2 > disquette « PERSONNE ** marques déposées de Apr le Computer Inc 2587,20 F 
. 








6 





2 licences 
1 bon de démonatration 
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qualite d'impression prime Sur la vitesse et qui ne 


OLYMPIA ESW 100 


our tratement de ipxle 5e5 
tient d'obtenser enfin le qua 
JO Dex Plus 1HSONNADNe 
via vous es! 

vacumes 


texte ultra 


jui devent 
crie haut ch 

ans clavrer 

à CelUS pour Qui ka 


veut pas investir une fortune dans des imprimantes 
nippo-anglo-saxone. C est la mactune diéale 


Carte MICROSOFT Z80 


La célébre firme Microsoft a 
adapté des softwares incompa- 
rables pour le microprocesseur 
Z80 : CP/M (c'est un système 
d'exploitation de disques}, basic 
étendu compilable, FORTRAN, 
COBOL., etc. 


Pourquoi un propriétaire d'APPLE n'aurait-il pas accès à cette magnifique bibliothèque ? 
Parce que l'APPLE possède un 6502 direz-vous ! Qui, Mais désormais il peut fonctionner 
aussi avec un Z80. Et cette transplantation cardiaque n'a pas entrainé de rejet, puisque 
désormais les IF THEN ELSE, les 16 chiffres significatifs, les PRINT USING et autres 
WHILE et WEND, font ainsi partie du vocabulaire APPLE. Un dernier mot, elle est compa- 


tible avec la carte Pascal ou le DOS 33 


Compatible parallèle Centronics, cette table traçante 
est d'une utilisation extrémement simple, à partir du 


son propre généraleur de caractères 
majuscules et minuscules à dimension réglable), il 
suffit de lui envoyer des commandes sous lorme de 
caractères ASC Îl, ainsi que des coordonnées x et y 
en relatit ou en absolu, pour qu elle se mette à tracer 
de belles courbes mathématiques, des plans d'archi- 
lecte où des histogrammes. Imaginez sur un format 
A3 une résolution de plus de 3000 x 2000 points ! 
Vitesse axiale maxi 950 mnvs 
Pas programmable : 0,1 mm 
Format papier : A3 (29,7 x 42 cm) 
Robuste et simple, cette table traçante est idéale pour 
ceux qui ne veulent pas se plonger dans la program- 
mañon en langage mactune pour pouvoir tracer une 
courbe 


WATANABE 


AL Musie Synthesieer 


Un vrai synthétiseur pour l'APPLE, 3 voies, 
possibilité de vibrato, de modifier le 
sustain ou l'enveloppe, c'est à dire pouvoir 
agir sur l'attaque et simuler ainsi aussi bien 
un instrument à vent, à cordes ou bien créer 


D 


ses propres sonorités. |l se branche sur un 


NE D 2 ER ER : amplificateur extérieur 
Pour » sese rale L'entrée des notes est trés facile, en effet, 
l'écran affiche lé partition sur laquelle vous 
travaillez 


ESW 100 KSR 
11000 F HT 


Option CAROLL 
1250 F HT 


ESW 100 RO 
9000 F HT 


Option CAROLL 
1250 F HT 


2395 F + 


2816,52 TTC 


DIGIPLOT 4671 


1 couleur 


11995 F HT 
Complète avec cables 


DIGIPLOT 4675 
14995 F HT 


Table 6 couleurs 
Complète avec cables 








CURVE WATANABE 
PROGRAM 


1950 F HT 
pour Apple Il + Disk 


2200 F + 


2587 TTC 
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80-82-83 DEPARTEMENT 
ES or UMPRIMANTES 


4586,40 F TTC CAUER ET JA LNNE 21 RL- 


La nouvel nation d'imprimantes eut arrrvde L ET 5200 en est le digne 

5800 F HT chef de file C'est une imorimenté à aiguilles 40, 80 «+ 2 colonnes 80 caractères 
par seconde Elle possèdeS6 caractères ASC M peuvert être Sami gran UE 

6820 80 F TE Se matrice est de 7x0, permettant donc une trés bonne défénuition des caractères Elle 

* permet tour Les modes d'antranmement, à trier à oicots, au tormat de 10 pouces 

n tégiatrles 1 breut monter en option ' ur réglabte de 4 5 à 9 pouces 

7800 F HT ruben eit un ruben de nvion standar 16 vds L'interface parallèle est 
\ tte Centro 1 er aniée fx mn microprocemeutr intel O4 |! eu 

mer jusqu'à un or nai et ipies Petite, alle eut le complément 


9172,80 F TTC déai d'un microsystème informatique 


OKI 80 


OKI 82 


OKI 83 


Décidement les japonais n'ont pas fini de nous étonner, Les im 
orimentes dont la mécanique faite de renvois, de roues dentées 
à l'instar d'une boite de vitesse automobile , c'est fini, Désormais 
deux moteurs pas à pas, l'un pour l'avance papier, l'autre pour 
les mouvements de la tête et beaucoup d'électronique, Le 
résuitat une smprimante silencieuse [ou presque 1), robuste 
et surtout intelligente. Quelques mois auparavant, lorsqu'il 
s'agisit de faire sauter une page à une imprimante, cela néces 
sitait tout un calcul fastidieux de lignes, qu'il fallait retrancher 
au nombre de lignes de la page, etc t cela marchait. Désormais 
un simple FF (pour Form Feed, et non FF en hexa), et le papier 
vient s positionner parfaitement 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Bidirecrionnelle 80 cps Technologie aiguilles matrice 9x9 
5280,24 F TTC 96 caractères ASCII - MA JUSCULES : minuscules - 64 caractères 

graphiques - & caractères et symboles spéciaux français - 4 dens: 
Egalement disponible tés d'impression différentes - Format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes 
MX 82 FT - MX 100 Entrainement par traction réglable de 10,5 em à 25.4 cm 


CAUER LR JL LNA I si HL- 
La 737 à une vocation de traitement de texte. Ne lui demandez C E nTRONIE S 


donc pas de vous tracer de belles courbes, mais plutôt de vous 
taper de belles lettres. Elle possède une particularité unique pour 739 

une machine de ce prix, c'est l'espacement proportionnel, À insi 

la lettre : Qccupéra moins de place que la lettre m, le texte ains APHI 

sorti se rapprochera plus d'une composition typographique que GA Qu 4 
de celui ordinairement créé par une imprimante à aiguilles 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 4500 E T7 


80 cps, mode à espacement proportionnel - 50 cps, mode à 

éspacement fixe - espacement proportionnel, plus 10 cpi et 16,5 292 F TT 
cpi - 3 modes d'entrainement papier - 96 caractères ASCII plus 5 C 
cinQ jeux européens - électronique MICrOPrOCSSEUT - IMPression 


double largeur - justification à droite - souligné - têtes d'impres CENTRONICS 730 
sion à 9 Le poss entrainement du papier bidirectionnel par 3900 F HT 4586 40F TTC 


moteur pas as - Zone tarnpon d'une ligne complète 


Sprint 5 Qume Sprint 5 Qume 


19100 FE HT C'est le Foïls Royce des imprimantes. L'impremmon de la OME est effectuée par 
une roue à caractères interchangeable, ce Qui permet d'accéder à une grarnié variété 


te coectéres léate pour Le traitement de texte, elle donnera une Qualité ‘courrier 
à tout vos documents Cette roue est moulée par iruection en un plastique très résis 


22461 60 FTTC tant. La gravure du caractère est trés précise et dimensionnée pour donner des millions 


d'impresions nettes et lisibles 

Le marteau qui lance la trappe répartit uniformément ls force de tranpe tx 
l'ensemble du caractère, Vous Obtenez mine chaque lois une trappe unilorme plerne et 
douce des caractères, Trois tests différents 5 MEOrpDorés permettent de vérifser 
les composants mécaniques et électroniques et de vôrifior la qualité de Le tranmemiemior 


Entin une imprimante Sur papier non traité au prix d'une impri 

mante thermique, Bien sur, elle ne peut donner que ce qu'elle & 

et d ne faut pas compter la faire imprime des heures durant 

mars pour l'utilisateur qu n'a besoin d'éditer que quelques 

Listings où graphiques, pourquoi donc mettre plus cher ? Car 

dans ce cas précis, un pêu mieux équivaut à beaucoup plus 

cher. En bref. une mEprimManté SENS CONCUrTENCE du point qu vue 

qualité prix 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

impression : jeu de 128 caractères et symboles en matrice de 5x7 

Graphique point par point - 30 caractéres/ligne (12 car/pouce) 23:45 F HT 
ou 40 car/ligne (double largeur) - Largeur papier ajustable (8 

pouces maxi soit 20 em) - Entrainement par picots, papier ordi 2757,72F TIC 
naire (jusqu'à deux cop! et 1 original Ruban encreur en 

cassette Seikosha 
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e COMPUTER 


ee 


mprimante NEC 


SE Ici 


11 LU 
Jr 


caractéristiques 
techniques 


Imprimante balistique bi-direcion- 
nelle optimisée, Matrice 7 x 9 -jambages 
descendants. Vitesse 100 Cps. 96 carac- 
tères ASCII. Espacement proportionnel 
40, 60, 80 et 132 cpl. Graphique haute 
résolution, 6 jeux de 194 caractères cha- 
cun comprenant ; alphabet romain com- 
plet, alphabet grec complet, chiffres, 
exposants, signes logiques et arithméti- 
ques, signes informatiques, caractères 
semi-graphiques. 


.- 
eg 27 \ 
N'ES LE , k | 
simnopa gt it [LLS 


ace" 5 
, RE oé 3 


== 


rmation 285 24. 55 ä of anôk CR AROEN ET : eu 


UL HHIALIAUUE 


veut rester le mois the 


si par hasard, vous aviez une meilleure offre, 


CANTAL ENT 


Entraînement friction et traction à 
tracteur réglable de 10 à 25 cm. Buffer 1K, 
auto-test. Standard : interfaces parallé- 
les. Option : série RS232C/V24, XK buf- 
fer. Interfaces disponibles pour tous minis 
et micros : Apple ll, Apple ll; Goupil, IBM, 
HP. 83/85, Léaonord, Rank-Xérox, 
Micral.. 


5950 ” 
7056" 


avec interface pour Apple 


Disponible : 
Rom pour caractères 


accentués français. 


- 





SHARP MZ 80 K SHARP 


L'AVIS DU SPECIALISTE IL. C. MZ 80 À 


tARF gear por 


tn ere sie Van PROMOTION 


8000F rc 


6 802,72 HT 
MZ 80K:6000FITC 


154 
ratoure 


De nouveaux langages pour votre SHARP 


SHARP propose maintenant deux nouveaux langages PASCAL et FORTRAN sur CASSETTE PRIX TTC 
PASCAL est un langage extrémerment puissant permettant de mieux structurer ses progranune 

notamment grâce aux notions de SOUS programme et de recursivite PE Ca 750 F 
FORTRAN un des langages le plus employé dans la grosse informatique 

Ces langages sont interprèlés, ils allent là tacité de programmation d'un intérpréteur &1 Quis ortran 

san de PASCAL ou de FORTRAN mélodie 750 F 
De même vous pouvez mantenant sposer d'un EDITER/ASSEMBLER/ DEBUGGER sur CA Assemb . 650 F 
SE ITS Jne lantastique aide à la programmalion en langage machine TE y 7 

UNE N UVE AUTE QUI HANGE l À DÎME NSK N DU MZ 80 K LA CARTE PRAFHQUE HAUTE Carte Haute 
RESOLUTION. Elle permet entin | accés à des softs graphiques jusqu ici res : i ‘ Résolution 2300 F 


de haut de gamme 


Programmes en Français 
intes 4 ECHECS 195 F TTC 


SUPER ECHECS 250 F TTC 


At ln "4400 TTC , t 
HARS it e du MZ 80 K ble rapport qualité-prix BLACK JACK. 150 F TTC 
Prix 7000 TTC j } 


EXTENTION MZ80 K : MUR DE BRIQUES 150 F TTC 
Pa torta 1570 F { nf ‘ ! . 
e lopoy 9350 F 


et Ba 
8600 F MORPION II 150 F TTC 


lo 4BK CR 


500 F 


PC 1500 + PC 151... BUERRE DES ETOILES _ 
… 3990 F TTC ou dér drs ameux Sartre | 
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LÉCAPPLE 


informatisez-vous en douceur ; 
notre Formule de location 
INTERSIS LOC'APPLE vous propose: 


lère semaine 2e semaine mois 
Apple IC plus 48k | 700,00 F 500,00 F 2000,00 F 
Floppy disk 
Ecran Philips À 
Prix TIC. 


Programmes specialises - Autres materiels 


CREDIT 


1 Apple X 48K pour moins 
de 250 F/ mois 





DES PRIX 


Imprimante OKI 80 2810 F TIC 
Moniteur Philips ambre 1400 F TIC 
Disquette 3M 27 F TIC 


NOMBREUSES AUTRES PROMOTIONS 


re 





INTERJIS ‘ss 225 2875 561 O5 92 
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IL N’A PAS FINI 
DE LU ETONNER 


7 ST 
A 





Pour 985F 1 seulement (764 F en kit 


le micro-ordinateur Sinclair ZX 81 vous révèlera 
ses étonnantes performances. 


Manuel gratuit, prise secteur gratuite, TVA et frais d'envoi compris. 


Etonnant sur toute la ligne, le Sinclair 
2x rdinateur à un 


px défiant toute Concurrence, Qui 


61. Voila un mucro 


pourtant vous ouvre largement le 
champ de l'informatique. C'est un 
appareil sophistiqué, d'une 

qualite technique et dont vous 
découvrirez qu'il peut aller jusqu à 
l'étaboration de programmes complexes 
A ses remarquables performances, le 
micro-ordinateur Sinclair ZX 81 ajoute 
une facilité d'emploi exceptionnelle 


Ce n'est pas un mince avantage 


grande 


Avec lui, VOUS possédez, pour voire 
usage personnel, un outil pratique et 
sûr, qui fait vraiment entrer l'informatique 
dans votre vie quotidienne Son succes 
il répond 


est la meilleure preuve qu 


Den à un Desoin reel 











Micro-ordinateur ZX 81 : 
en une journée on lui parle comme 
à un vieil ami. 

Facile à comprendre. d'un usage 
et pour 
utilisé pour la f 
ordinateur Sinclair ZX 81 a ête 





simple es raisons largement 





wmation de la jeunes 





te mucro 
conçu pour vous permettre de pénétrer 
les mystères de l'informatique et < 
vous les Connaissez déja, de posséder 
pratique et perfectionné 
emploie le langage BASIC Sa 

3 + BK octets 
constitue son”intelhgence domestiques 
Le manuel qui l'act 
le demarrage et tacite 


un matene 





mémoire ROM 


mpagne aide 
lélaboratior 
des programmes 

Pour mettre en marche l'ordir 


at visualiser les programmes 


ateur 


on le connecte avec un 
téléviseur. Pour sauvegarder 
les programmes, on le 
connecte avec un 


maäagnétophone standard 














RAM 16 


Des performances étonnantes. 
Le micro-ordinateur ZX 81 travaille 
en système décimal, traite les 
logarithmes et les fonctions trigono 
métriques, il trace des graphiques et 
construit des présentations animees 





lidentitie immédiatement | 
programmatiot 


En option : une imprimante (690 F) 

une extension de mémoire (650 F). 
Deux façons de rendre votre micro 

ordinateur ZX 81 encore plus 

COPY l'imprimante qu 

écrit tout ce qui se trouvé 








performant 
sur lécrar 
et l'extension de mémoire qui multiple 
par 16 la capacité de la mémoire des 


ch )nnees/Dro00rammes 














Pour commander votre micro- 
ordinateur ZX 81. 

Par coupon-réponse, en utilisant 
le bon ci-contre. Vous pouvez payer 
par chèque ou par mandat posta 
Quel que sont le 
votre micro-ordinateur Sinclair ZX 81 
et votre imprimante dans les délais 
indiqués ci-contre. Et bien entendu 


a5 vous recevrez 


vous disposez de 14 jours pendant 
lesquels vous pouvez demander le 
remboursement Nous voulons que vou 
satisfait 
‘ans doute 
possible. al nous 


covez 
Se 


sormmes 
ONvVaIncus que 


vous 16 serez 


s erreurs de 


Spécifications du micro-ordinateur ZX 81 





Le mncro-ordmateur ZA 8T(167 x17/5n 
tuvr E D G £ Î 
i demem / V ef Casselte Jura 
rDor { le manuel f 2x8 
de fre morte ROM É n n 
Me Wr e RAM 1K-oct (ensi 

; 1EK té ré f ot nent 

e Foni d'i e di IH F 

touche 

. { e di j te f ra H 

e 1 Wnptef JE [ 

mathématio | ) ] é 

. t X ru Jl na nuit 

11MmE Î en 

e 261 ‘ OH/INEX 

.! ANI M 

. mt 4 Jar é 

pr î 

e Concepth J 

Emballagi [ g! | 

Pour toult tar ? | 





Démonstration chez Direco international les lundi mardi 
mercredi et vendredi de ÿhatïhetdetähaïtzh 


Découpez ce bon et envoyez-le à 
Direco International, 30, av. de Messine 
75008 Paris. Tél. : 359.72,50 


Et 
—] 





= 2 = 2 ; : 2 


samaslia Innatassne mama CM 


Déillisnsss CAE dos 


*x x STAGE DE FORMATION CONTINUE * % 
voici la clé de votre initiation à la micro-informatique 


Chez vous duzant 6 mois 
un TRS 80O (muièkloulllewl2?)  - 


pour vos travaux pratiques et exercices de cours 


MÉTHODOLOGIE DE L'ENSEIGNEMENT 


— 4 fois un jour sur Paris (pour la province journées groupées) 
avec assistance pédagogique par correspondance durant 6 mois 
— Groupe de travail limité à 8 ou 10 personnes, chaque stagiaire dispose 
de son propre ordinateur, ainsi que d'un Logiciel de cours, permettant 
de faire de l'E AO. (Enseignement sssisté par ordinateur) et de notre 
service d'assistance pour |la correction des cours.* 
























 — 


PARTICIPATION AUX FRAIS : 11 400 F (avec modèle |} 


(non soumis à la TVA) 


Nota Si vous êtes salane d'une entreprise assujettie à la participation formation 
continue, nous consulter pour étudier l'éventualité d'une prise en charge fi 
nancière pour Ce stage 


STAGES COMPLÉMENTAIRES 


— LE DISK BASIC (3 jours) 

— VISICALC (2 jours) ses applications 

— SCRIPSIT (2 jours) traitement de texte 
Renseignements — La comptabilité en micro informatique (1 jour) 
et inscriptions — Réalisation cahier ces charges (2 jours) 


— Stage spécifique en entreprise 
| qu 


B.P. 09 - 91480 OUINCY - 


L'animation de nos stages est assurée per 
les Ingénieurs d'ESPACE O1 


* Organisme privé sous contrôle pédagogique de l'Etat (loi du 12-7 











Tél. (1)770-86-32 ou 54-59 - Responsable M. MEYS 
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venez 


MÊME LE DIMANCHE MATIN. 


Venez dans l'une ou l'autre de nos 
2 “boutiques”. 
Venez le jour qui vous convient samedi et 
dimanche matin compris 
: N Er 
[MÉTRO O JOFFRI RET| Venez voir, choisir, 
CHEVALE ET] 
[MÉTRO € — essayer, et discuter 
avec des professionnels de l'informatique. 








La réussite de votre projet dépend d'une 
bonne communication 
Alors, parlons-en.…. 


Ik ï | EL E P1LT_B. : PARIS-MARCADET :- 105 rue Marcadet 75018 Paris 
Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche Mat Tel 254 38 01 
P.LT.B. : PARIS-BERCY :- 111, rue du Chevaleret 75013 Paris 
Mardi-Samedi 10-12 h / 13-19 h et Dimanche Matin Tél 583 7627 
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TD 


7 DANIEL ILLELET LA MICRO-INFORMATIQUE. mm 


“Pas d'inconnus 
dans la maison, 


a micro-informatique. Nous, chez Illel, nous 
y avons cru. Dès le début. Pendant qu'elle 
balbutiait encore. Nous y croyions tellement 
que nous lui avons consacré 2 points de 
vente* Très vite, et bien avant les autres. 

La micro-informatique, il y a à peine 6 ans : des 
produits fantaisistes, peu fiables. Comme nous ne le 
savions pas encore, nous avons fait quelques maur- 
vaises expériences. L'expérience, ça sert. 1: 

C’est pourquoi, aujourd’hui, chez Illel, vous ne 
trouverez pas de noms inconnus. Mais que les grands 
de ce monde, les leaders : Apple, Hewlett-Packard, 
Commodore, Sharp... et les autres. Des marques qui 
nous font confiance. Et, c’est réciproque. Parce que 
toutes ces marques ont en commun une qualité de service incomparable et une 
excellente fiabilité. 

Un exemple, un seul”? Le PC 1500 de Sharp. Vous le connaissez : un stupéfiant 
ordinateur de poche. Outre ses caractéristiques techniques uniques (capacité 
mémoires, interface cassette, Basic étendu), son imprimante 4 couleurs est une véritable 
table traçante. 

Le PC 1500 de Sharp : chez Illel, nous y croyons. Parce qu'il est la base d’un 
système évolutif qui ouvre, pour demain, des possibilités infinies (extension mémoire, 
interface vidéo, mémoire de masse, modem, etc.). Et, comme tous les produits de 
Illel, il restera performant pendant plusieurs années. 

Venez chez Illel. Et, vous verrez le futur. Tout de suite. 











* Illel Center Paris 10° Illel Center Paris 15° 
86, bd Magenta, 75010 Paris. 143, av. Félix-Faure, 75015 Paris. 
Tél. 201.94.68. Métro : Gare de l'Est. Tél. 554.97.48. Métro : Balard. 


Nos magasins sont ouverts tout l'été. 
Ouvertures : le lundi de 15 h à 19 h et du mardi au samedi de 9 h 30 à 12 h 30 et de Wh à 19h. 


preuves au dos. 
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ILLEL 





la marque des grandes marques 


LES MICRO-ORDINATEURS 


APPLE 


Apple IL Un des micro-ordi- 
nateurs les plus fiables de sa 
génération, Apple Il est utili- 
sé dans de nombreux domui- 
nes : gestion, comptabilité, 
enseignement, utilisations 
scientifiques et industriclles, 
applications domestiques 

D'une très grande robus- 
tesse (garantie totale | an), 
Apple IT n'excède pas 5 kg et 
sa facilité de transport ren- 
force encore sa souplesse 
d'utilisation. 

Son extensibilité est re- 
marquable : Apple I étant 
compatible avec la plupart 
des périphériques actuels, il 
bénéficie d’un large éventail 
de possibilités 


APPLE Il 





1 Apple 1148 K + 1 Floppy 
+ Contrôleur 

+ 1 moniteur Philips notr et jaune 
+ 10 Disquettes 

13900 F rrc 


D APPLE 





128 K RAM 

RS 232 ou parallèle 

80 colonnes 

Haute résolution graphique 
(560 x 192) 

Tous les périphériques Apple 
som en démonstration en 
magasin 


érrre [1 





L'Apple [II Bénéficie de toute 
la technique mise au point 
pour l'Apple I Différences ? 
Beaucoup plus puissant, Plus 
rapide, Et pouvant anteindre 
des capacités sur disque de 
5 millions de caractères. 
Daruel Ille} 


1 APPLE 128 K 
1 Apple Ill 128 K SOS + Basic 
+ 1 Moniteur 


26900F rrc 








80 cps - 80 co! 


3900F rrc 


MICROLINE 82 120 cps -B0 col 


5500F rrc 


MICROLINE 83120cps-132 col 


7100F rrc 


MICROLINE 84 200 cps - 132 col 


10500F rre 
SEIKOSHA 


GP 80 








GP 100 
2450F rre 


HEWLEIT 


PACKARD Panasonic 


CENTRONICS 





COMMODORE 


| SYSTEME CBM 8001 





PME/PMI, services décen- 
tralisés ou autonomes des 
grandes entreprises, profes- 
sions libérales. vous qui 
avez besom de puissance 
pour des applications profes- 
sionnelles de gestion, de bu- 
reautique, d'instrumentation, 
de process industriels, etc. 
voici votre système informa- 
tique : le Système CBM 8001. 
Toujours à un prix micro, 
mais doté de capacités qui en 
font un outil puissant apte à 
résoudre vos applications 
professionnelles 

Le Système CMB 8001 as- 
socié à des logiciels de haut 
nivéau (logiciels “prêts à 
l'emploi” : comptabilité, paie, 
etc, ou des logiciels “ou- 
verts” : Ozz, Visicalc, etc.)ap- 
porte une gestion efficace 
pour les cadres des services 
décentralisés ou autonomes 
des grandes entreprises 





SYSTEME CBM 8000 


Comprenant 

1 8032 32 K 

1 8050 double disque 5' 
1000000 octets 

1 4022 imprimante 80 col 
80 cps 


31 900F rrc 


NOUVEAUTES DANS 
LE SYSTEME 8000 
Manager 

Silicone Office 

Cours d'auto-formation 
au basic 

Carte CPM 

Master 


SYSTEME CBM 4000 


Ecran 25 lignes - 40 caractères 
Ensemble comprenant 

1 4016 

1 Magnétophone à cassettes 


7600F rrc 


NOUVEAUTE SUR LE 
SYSTEME 4000 
Mono disque CBM 2031 
4640 F TTC 


VIC 20 








Ensemble comprenant 
1 UC 20 
1 Moniteur N et B 


1 Magnétophone à cassettes 
C2N 


3590F rrc 


Le VIC 20. Graphique haute 
résolution couleur. Possibilité 
musicale. Un des premiers 
ordinateurs domestiques à 
moins de 2500 F 

Daniel Hlel 


Vic 20 3 K octets 2450 F 
Floppy 170 K octets 

CBM 1540 4440 F 
imprimante 80 col 

CBM 1515 3234 F 
Châssis d'extension 

pour Vic 1790 F 
Extension de mémoire 

3K 370F 


CASIO ééfoppke CG commodore 


Extension de mémoire 


8Kk 650 F 
Extension de mémoire 
16K 980 F 


Programme sur cartouche pour 
VIC 20 : Super Lander - Super Scot - 
Road Race - Alien - Avenger.. 195 F 
Cours BASIC VIC 20 410F 


HEWLETT 
PACKARD 


SERIE HP 85 


Mémoire de 16 K 4 32K 
Ecran 16 lignes de 

32 caractères 

Imprimante thermique 
Lecteur de cartouche 240 K 


23500F rrc 





De nombreux périphériques sont 
en démonstration en magasin 


Le HPS8S$, 2 avantages : 

1. Système étudié plus spécia- 
lemens pour les applications 
scientifiques. 

2. Système intégré avec impri- 
mante, lecteur de cartouche et 
écran. 

Daniel Hllel 


SERIE HP 87 
Mémoire de 64 K & 544 K 
Ecran 16 ou 24 lignes de 
80 caractéres 
Graphique haute résolution 
400 x 240 


22375F rre 
SHARP 


Version de base - 32 K -magné- 
tophone 4 Cassettes incorporé 


11200F rre 
En option 
32 K à 64 K RAM 
Extension CPM 
Desassembleur 





MZ 80 A 


32 K en version de base 
Magnétophone à cassettes 
incorporé 


8490F rrc 


En option : Hoppy + imprimante 









SHARP PC 1500 















Ordinateur de poche BASIC 
avec microprocesseur 8 bits 
CMOS à 25 MHz, ayant 16 K 
ROM et 2 K RAM Affichage 
linéaire à cristaux liquides de 
26 caractères (9 tailles possi 
bies) 
PC 1500 
2450F rre 


PC 1500 
+ imprimante CE 150 


4200F rrc 
CASIO FX 702P 


Programmable BASIC 

1680 pas 

Extension imprimante FP 10 
Extension interface cassette FA 2 
L'ensemble 

FX 702 P + FP 10 + FA 2 


1750F rre 
CASIO FX 602 P 
990 F rrc 


HEWLETT PACKARD 
HP41C 











Caiculateur programmable 
Affichage alphanumérique 
Mémoire à contrôle dynamique 
Modules mémoire enfichables 
Modules d'applications 
enfichables 

Mémoire permanente, Un 41 C 
+ bibliothèque programme 


1890F rrc 


Promotion : 
un HP 41 C + lecteur de carte 


2990 F rre 





Vous ne pouvez pus verur chez Ille 
Et bien, lnissez venir Ilel chez vous. 
Pour commander, écrivez-nous, Et 
joignez votre règlement, Soit là tota- 
lité, Ou bai vous désirer le crédit 
(à partir de 2000 F d'achat) 

* Conditions de entdtit CREG : Être sala- 
né D mount au comptant, solde 
arrondi à lu centaine sapérieure 


SHARP  CENTRONICS 





PC 8001: Systione de base ON 


PC 8000 B1: 


PC BON + Are vent 10 » 2 ren fnpoy 5° 
PC 8000 B2: 
PC 8023 


o1 
OQub PC 1211 et Club Micro 
Dépôt et vente matériel OoraSIon 





MICRAUDEL 


STRASBOURG 
PC 8000 


La couleur - 
Enseignement - Gestion - Industrie - Télé gestion 
Ordinateur individuel - Bureau d'étude - Instrumentation 


280 À 4 MHz, RAM 32K, ACM 24 K (Bates MICROSOFT) 247 caractères, 8 couteurs, vidéo ini 

verse, chonotement, fonctions graphiques, cassutie 600 Bauds, ertertace puralièle centronscs, 
entrée sorte 300/1200/2400/4800 Bud, clavier minuscues et maquscules, 10 touches de 
tonctons, mtertace éo 25 lignes 80 colonnes 


PC 8001 + écran couleur + 2 mini floppy 5" 


mpenante graphique 80/7136 robes, begeur 21 om butirectnnnale 100 ps 


93, rue Adelshoffen - TL (88) 83.75.76 
67300 SCHILTIGHEIM 















Le confort 





7.802FHT 


20.545 FHT 
26.653 F HT 
5.405 F HT 





Location de ratée 
Libraire Micro méormatique 
Prix promotion 
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Im 116) 472 V81618)0 
un métier bien payé 
où les jeunes se défendent bien 


Entrez dès aujourd'hui dans le monde de l'informatique où les oftres d'emploi sont 


nombreuses 


AVEC UN NIVEAU ÉGAL 
À LA 1'® OÙ AU BAC. 


LE tuer 
* COURS GÉNÉRAL D'INFORMATIQUE 

1 vous permet d'acquerir de sokdes bases er 
informatique et de deverur sitn opera 
Vous poutres ant vous oneénter vers i] 
Druus postes qui touchent de prés où de loin 
aus ordinateurs 

Dutée de la preparation & à à meuk saitei le 
temps dont vous sposez 

- UN COURS DE PROGRAMMEUR 

AVEC STAGES PRATIQUES SUR ORDINATEUR 


Notre cours pat Correspondance vous apprend 





à programmer tout én vous donnant es baser 
indapensables den tnfe 
dant plutieurs jours 





wahque En plus, pen 
‘ d'un Mage pt 

NNMSSANCES DA 
inateur dans 





temps dont ous disposez 


MVEC UN NIVEAU ÉGAL 
Al BEPC OÙ FIN DE 2" 


a ——__—_—_—_— _— 
Ce mestœu vous donne La potaitatité Où prégaret 
e CAPFI dplôene aftciel d'itnrmatique Où de 
suivre un cours de nveau BE P en étectromque 


FORMATION CONTINUE (LOI DU 14/07/1971) 
Depuis re 16 pulinr 1971 les cours par or apotmtar 
fre mers dans le codre de te loi sur le Formanon 
DEMANDEURS D EMPL ON 

Fe 


nt notre préparstron au CAP vous pouvez 20wS 


survant 
ter 








- LE CAP AUX FONCTIONS DE 
L'INFORMATIQUE (CAPFI) 


est un diplôme d'Etat qui gérant auprés des 
employeurs vos aptitudes aus tonctons de l'in 
formatique N sous permet de vous center, des 
« début, vers Les nomtreuses protessions de 
© secteur Awtun dpibemn n'est demandé pour 
se présenter à Cet éaamens Qurée de La prège 
ration 6 à 10 mois sebon le tarmgs dont vous dus 
poser Dermére sesmor tobre 1942 Ses 
ons de rattrapage 1584 et 1985 
Notre Garantie Etutte 
Etle permet un cas de non teusate au CAPFI de 
, endre gratuterment 26€ NOUS OS CoUrS 





pendant une année 


- L'ÉLECTROMIQUE, 
COMPLÉMENT DE L'INFORMATIQUE 


Cast un monde lnsunernt dans leque 





e acces 
pagné de matôrint vois ap 1e solide tour 
maton théorique et vous donne là possiteité 
de la mettre tout Ge buile en pratique en réal 
dant Che vous du nombreuses ‘si 
paswonnant 
Dteedraz af ! 











£ ds eovwon 
voiu BEF ae Etectronque 


+ accompagnés de journées de stages prurent 


Continue sous certaines conditions 


entanes conditions bénélicie d'aides inæncre 


res à 1e formation Chaque Cas élan partitutier vewllez nous consulier 


dorumentat 


L 


onmw2w2507 


que ov la documentation 1212507 eur votre couts 


1e à pa . 


 d'intormat 


d sans trail, Ni Gage er 


d'électronique 


se 
INSTITUT Prènom 
PRIVE IPIG a. 
D'INFORMATIQUE ET DE 4, 
GESTION 


ROAD PRIVE 
63110 RO COM OMS Has 


de postal 


Viiiæ 


à adresses à FIG. Oegememne Privé 


92210 80% COLOMBES 
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p MICROIIMEGAS pi 


EAN 





mn 






Fe dé }/1 





ITT 2020 ITT sh APPLE II APPLE nl 


{Support 140 K/O. Disques 4' Vista 2 X 1 2 Mecaet D 











APPLE 2: PRIX EN BAISSE, nous consulter 
programmes : Compta, paye, StOCK, traitement 








VIDEO GENIE EG 3003, boltier d'exten 
interfaces drives, New DOS. CPIM 






| livrable de suite: OMEGAS CP/M pour ITT 3030 


LA COMPTABILITE GENERALE SUR M/DOS 0502 

De tous les programmes de comptabilité, ce logiciel se 

distingue très largement de l'avis des utilisateurs par 

e Les performances et qualités inhérentes à M/DOS 6502 

6 La réelle simplicité d'utilisation pour les non-initié 

6e La securite totale de manipulation 

e La finition soignée des écrans de saisie et des menu 

@ La clarté des éditions (Journaux balance grand ivre et: 

e Le nombre des options possibles analytique. rélance 
CO mpte exp otation 

e La très concrète et eflicace assistance fournie par 
MICROMEGAS 

e Le nombre imrx 





SHARP MZ 80 B - MZ 80 A - PC 150 






SINCLAIR ZX 81 - extensions: 32 K Ram, clavier 
mécanique, programmes 






MONITEURS VIDEO 9" et 12°” verts haute résolution 







IMPRIMANTES SEIKOSHA GP 100, STAR RX 8000 
bidirectionnelle, optimisée, 80 CPS, papier 25 cm 


4 800 F TIC 







PROGRAMMES pour Apple, Vidéo Génie, TRS 80: jeux 
gestion, fichiers, stocks, cours de basic sur disquette 







LIBRAIRIE, interfaces pour toutes applications 
disquettes, papier imprimantes 


6 Bd Mar. Foch 38000 Grenoble(76) 46.66.09 
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voyez 


TI99/4A IMPRIMANTE SEIKO GP 100 A ___— 


Er rc) prit 
ser L'ordinateur familiai | 947 de ion (2.290 F Tic) 
év Th 
+ 16 bits TMS 9900 ou —“’ Interface parallele (ou série option) 
» “eRAM16ko extens 16 ko extensible jusqu'à 48 ko e 80 cols / 30 caractères/seconde 


e ROM 26 ko extensible jusqu'à 60 ko e Entrainement par traction (picots) 
° Papier standard 







tant et croissant d'utilisateurs convaincus 


Prix HT 5600 F 














Et ne 


ou telephoner directement 











APPLE a 
°48K (890 F TTC) 
— . eFloppy L= 


7. | sans contrôleur. 3.515 F TTC 
PRESS sh avec contrôleur. 4.099 F TTC 





BOSS Micro-Ordinateur Professionnel. 
+ 64 K de mémoire 
e Ecran 12" vert 


e Fabrication Française 
Q 
| = 


Em À PE OI EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE GÉNÉRAL 
PALT.B. : PARIS-MARCADET - 105 rue Marcadet 75018 Pari 
und-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche Matin Téi 254 38 O1 
Had votes BERCY 111, rue du Chevaleret 75013 Paris 
id nedi 10-12 13-19 h et Dimanche Matin Tél 583 76 27 


CREDIT “CETELEM" APRES ACCEPTATION OÙ DOSSIER - LEASING "UF." 
Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis" Néanmoins. compte tenu de l'importance de nos approvisionnements 


notre volonté de garantir à nos clients les prix les plus ba ontactez-nous atin de connaître nos moilleureés propositions 
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Video Genie fyrtem 


GENIE I 


EG 3003 


SON - MINUSCULES - BASIC (R) 


* Extension BASIC microsoft LEVEL |! compatible TANDY 


PAPLLLLLLLLILLIELLLLELEREELEEELEEREEREEEEEEREREEELSSL 


EG 3003 


— 16 K RAM Utilisateur 

14 K ROM BASIC Microsoft 
LEVEL Il 

Microprocesseur Z 80 
— Modulateur vidéo (Sortie UHF 625 
lignes) 
— Clavier QWERTY 
— Magnétophone à cassette intégré au 
boitier, pas de réglage de volume 


(e4)113 I Los ne, LL 2:11.) 


— Prise DIN pour deuxième magné- 
tophone 
- Ecran 16 lignes 32 ou 64 caractères 
- Graphismes 128 x 48 
— Cassettes et programmes compatibles 
avec TRS 80° Level || 
- Alimentation intégrée 110 / 220 / 
240 V 50 Hz 

Branchement direct sur téléviseur ou 
moniteur vidéo 

Livré avec: cordons, 1 cassette 
démonstration. Moniteur en option 





Bus compatible TRS 80° 
Vu-mètre, réglage niveau de lecture 


EG 3008 


- Mêmes caractéristiques + clavier 
numérique minuscules + software RS 
232 C + clavier fonction. Sortie vidéo 
seulement 


* TRS 80 marque déposée 
«Tandy Radio Shack». 


NOUVEAU: BASIC avec renumérotation — Instruction Hard Copy - Moniteur en langage machine - Nouvelle routine 
clavier avec minuscules - Répétition curseur clignotant - Sortie son avec haut-parleur intégré. 


OPTIONS 


_— Imprimante graphique incrémentale 
TONO HC 900, tracteur et friction 40 
48 - 80 - 96 - 136 colonnes 

— Imprimante TONO HC 800, 80 - 132 
colonnes 120 CPS 

— Boite d'expansion EG 3014 


_— Moniteur professionnel écran vert 
TONOCAT 120 G 


EG 3014 - 16 (32) 


Boîte d'expansion comprennant 

contrôleur de disques Floppy, interface 
parallèle Centronics, mémoire RAM 
16 K (32 K}, En option, interface 
RS 232 C, Bus S 100, Fourni avec câble 


= 
S 









de raccordement à EG 3003 ou EG 
3008 


EG 3016 

Intertace de raccordement pour 
imprimante type Centronies (TONO 
HC 800) avec cébles 

EG 400T 

Simple lecteur de disque 

EG 401 AT 

Double lecteur de disque 

EG 3021 

Doubleur de densité 211 K par disque 
EG 3020 


Adaptation Bus ÀS 232 C 


Tél. : 345.25.92 - Télex : 


EG 3022 
Adaptation Bus S 100 


EG 3018 


Floppy câble 


EG 3016 C 


Céble imprimante 


af 


TTC 


ENERALE ELECTRONIQUE SERVICES 


68 et 76 avenue Ledru Rollin - 75012 PARIS 
215 546 F GESPAR 


Coltepe 


Dossier n°31: imprimeur 


“Aujourd’hui, mes offres de prix désarment 
mes concurrents. Et mes stocks d’encres 


et de papiers sont évalués au centime près. 


Efficace mon TRS-80 Tandy!" 





«Etre imprimeur, c'est un métier difficile. 
Pour que mon entreprise vive, je dois offrir des 
prestations calculées au plus juste. C'est-à-dire: 
gérer des stocks d'encres et de papiers qui ont 
des «dates de fraicheur», anticiper des entrées 
de fournitures pour obtenir un marché important 
ou alléger les stocks, modifier le planning, profiter 
des taux de change, amortir les pointes impré- 
visibles. l'expérience et le talent ne suffisent plus 

Notre TRS-80 nous aide à gérer notre acti 
vité à la feuille de papier près et à calculer des 
offres de prix redoutablement compétitives. 
Si seulement tous mes équipements s amortis- 


satent aussi vite. » 
TRS:80 





The biggest name in little computers” < * “ 


42 


L'Oringteur indwaue) 


Le TRS-80 de 
Tandy est un micro-ordi- 
nateur «professionnel» 
et efficace, parce qu'il 
est parfaitement adap- 
table aux besoins précis 
de chaque utilisateur. 
Souple, rapide, fiable 
par sa conception et sa 
réalisation, c est aussi 
un outil simple à l'usage. 
Il n'exige pas de forma- 
tion informatique spéci- 
fique. Et toutes les opé- 
rations s'affichent auto- 
matiquement sur écran. 

De larges possibili- 
tés d'extension sont 
prévues (imprimante, 
mémoire Supplémen- 
taire, etc.). Ce qui per- 
met à l'utilisateur du 
micro-ordinateur 
TRS-80 de développer 
et améliorer son Sys- 
tème selon ses besoins 
propres. 

Tandy est le leader 
du marché de la micro- 
informatique et nos 
TRS-80 composent la 
gamme la plus perfor- 


mante de micro-ordina- 
teurs. Leurs prix sont 
accessibles à tous les 
budgets. Nous vous 
offrons un réseau de 
distribution qui s'étend 
de jour en jour : plus de 
8500 magasins dans le 
monde, dont quelque 
600 en Europe. Notre 
service après-vente se 
charge de tous les pro- 
blèmes de maintenance 
et de dépannage. En 
outre, nous travaillons 
en permanence au dé- 
veloppement de maté- 
riels et logiciels toujours 
plus perfectionnés. 

TRS-80: une gam- 
me d'ordinateurs à 
partir de 5.595 F TVA 
17,60% incluse, avec 
un large éventail de 
progiciels. 


2 
% 
À 
fl 
> 


Le 
[ 


n° 38 judiet-Aoit 82 
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Edition Française. 

Enfin une documentation d'utilisation et d'applications 
en francais! Cest un manuel non pas tradun mais 
pensé. réalisé et testé par les meilleurs spécialistes 





francais dans ch oune des discrntini S DPOPISOES 
Lin 4 mptable nour programe vi comp ibité 
un gestionnaire pour là gestion de ston kS et pour 


vous. homme de votre métier 


Application Française. 
Devenez trés vite opérationnels! 
{ ONÇUS L 1! des {1 Incas, DOUT des fr INCAIS (rs 
logiciels sont très faciles à utiliser 


Réalisation Française. 


Tirez le maximum de vos lopiciels! 

Avec les disquettes et leurs documentations si facilement 
exploitables, les « Éditions du Logicielsvous permettent de réaliser 
un bond en avant 













Nos logiciels 





LES EDITIONS DU LOGICIEL 


Coupon À PAIE Pont denir eratuitement less 


2 vamtéristiques détulites de chaque profoit et be mom di 
revendeur te plus poche de vol donne 
Renvover à IS} rc Lee Editions du Eogiriel S 4 


Tour Chenoncraiix 4 Rd Pt du Pont-lr-Sivrrse 
Ver 2616 Boubogne-Billancourt -Tét (13620 61 GA Téles 201046 





Prénom 
Adressr 


Code Postal vit 
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QD 





HEWLETT 
PACKARD 








Le système d'informatique 
personnelle HP-87 





Micro-ordinateur HP-87 


DES PÉRIPHÉRIQUES PUISSANTS 
ET ADAPTÉS 


— Lecteur de disquettes 270K (unités sim- 
ples ou doubles). 

— Disque dur de 4,6 Méga-Octets (avec ou 
sans sauvegarde). 

— Table traçante 9470A (deux plumes, 
format Ad). 


— Table traçante 9872A (huit plumes, for- 
mat A3). 


— Imprimantes à aiguilles et à marguerites. 
Tables à digitaliser. 


DES CARTES EXTENSIONS 


— Carte CP/M (DIGITAL RESEARCH). 

— Carte V24 RS 232 C (et boucle de courant). 
— Carte Entrées/Sorties logiques. 

— Carte BCD. 

— Carte d'adaptation HP-IL. 





UN OUTIL POUR LES SCIEN- 
TIFIQUES ET LES FINANCIERS 


— Logiciel BASIC complet. 

— Précision numérique 12 chiffres 
significatifs. 

— Mémoire 32K extensible à 544K. 

— Ecran alphanumérique 28 x 80 ou 
16 x 80. 

— Ecran graphique 540 x 240 points. 

— Horloge et chronomètre internes. 

— Interface HP-IB (IEEE-488) inté- 
grée. 

— Emplacements disponibles pour 
monter des adaptations (interfaces, 
ROM Calcul matriciel, etc...). 





D. / 





Table traçante HP 7470 A 
Lecteur de disquettes 82901 M 


LES LOGICIELS 


— VISICALC (tableau électronique de calcul). 

— Bibliothèque graphique (pour aider au dessin 
sur écran et sur tables traçantes), à 

— Logiciels et langages existants déjà sous CP/M 

— Comptabilité avec les programmes HP85. 


Sad <:s aus HEWLETT-PACKARD 


Micro Informatique Diffusion 


TÉLEX : MIDREP 215 621 F 


51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + S A RL au capital de 786.400 F R.C. Paris B 315 904 359 
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MIKEERNGEL O 
CR RTELEE TEE EEE LLLL LIL 
EICLUSIVITE EUROPEENNE POUR 
TRS-80 MODELE I %& III % 
LÉRLELELLELLEELLLRLELELLE LE) 
HAUTE RESOLUTION GRAPHIQUE 

512 x 192 Points au lieu de 128 x 48 Points 
adressables par logiciel fourni sur Cassette 
La PRECISION de votre ECRAN aultipliée par 16 


TOSHIBA T-200 












PERFORMANT : CP/M - M. BASIC compilé 
FLABLE : Un OUTIL PROFESSIONNEL 
EFFICACE : PROGICIEL ENTREPRISES 

ECONOMIQUE : 30.500 F. HT prix au 1/3/82 


KIT comprenant 12898 Bytes 
Alie, Logiciel de Désonstration, Manuel avec 
accessoires. lapression BIT Isage sur EPSON 
24.995 FB / 3.350 FF ttc 









service complet 
Etude-conseil - Développement - Assistance après-vente 


SORESYS Distributeur agrée CANTOR 


6, rue Troyon - 75017 Paris 
Métro : Etoile 
380 14 28/380 44 49 


en DATAVISION 
AV, du DIAMANT 45 

CATALOGUE sur demande 1040 BRUXELLES 

Prix valables jusqu'au 31-07-82 TEL (322) 736.86. 14 

à TRS-80 Tradesark TANDY CORP. TLI 84229 FITECO B 

Recherchons DISTRIBUTEURS en FRANCE Honorons Carte VISA 
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gagnez 


GAGNEZ AVEC NOUS VOTRE PARI INFORMATIQUE PAR : 





mt S ru sélection rigou —— ES | |eune hvraison, géné- = c\° De nombreux logi- 
{ , é x ÿ ss 

\ D! | reuse des matériels \ \X | ralement sur stock \C | ciels existants et 
| CRE!” | parmi les plus per- PR } avec expédition en SERV _ création à la de 
FE formants et les plus a province et un ser- = mande 


fiables vice super rapide pour PARIS et sa . et une équipe agréée pour la 

e Des prix les plus serrés, avec pos banlieue formation professionnelle 

sibilités de crédit e Une bibliothèque importante n°11750477875 

e Une garantie pièces et main-d'œu- Avec elle vous serez gagnant 8 


vre sur tous nos matériels, dont nous 
assurons nous-même l'après-vente 


A retourner à votre “Boutique” la plus proche 


[ P | T B 105, rue Marcadet - 75018 PARIS 
| 1. 1.0. 111, rue du Chevaleret - 75013 PARIS 
Ci-joint enveloppe timbrée à 2,00 F pour me faire parvenir 
INFO MATI UE | une documentation sur le matériel suivant 

| 


Nom 
PLT.B.: PARIS-MARCADET : 105, rue Marcadet 75018 Paris 
Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20h et Dimanche Matin Tél 254 38 Ot 
P.LT.B. : PARIS-BERCY : 111 rue du Chevaleret 75013 Paris 
Mardi-Samedi 10-12 h / 13-19 h et Dimanche Matin Tél 583 76 27 


Prénom 
Adresse 

Ville 
Code postal Tél 
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TOUS LES MODÈLES AUX MEILLEURS PRIX 
Ne faites pas l'erreur d'acheter sans nous consulter. 
NOS PROMOTIONS PAIEMENT COMPTANT 


QUANTITÉ LIMITÉE 


Ensemble 


SHARP 


Mémore 


EXPÉDITION DANS TOUTE LA FRANCE 


Es] Jbfb 





MICRO OADINA EUR SIENNE 


NOUVEAU! 


APPLE 1! plus 48 ko, Moniteur 12”, Jaune Phihps, Disk Il avec contrôleur 
imprimante Oki 80 


PC 1500 : Pocket Basic 
CE 150 - Interface cassette | Imprimante 
Rem 4 116 : 200 ns - 1° choix 


Documentation at 
Tarifs sur simpte 
demande. 

2. vue de Belvédère 91120 PALAISEAU IFRANCE) - Tél : 06) 014.38.25 





REIMS - REGION CHAMPAGNE 


UNE BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE QUI VA DE L'AVANT! “‘l'organigramme 


GOUPIL = Micro-ordinateur FRANÇAIS, avec nombreux progiciels FRANÇAIS, clavier AZERTY 
Pour toutes applications professionnelles, enseignement, scientifique, etc 


ET TOUJOURS LES MARQUES 


APPLE, COMMODORE, VIDEO-GENIE, VICTOR, ETC. 

IMPRIMANTES : SEIKOSHA, MICROLINE, AXIOM, EPSON. 

Le “MINI DIGITAL RECORDER"" lecteur de cassettes quinze fois plus rapide qu'un 
magnétophone ordinaire, compatible avec tous les modèles COMMODORE 


Nous sommes à votre entière disposition pour toutes démonstrations de ces matériels 
et programmes, sur place, 16 rue Emile Zola à Reims (Marne) - Tél. (26) 88.51.13 


lon faveigeoment Mai mm 
l'ordineteur individuel, 
CHTRON ICE 


d'autres vont lecterent en cptlus 11 


* PAUPESSIDeMRLS 1! 


nie net un œutil COMMNBCIAL emtidremmnt fr 


CCE mu + tévoint 


+ Cr 100 sinon 


+ un 
CENTEO DCE 


BECYŸ orme 





rue 


lue, table trnçente MATAMARE 


+ COMDRIL * CRANICR * LAASIRS DONACRRE * EAPEADIT IS * 





— DATA GENERAL 
SHARP 

SIRIUS — SORD 
THOMSON — XEROX 


Prix HT 


9 990,00 
2 466,00 
2 075,64 
1 644,05 
135,20 
255,10 


apple 
NEC 


Prix TTC 


11 748,24 
2 900,00 
2 440,95 
1 933,40 

159,00 
300,00 


16 ko 
32 ko 


Avec jbfb c'est plus sûr : 
Nous fournissons les organismes d'état 
et les centres de recherche 
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78 , BOULEVARD MONTEBELLO 
TEL. 16(20) 92 33 06 


59000 LILLE 
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PROGICIELS DE GESTION - interactifs - PASCAL 


pour Apple Il 





Apple /// 
PROFILE 


DIF - ELECTRONIC 





e Comptabilité Générale 
interfacé VISICALC 

e Facturation 

e Stock 


’1, Rue du Camp de Droite 
62200 Bouloone-s/Mer (21) 30 79.46 
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Un catalogue de 1 500 logiciels contre Fe + 
l'envoi de 3 timbres à 1,80 F 1 y à 


c’est / / LE. 


Fe cd / 
ellix 


INFORMATIQUE SE | Le à ouvele micro ing 
toujours à l'heure de LA NOUVEAUTÉ 


Clients, que vous propose ELLIX ? / L 
— LE SERVICE DIRECT U.S.A. F 7% 
Adressez-nous 3 timbres à 1,80 F, vous recevrezun / / 





catalogue de plus de 1500 logiciels sélectionnés / / es nn. 

pour vous pour matériel APPLE, COMMODORE, / / /.. nu 

TRS 80, CPM... / 4  S ENT SR 
— Ettoujours : D. *à RSS ASS ss 

De Se ESS, 
LE DEPARTEMENT EDITION SSSR EE 
- où de nombreux programmes sont à votre disposition De à) TS es 
- où vous avez la possibilité d’être édités par nos soins si TRS f 
vous avez réalisé des programmes performants >>. > { À 

LE DEPARTEMENT BUREAUTIQUE nn. “| 4 
- où, dans un cadre confortable et accueillant, nos ingénieurs sont disponibles, prêts à D. À 


vous recevoir et vous conseiller quel que soit votre besoin. 
UN SERVICE APRES VENTE A L'ECOUTE DU CLIENT, RAPIDE ET EFFICACE. 


En bref : ELLIX = un synonyme de : 
produit inédits et performants - service rares dans le domaine de l'informatique 
Incontestablement un PLUS pour professionnels et amateurs passionnés. 


Sirius 128 K + 2 rives 2 x 600 K, 

SIRIUS : la nouvelle génération CPM 86 ou MSDOS + basic 86 
Avec son microprocesseur 16 bits (INTEL 8088), 29 900 F HT 
ses 128 K de mémoire centrale extensible à 512 K, Extension pour 256 K 7 500F HT 
un graphisme de 800 x 400 à couper le souffle, Extension pour 512K  20700F HT 
2 floppy disk de 2 X 600 K extensible à 2 x 1200 K Option Floppy 2x 1,2M 6300FHT 
Grâce à ses ingénieurs et à une recherche imprimante 132 col, 168 cps, matrice 
constante sur les marchés étrangers, ELLIX étend 3x7 8750 F HT 
chaque jour la gamme des logiciels pour SIRIUS 


En démonstration chez ELLIX BUREAUTIQUE HHC 
Un portable aux grandes performances 
HHC 8 K, BASIC, SNAP, modem, adap- 
tateur TV, interface RS 232, attaché 


Apple ll (compatible Apple Il) 


un système ouvert, professionnel, et puissant, of 
frant des logiciels tels que : VISICALC, Traitement 
de texte, BUSINESS GRAPHIC, BASIC, PASCAL 

Apple 11 + Moniteur Il + Visicaic HI + Business 
+ Basic + S.O.S 26 998 F HT. 
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e Unité centrale 8032 
13 500 F TTC 
e Unité centrale 8096 
16 300F TTC 
e Unité centrale 4032 


10 300 F TTC 
© Unité centrale 4016 
7750FTTC 


e Floppy disks 4040 
(2 x 170 K octets) 
10525 F TTC 
e Monodrive 2031 
(1 x 170 K octets) 
4645 F TTC 


e Carte CP/M + 64 K 


Quelques-uns des Jeux 
COMMOOCRE 3000/4000 

Space inmtruder 

Submarne attacr 

Midway 

Base-bail 

Echec, Aben, météorits, space invadétrs, asleroids 

Space 1ESCU6, 5wam, Super-gomou, etc 

e Piano player 135F TTC 
tañtes jouer votre CBM, en composant vos propres 
musiques 

© Adventure at Pearl Harbor. Pourrez-vous survivre 


e Fioppy disks 8050 © Haute résolution 
(2 x 500 K octets 512 x 256 à cette attaque et changer le cours de l'Histoure ? 
s / Ecrit par un sous-marineer | 179F TTC 
14 000 F TTC Jury hostage 30 


Ki derby roulette 30 
Logiciels professionnels 8000 en démonstration chez ELLIX bureautique : comptabilité Super startrek 135 


paie, traitement de texte, visiCalc Swarn 135 
eL 


2 380 F TTC 


e VIC 20 
en 16 couleurs, graphisme 176 x 176 
3 générateurs de son 
| générateur de bruits 
e VIC 1210 
cartouche d'extension RAM 3 K 305 F TTC + Cartouches de peux VIC 
connexion drecte Super-slot, Alien, Jupiter lander 
e VIC 1515 Poker 194 F TTC 
imprimante à traction, graphiques 3 234 F TTC + Logiciels sur cassette 
80 colonnes, 30 car. /sec Space délense, Sk/Run, Car/Race 
e VIC 1540 Cosmic battle, Dun buggy, Frogger 
uruté de monodisquette 170 K 4410F TIC + Cartouches aide à la programmation 
compatible CBM 4040, connectable programmes Aid, machine 
directement language monitor 294 F TTC 





KRAM et SUPERKRAM 


KRAM et SUPERKRAM. L'utiltaire de geston de hichier 
Vos programmes peuvent être de 50 à 90 % plus courts | 
Entin en France. depuis 1979 KRAM s'est vite imposé comme le 
Dius rapide, et ie plus puissant accès direct pour fl0ppy-disk utilisa 
bie sur Apple et Commodore, écnt en langage mractune 
Maintenant est aussi disponible SUPER KRAM avec en plus : 
clés-muitiples, etc. 
Avec la Rom : KRAM 2 07 895F TTC SUPERKRAM 1 560 F TTC 


Un compilateur pour commodore : 


PETSPEED 


e Une grande nouveauté : Petspeed 
Petspeed compile vos programmes écrits en BASIS 
Commodore 4000 et 8000 


Multiplie jusqu'à 40 lois la vitesse et réduit considéra- 
biement la taille des programmes 


IBM a ke VSAM pour des constitutions de ficers très rapides 
et très simples. Maintenant les CBM et Apple ont ies KRAM et 
SUPERKRAM : (accès drect par clés) D'une trés grande simpli 
cité d'utilisation KRAM s'occupe de tout et vous n'avez plus de 
tables à gérer, plus de réorganisations, mais des ordres KRAM 
simples et pertormants 

Put : écriture d'enregistrement 

Addg/delet : avec la clé 

Get : lecture (en ne spécitiant que la clé) la clé peut être incom- 

pléte (partrel) 

Accès par clé en moins de 1 sec 4 

Lecture de la clé précédente ou suivante 

Allocation dynamique de l'espace disque 

Les fichiers ne nécessitent jamais de réorganisatons 


Petspeed est compatible avec tous les programmes 
écrits pour Commodore (sauf Edex) et ne demande 
aucune protection 3750F 


e Et aussi le BASIC COMPILER, compilateur 
BASIC entier pour CBM 2595F 
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e Apple |! plus, 48 K 8590 F TTC 
e Apple ll plus, 48 K + moniteur 12 pouces 


+ imprimante GP 100 À + interface 13 200 F TTC 
e Apple || plus, 48 K + moniteur 12 pouces 
+ 1 mini-disque avec contrôleur 13 990 F TTC 
e Carte langage système Pascal 2 944 F TTC 
ce e Carte prototype 145F TTC 


e ALF. music synthétizer (9 voies) 
Rentrez dans le monde passionnant 
de ta musique programmable en Stéréo, la composition est très 
aisée, et vous pouvez garder vos partitions Sur disque 


e Album-disquettes de musique précomposée 





e imprimante Seikosha GP 100 À imprimante graphique 30 car./sec., 
double largeur, selt-test, Repeat, mixage des 
modes Caractères 


e EG 3003 


e EG 3008 


Sortie Vidéo, Magnéto Option 






ZXx81 
16 K Ram 
imprimante 690 F TTC 


32 K Ram 1 044 F TTC 
64 K Ram 


Nombreux ouvrages en anglais 


985 F TTC 

























Trés nombreux interfaces : carte sonore, génératrice 
de caractères, haute résolution, clavier, stylo 






BON DE COMMANDE Quantité _| Désignation 


à retourner à Elix service V.P.C 
7, rue Michel Chasles, 75012 PARIS 


Nom Prénom OR 


Adresse : + = 


Vite 


Vidéo-Genie 


+ Space Raiders 
4 mveaux de peux en haute 
résolution pour Apoie 48 K, 
avec effets sonores 
«+ Super-graphics (48 K + disque) 
programme qui proette en trois 
dimensions des ImRQgeS Couleurs 
avec une très grande rapsdité 
« Apple Word 
avec un édhieur très purssant 
mars facile & utiliser 
dessinez en trois dimensons avec 
Couleurs, puis avec des ordres 
simples. faites tourner le tout dans 
tous les sens, zo0mez, entrez 
dans vos dessins par exemple | 
e Stellars invaders 175F TTC 
«+ Apple adventure 250 F TTC 
+ Galactic wars 220 F TIC 
ET AUSSI 
© VISICALC, VISIPLOT, APPLE WRITER, APPLE 
PLOT 








4150 F TTC 


16 K Ram + lect. enreg. de K7 — Rom. Basic Level 2 et 
Modulateur Vidéo incorporé — Graphisme 128 x 48 
Haut-parleur incorporé et logiciels compatibles TRS 80. 


4 590 F TTC 


16 K Ram + clavier numérique — Même caractéristiques que 
EG 3003 + touche Repeat, Majuscules/Minuscules… 





Logiciels SINCLAIR 


Très nombreux logiciels dont 
Othello Invaders 

Echecs Startrek 

Space raider  Vuicalc 

Détender Assembleur 
Asteroïds Logiciel math. ELLIX 
ZXMC Cascoumobile 








T Prix unit. TTC Prix total TTC l 
ill | 


+ 





1 


+ 








MODE DE REGLEMENT Paricipation frais de poñ ei d'emballage + 30F ER 
Code Postal Tél Chéque bancaire jont : USE SIA IEEE 








Date . Signature Manaut-lettre joint 
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OCP jou Port gratuit pour + de 3 000 F d'achat 





Contre-remboursement | Contre remboursement + 30 F 








1 Orénateur boue 











4° Championnat International de 
programmes d'’Othello-Reversi 


4th Othello-Reversi Programs World Championship 





Samedi 


2 25 Septembre 1982* 
A v% AL au Sicob 
Salles 45 et 46 
CNIT - La Défense 


(RER) 






Pour inscrire votre poulain 
renseignez-vous des à présent 
en utilisant la carte service-lecteurs page 53 rérérence 300 
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Page manquante 
(bulletins détachables) 


Page manquante 
(bulletins détachables) 





service-lecteurs 


Le service lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires sur leurs activités et sur leurs produits. 

Les informations contenues dans les publicités sont référencées dans l'index ci-dessous. Pour la 
partie nouveaux produits, voir page 55. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informations, rédaction ou 
publicité, qui ont retenu votre attention. 








Publicité 


JCR Electronique 
Ka 


Ka 

Katerte 

La Nacelle 

La règle à Calcul 
Data Analys France Les Editions du Logiciel 
Datausion Logawal 
Dif Electronique L'Ordinateur de poche 
Décision Informatique L'Organigramme 
Dunez : 
Editions du P.S.I, 


Eco Informatique 
Electronique Informatique 


Micro Expansion 
Micro informatique Service 


GES. 
Goal Computer Tempo informatique 
Gurde Vidéo Télémate 
«ai croméga VM Informatique 


Imagol 
International Computer 


intersis 
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DE LEASING-CARTE BLEUE 
NS DÉTAXE À L'EXPORTATION 





| 


LA QUALMe DU SERVICE 


15, RUE DE LA CITE UNIVERSITAIRE 75014 PARIS. 
TEL. 589.49.52 


DES PRI 
ICRG … 


ET POUR MIEUX VOUS SERVIR, 
LIVRAISON GRATUITE POUR PARSS 








micro-ordinateurs, imprimantes, logiciels, tables informatique, livres, revues, 
disquettes, supports d'imprimantes, cassettes, classeurs, moniteurs, etc. 


(æa partir de 20000F d'achats. Nous consulter pour la banlieue.) 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 139 du service-lecteurs (page 53) 


Pub GG 





tendances 


vous trouverez 


en page 

57 ruits et rumeurs 
59 Nouveaux produits 
61 Vie des sociétés 
67 Les Psi suisses 
69 Bibliothèque 

70 Programmathèque 


72 Micro-Expo 

74 NCC Houston 

80 CES Chicago 

83 Tokyo 

86 Compex Bruxelles 

91 Informatique au 
Japon 


calendrier 


= 22 sept.-1" oct. 
Sicob 


CNIT, Le Défense 
Contact : Tél. Paris : 
(11261 52 42 
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le magazine de l'informatique pour tousl. 











Toujours plus puissants, toujours moins chers : voilà brièvement résumées 
les impressions que les ordinateurs individuels ont laissées lors des dernières 
expositions, notamment aux Etats-Unis. C'est en effet Outre-Atlantique que 
leur impact sur l'établissement de l'informatique semble le plus grand. Aucun 
stand de la NCC, ou presque {mais c'est pour mieux sauter !} qui n'avait son 
OI ou des périphériques pour OI 


Les nouveaux systèmes 16 bits poursuivent leur percée, avec forces graphi- 
ques et réseaux locaux ; sur le front des microprocesseurs, les Intel 8086 
{+ vrai » 16 bits) et SOSS (8/16 bits) sont provisoirement gagnants même si le 
Motorola 68000 remonte très fort, alors que le Zilog 8000 me semble 
définitivement distancé. 


Mais tout n'est pas encore joué du côté des 8 bits. D'une part, ils ont encore 
l'avantage du logiciel, ce qui amène nombre de constructeurs à présenter des 
machines 16 bits équipées de plus d'un « vieux » (?) 8 bits. D'autre part, les 
S bits existants $e Voient rejoints par de nouveaux venus aux prix remarqua- 
bles (800 à 1 500 $), et tous s'entendent comme larrons en foire pour s'adjoin- 
dre divers accessoires qui - gonflent » leurs performances, et mettent ainsi ces 
derniers au niveau des 16 bits, Les disques durs (5 à 60 millions d'octets !) 
permetient donc grâce à leurs temps d'accès nettement plus faibles, des 
gestions de données beaucoup plus rapides. Surtout si l'unité centrale se voit 
équipée d'un « semi-disque + tampon, c'est-à-dire de mémoire vive addition- 
nelle qui avec 128 à 512 K octets simule une disquette classique, ce qui là 
encore donne une accélération phénoménale des performances 


Et quant à l'autre goulet de réduction des performances, la vitesse des 
imprimantes, il est lui aussi sérieusement attaqué. En effet. si les imprimantes 
se dotent d'une mémoire vive tampon assez importante (10 à 30 k octets), 
l'ordinateur lui-même se voit adjoindre un « processeur d'imprimante », c'est- 
à-dire une carte dotée d'un micro-processeur 8 bits et de 16 à 64 k octets de 
mémoire vive. Lorsqu'il demande une impression, l'utilisateur « imprime » ses 
données dans la mémoire du processeur d'imprimante, à grande vitesse 
puisqu'il s'agit de mémoire vive ; le processeur principal se trouve ainsi libéré, 
notamment si le fichier « imprimé » est en totalité contenu dans la mémoire du 
processeur auxiliaire. Ce dernier n'a plus alors qu'à gérer l'impression elle- 
même, à la vitesse réduite (10 à 300 caractères/seconde) que nécessite celle-ci 

Ces perfectionnements (semidisque et processeur d'imprimante) sont des 
améliorations techniques directement inspirées de la - grande - informatique, 
où elles dopent déjà les « gros » ordinateurs parfois trop essouflés. Mais leur 
adaptation à l'informatique individuelle arrive à point, d'autant que les futurs 
réseaux locaux nécessiteront très certainement des processus spécialisés 


L'OI 


nouveaux produits service-lecteurs 


[l 


. 59 : systèmes de sécurité universels SFIP 
: l'ordinateur de bureau FX-9000 P de Casio 
: l'ordinateur individuel 203 Profi 
: crayon Light pen 
: le logiciel de traitement d'images optodata 
: logiciel d'enseignement Didactic de Goupil 
: le terminal Scorpion de Distri matic 
: les 8 et 16 bits de Digital Microsystems 
: ordinateurs individuels Transdata de Corex 


SL1-p 
SL2-p 
SL3-p 
SL4-p 
SL5-p 
SL6-p 
SL7-p 
SL8-p 
SL9-p 









| [a Regle MICRO-ORDINATEURS Re) ce) 
alcul 


| à PÉRIPHÉRIQUES PROFESSIONNELS 


HP - IL 


UN NOUVEAU STANDARD POUR LES ANNÉES 80 






Multimètre HP 3468 A 


HP-IL La] : UNE NOUVELLE PERCÉE TECHNOLOGIQUE 
DE HEWLETT PACKARD 









La Règle à Calcul 1” distributeur AJTÉE  : \/euillez m'envoyer sans engagement de ma part 


: © HP3468A O HP41 © HP 87 
: Nom 
x s c <a Prénom 
La Règle à Calcul 65 / 67 BdSt-Germain ; 
75005 Paris - Tél. 325 68 88 - TélexETRAV Adresse 
220064F/1303RA Code Postal 


Ville 
Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Rélérence 140 du service-lecteurs (page 53) 
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[LL]; magazine 





le magazine de l'informatique pour tous -le magazine de l'informatique 





Bruits et rumeurs 


Ü'R2E : trois fois plus 
qu'en 1981. 

Le montant des livraisons 
de Micral au cours du mois 
d'avril s'est élevé à 
35,2 millions de FF. R 2 E, 
premier constructeur æ&uro- 
péen d'ordinateurs indivi- 
duels, voit ainsi son chiffre 
d'affaires du premier trimes- 
tre porté à 95,5 millions, 
soit trois fois plus qu'au 
cours de la même période 
de l'exercice précédent. En 
1981, R 2 E a réalisé 
200 millions de FF de CA et 
a livré 6 000 Micrals. 


[] intel 80-86. 79% du 
marché mondial 

Selon Dataquest, une so- 
ciété d'études américaine, 
l'intel 80-86 a été en 1981 
le plus vendu des micropro- 
cesseurs 16 bits avec 
718 000 unités, soit 78 % 
du marché. Le Motorola 
68000 5e classe deuxième 
avec 6,6 % du marché. En 
troisième position on trouve 
le Zilog Z-8000. 


[1] ICL ouvre ses « Points 
Ordinateurs ». 

ICL vient d'ouvrir un réseau 
de centres locaux de revente 
de matériels et de logiciels 
sous le nom de Computer 
point. Dans les six pro- 
chains mois, ICL devrait ou- 
vrir dans le monde une qua- 
rantaine de ces boutiques 
de démonstration et de 
vente. Leur but est notam- 
ment d'entrer en contact 
avec les petites entreprises, 
les groupes industriels et la 
clientèle des SSCI. En 
France, 4 Computer points 
ont ouvert leurs portes en 
mai et juin : Paris, Lille, Lyon 
et Nantes. 


[1 Des Ol en Turquie. 

R2E 5 annoncé la fabrica- 
tion et la distribution en 
Turquie du Micral par le 
roupe Profilo, dont le chif- 
res d'affaires a été de 
400 millions de dollars 
(2,5 milliards de FF} en 
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1981, à partir de la fourni- 
ture par À 2 E de sous-en- 
sembles destinés à la fabri- 
cation, Cet accord, évalué à 
100 millions de FF, a pour 
objectif la fabrication de 
2 000 Micralis d'ici fin 
1984, Ce contrat fait suite à 
un accord du même type 
conclu en 1981 parR2Een 
Indonésie. 


[] SMT avec Microsys 

La SMT (Société de Micro- 
informatique et Télécommu- 
nications), constructeur du 
Goupil 2, prend une partici- 
pation minoritaire de 20 % 
dans la société Microsys 
spécialisée dans la fabrica- 
tion d'ordinateurs indivi- 
duels spécialisés. Cette der- 
nière société avait un chiffre 
d'affaires en 1981 de 3 mil- 
lions de FF. 


[] Casio 702 : peu d'es- 
poirs…. 
Tout au moins en ce qui 
concerne les extensions de 
mémoire vive ou morte dont 
L'OI laissait entrevoir une 
prochaine disponibilité. En 
effet, selon des sources pro- 
ches de Noblet, l'importa- 
teur en France de Casio, il 
semble peu probable que de 
telles extensions soient dis- 
ponibles prochainement en 
France. Toutefois, d'autres 
matériels à venir (703 ou 
802 ?) devraient bénéficier 
de telles extensions, ne se- 
rait-ce que pour défendre 
ces matériels contre les dé- 
veloppements de TI (88), HP 
{41} et Friends-Amis (HHC). 


[] IBM : la bonne cons- 
cience coûte cher. 
46 726 tonnes de papier, 
tel est le poids des archives 
sccumulées par la compa- 
gnie américaine depuis 
10 ans exactement pour 
faire la preuve de la loyauté 
de ses pratiques commier- 
ciales. Le coût de stockage 
de ces documents, aux 
Pays-Bas et aux Etats-Unis, 
a été évalué par IBM à 
100 000 dollars par se- 
maine (soit 630 000 FF ac- 


tuels), Sans doute ces dé- 
penses étaient-elles 
rendues nécessaires par 
divers procès anti-trust in- 
tentés à IBM avant la nomi- 
nation de Reagan à la prési- 
dence. 


[ll Pas chères, Îles 
pommes ! 
A chacun ses soucis : Apple 
découvre à son unité de San 
José un réseau clandestin 
de revente d'Apple HI (à 
900 dollars (567 FF) au lieu 
de 4 500 dollars (28 350 FF]. 
Le détournement porterait 
sur 1 million de dollars. 
Trois employés viennent 
d'être arrêtés. 


[1 Les éditions humoristi- 
ques 
Nous faisions état dans L'OI 
n° 37 de difficultés que 
semblaient avoir Les Edi- 
tions du Logiciel à mettre 
sur pied leur catalogue de 
programmes. Notre cible 
s'est contentée de répondre 










constructeur belge, 






















Dernière minute 


de la société Multisoft : 


la société DAI (...)» 


57 


[1 DAI : une fausse sortie ? 
La société belge DAI, fournisseur de l'ordinateur indivi- 
duel du même nom (cf notre banc d'essai dans L'OI n° 25) 
a connu quelques problèmes financiers. Rappelons que 
cette société fabrique également des « cartes industriel- 
les » pour divers constructeurs (Intel, Philips, Siemens), 
diffusés en France notamment par les sociétés Diode et 
Feutrier alors que c'est Muitisoft qui diffuse l'OI du 


Problèmes financiers donc : 
belge à être placé en règlement judiciaire. Cette procédure 
devrait en fait amener d'autres actionnaires à entrer dans 
le capital de la société. Plusieurs groupes ont manifesté 
leur désir de prendre tout ou partie du capital social, mais 
au moment même où nous écrivons ces lignes nous 
n'avons pu en savoir plus : le tribunal de commerce de 
Bruxelles doit trancher début juillet. 


Tout semble s'arranger pour DAI, puisque nous recevons 
au moment de mettre sous presse le communiqué suivant 


«“ La société belge Data Application International, pro- 
duisant l'ordinateur individuel DAI et les cartes industriel- 
les DAI, et représentée en France par Muitisoft, a été 
rachetée par la société Prodata, leader de |a mini-informa- 
tique belge, De plus, plusieurs groupes industriels belges, 
français et américains ont exprimé actuellement à Pro- 
data leur désir d'obtenir également une participation dans 


avec humour et bonne hu- 
meur en nous envoyant un 
gros paquet de programmes 
et de leur documentation 
sous la forme commerciale 
définitive : bon d'accord, 
nous reconnaissons notre 
erreur, Ces programmes 
existent bien, ils sont effec- 
tivement commercialisés et 
leur documentation semble 
tout à fait à la hauteur. Et 
dire que maintenant nous 
allons devoir tous les es- 
sayer | 


Cl Honni LOI, 
Qume mal y pense 

Facit distribue en France di- 
verses imprimantes à mar- 
querite (fabrication Qume) 
et à aiguilles, En annonçant 
dans notre dernier numéro 
la nouvelle imprimante à 
marguerite Facit 4565, 
nous avons conclu trop vite 
ai'elle était d'origine Qume. 
C'est en fait dans une usine 
suédoise de Facit Suède 
qu'est fabriquée cette impri- 
mante. 






ils ont conduit la société 


B.S. 


L'Ordinateur indvuet 





Ouvert tous les jours sauf le dimanche | 
| deghà12hetde14hà19h 


Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 


Micro Informatique Diffusion : | 


GPPIG 7/7: 1e bond en avant 


UN MICRO ORDINATEUR COMPRENANT DE BASE : 











128 K de mmérnoire vive extensible à 256 K 
une unité de disquettes 5” de 143 K octets de capacité 
un clavier majuscules/minuscules avec groupe numérique séparé 
— une sortie vidéo composite 
— une sortie RVB pour téléviseur domestique 
un mode affichage texte 80 colonnes majuscules/minuscules 
_— un mode d'affichage graphique 16 couleurs et jusqu'à une 
définition de 560 x 192 points 
— une interface pour imprimante SILENTYPE 
— une interface série V 24 RS 232 C 
— un& interface pour 3 lecteurs de disquettes supplémentaires 


DES PERIPHERIQUES PUISSANTS 


Le disque dur PROFILE de technologie WINCHESTER permet 
tant de stocker 5 Mega octets. Ce disque à la capacité de 35 
disquettes 5". Un même PROFILE est exploitable sous BASIC 
et sous PASCAL et à est possible d'en monter jusqu'à 4 unités 
sur un même APPLE 


La carte mterface parallèle universelle (UPIC) possédant 16 
sorties et entrées et plusieurs hgnes de contrôle (STROBE 
et ACKNOWLEDGE!}. Cette carte permet de commander tous 
es phériques nterfscés aux normes parallèles (imprimantes, 
ta traçantes, appareils de mesure etc.) et également de 
raccorder deux APPLE entre eux 


Des écrans de visualisation noir et blanc et couleur permettant de 
tirer profit des exceptionneles possibilités graphiques de 
l'APPLE 


DES LOGICIELS ELABORES 


Le BUSINESS BASIC est un BASIC extrêmement complet, 
souple d'emploi et possédant une grande puissance au niveau des 
commandes de calcul et de présentation des résultats Les 
nouvelles notions de fichier qui sont définies dans ce BASIC 
apportent également une grande facilité de structuration des 
données 

Le PASCAL U.C.S.D. encore améäoré par rapport à ses versions 
antérieures, permet de bénéficier des avantages de la program 
mation structurée, Le mode affichage 80 colonnes, la pr Lau 
clavier de tous les symboles nécessaires à l'écriture des program 
mes PASCAL rendent son utiksation encore plus facile, L'utilisa 
tion du disque dur PROFILE permettant de stocker sur un seul 
volume l'ensemble des utilitaires PASCAL procure des facibtés 
additionnelles. De plus, la portabilité des programmes PASCAL 
développés sur l'APPLE Il est assurée 

Un émulateur APPLE El permet également d'exploiter PRET 
existant sur ke micro ordinateur “standard” qu'est l' Il 
Le traitement de texte APPLE WRITER permet de résoudre 
les problèmes classiques de courrier, de rédaction de rapports et 
d'une manière générale de tous les documents dont on souhaite 
pouvoir faire une édition et une remise à jour rapides 

Le VISICALC permettant de gérer un tableau de chuffres, de 
formules de calcul et de texte de 63 colonnes et 250 lignes. Le 
loposl écrit en langage machine permet de remettre à jour instan 
tanément le tableau en cas de modification d'un paramètre 
numérique 

D'autres logiciels (aestion de base de données etc...) sont 
également disponibles 


PT PPT) c’est aussi PDIG M 


Micro Informatique Diffusion 
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nouveau 
produits 


[1] DDC Computer a pré 
senté au Cebit de Hanovre le 
système Profi 203, un ordi- 
nateur individuel 16 bits de 








512 Koctets pour un prix de à 


4 195 dollars (26 430 FF 
environ) 


IService-lecteurs p. 55 rétérence 7 


fabrication allemande. Il se | 


destine au traitement de 
textes et au traitement de 
données. intégrée, la mé 
moire vive présente une ca- 
pacité de 128 Koctets ex- 
tensible à 320 Koctets. Les 
mémoires externes en mini- 
disquette 13 cm et dis- 
quette 20 cm assurent une 
capacité respective de 
2X*X512 Koctets et 
2*X1,6 Moctets. Son sys- 
tème d'exploitation est une 
réalisation « maison » bapti 
sée Midos. Prix : 57 036 FF 
tte 

Service-lectours p. S5rétérence 4 


CI Le Light pen est un 
crayon lumineux qui veut 
vous faire tilter. Cette 
gamme de « crayons élec 
troniques interactifs » est 
distribué par la société AK 
Electronique pour une utili- 
sation semigraphique ou su- 
pergraphique (sic) en liaison 
avec un écran de visualisa- 
tion L'interface de 
connexion est de type TTL 
Les prix démarrent à 
2 350 FF tte 


Service-lecteurs p. 55 référence 4 


[1 La société américaine Di- 
gital Microsystems an 
nonce un nouvel ordinateur 
individuel dont l'écran orien- 
table peut être utilisé hori- 
zontalement ou verticale- 
ment, Ce système est 
baptisé 5 000, et son écran 
orientable permet une écri- 
ture de 66 lignes de 80 ca 
ractères, ou encore 26 X80 
ou 50X 132. || existe en une 
écriture de version B et 
16 bits. La version 8 bits 
avec un contrôleur vidéo 
8086 et un processeur cen- 
tral Z8OA, présente une ca 
pacité de mémoire de 
64 Koctets. Son prix aux 
Etats-Unis sera de 
3 295 dollars (20 760 FF 
environ). La version 16 bits 


CO] Casio distribue depuis 
juillet un ordinateur indivi- 
duel « de bureau », le FX- 
9000 P. |! est bâti autour du 
microprocesseur 8 bits 
Z/80A. La mémoire vive 
comporte 4 Koctets en ver- 
sion standard et 32 Koctets 
en extension maximum 
L'écran possède une capa- 
cité de 16 lignes de 32 ca- 
ractères ou 128X256 
points. Le clavier comporte 
67 touches, Son prix est de 
8 230 FF ttc 


Service-lecteurs p. 55 rétérence 2 


LM 





le magazine de l'informatique 











Le 


[1 Didactic est un logiciel 
destiné à l’enseignement, 
proposé par SMT sur son 
système Goupil. Ce « didac 
tiel » entend concevoir des 
cours complets et progres- 
sifs ». La version de base 
coûte 4 700 FF tte 


Service-tecteurs p. 55 rétérence 5 


quant à elle disposera de | 


deux 8086 (contrôleur 
vidéo, processeur central) et 
d'une mémoire de 256 à 


L Oranateur lninctuet 


| 











C] Avec SFIP, premier élé- 
ment d'une gamme de sys 
tèmes de sécurité univer 
sels, la société Lertie étend 
ses activités vers les dispo- 
sitifs de sécurité. Ce sys- 
tème renforce, à partir d'une 
prise V24 la sécurité du 
fonctionnement matériel 
(détection de micro-coupu- 
res, contrôle du processeur, 
etc.) et la sécurité des logi- 
ciels, (test d'autorisation 
encryptage-décryptage des 


| données), En version de 


base, il coûte 3 530 FF ttc 


1 |Servite-lecteurs p. 55 référence 1 


LM 
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[] La société française Dis- 
tri Matic propose Scorpion 
un terminal français compa- 
tible VT 100, L'écran de 
38 cm de large affiche 
24 lignes de 80 caractères 
Le clavier, AZERTY ou 
QWERTY au choix 
comporte 30 caractères gra 
phiques, et un jeu complet 
de caractères mathémati 
ques grecs, Prix : 14 110 FF 
nc 


Service-tecteurs p. 55 Ritérence ? 





L'ordinateur qui vous suit 
partout en voyage, au bureau, 
à la maison, 6 K. RAM 
extensibles, mterface double 
magnéto cassettes, imprimante 
la plus petite table tracante 

4 couleurs du monde 


SHARP 


les outils du pouvoir 


| 


] La société ZH-Compu 
ter propose Opto-Data, un 
ensemble logiciel + matériel 
fonctionnant autour d'un 
Apple 2, destiné à faciliter 
les dépouillements d'enqué- 
tes à partir de formulaires 
spéciaux, || permet la saisie 
optique de questionnaires 
comportant un nombre ill 
mité de feuilles. Le logiciel 
de traitement est écrit en 
langage machine et occupe 
une zone memoire de 2 Koc 





| tets, Ce logiciel initialise les | saisie, interface pour l'Apple 
formulaires, saisit les docu- | non fourni) ou 39 980 FF ttc 
ments et transmet les résul (idem plus l'Apple) 
tats dans des zones fixes 
Prix : 21 170 FF ttc (banc de 
saisie optique, logiciel de 


Canir 
service lecteurs p. 55 référence 5 
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Ia vie 





des clubs 


Pour les 6809 
Le Micro-club 6809 de l'AFin 


CAU 5e réunit le deuxième et le 
quatrième jeudi de chaque mois 
pour construire et utiliser un 
mucro 6809 

Contact : AFin-CAU., 54 rue St 
Lazare, 75009 Paris. Tél (1) 
874 38 03 


Pour la gestion sur PET 


Le club muicro-EPS fonctionne 
tous les lundis à partir de 
17 h 30. Si vous êtes intéres 
sés par ls gestion des PME 
venez travailler avec nous sur 
PET, Ohio, Sorcerer, Microma 
chine, Sord, etc. La cotisation 
annuelle est de 100 FF tte 

Contact : Club micro EPS, 46 
rue des Petites-Ecuries 


75010 Paris 


Pour PC-1211 


En collaboration avec le club 
international Post-Sharp (qui 
s'occupe des ordinateurs de 
table), nous venons de créer le 
club international Poche-Sharp 
Comme son nom l'indique ce 


| 


club s'occupe exclusivement 
des ordinateurs de poche de la 
gamme Sharp (PC-1211, PC 
1500). Notre club propose 
d'échanger avec ses membres 
des idées et des astuces diver 
ses. Une revue trimestnelle est 
également prévue. Pour de plus 


ce 


amples renseignements, écri 
vez-Nnous 
Contact : Marc Brochsa, 9 rue 


des Chanterelles, Seraing 


4100 Belgique 


Pour les 10 à 100 ans 


Nous sommes des passionnés 
d'informatique individuelle et 
nous essayons de progresser 
nous-mêmes et de faire décou 
voir aux autres les merveilleuses 
possibilités de l'ordinateur. Plu 
sieurs atelers fonctionnent 


Apple 2, TRS 80 et calculatn- 
ces programmables, Les rêu 
nions sont l'occasion de 


confronter les idées de ceux qui 
ont de 10 à 100 ans. Les mardi 
mercredi et vendredi à partir de 
20 h 30 

Contact AMIR, 15, av 
Prades, 66000 Perpignan 


de 








Pour les CBM 


Le Commodore club méridional 
vient de s'ouvrir à Marseille 
Nous attendons tous ceux qui 
s'intéressent à l'informatique 
individuelle et en particulier aux 
ordinateurs Commodore. Les 
débutants et les autres sont les 
bienvenus tous les vendredis à 
partir de 20 h 30 

Contact Commodore club 
Lycée Lacordaire, 7, bd Lacor 
darre, 13013 Marseille 


A Thionville 


Nous, externes de Saint-Pierre 
Chanel, élèves de 3eme, 2nde et 
l'* avons proclamé la naissance 
de notre club de programme 
ton, Tous ceux qui sont inté 
ressés par les ZX 81, FX 702 P 
Sharp PC-1211. TI, HP et les 
autres peuvent venir rejoindre 


Cette rubrique est ouverte 
aux clubs bona fide pour y 
Signaler leur existence 
leurs expériences, leurs ac- 
tivités et leurs réalisations 
Elle n'est constituée qu'à 
partir des informations et 
des textes que nous en 
voent les clubs. L'OI cher- 
che ainsi à assurer une dif 
fusion maximum de 
| l'information, même s'il 











notre étendard, D'autre part, 
nous sommes ouverts à tout 
échange avec d'autres clubs 

Contact : M. le surveillant géné 
ral, Club informatique, Externat 
Saint-Pierre Chanel, rue du 
Chardon, 57 100 Thionville 


Enseignants, à vos claviers ! 


L'ADETI, l'association pour le 
développement de l'enseigne- 
ment technologique informa 
usé, entend promouvoir l'infor 
matique dans l'enseignement 
Nous proposons une informa 
ton catique sur le matériel exis- 
tant et une bibhiothèque de pro 
grammes pédagogique 


Contact AD.E.TI,, bât, 12 
« Le Village », 95350 Saint 
Brice-sous-Forét. Tél {1) 


992 18 66 


La vie des clubs 


n'est pas toujours possible 
de la vérifier aussi bien que 
le reste de ce « magazine de 
l'informatique pour tous » 

Les délais de parution des 
textes reteneus varient 
entre 1 et 4 mois environ 
Suivant le volume du reste 
de l'actualité : pensez-y et 
eénvoyez-nous (par écrit) vos 
informations le plus tôt 
possible ! 








la réponse informatique 


SHARP 


7 mme, 


Veutlier m'adresser une dox 
le MIA 


Retr 


Tél 


arret à 


834.93.44 Télex : 212174F © 
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hr L# 
151, avenue Jean-jaurés 93307 
AUBERVILLIERS CEDEX 
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Toutes les applications de l'ordinateur 
individuel |jeux, bureau, maison, 
écran vert, 48 K. RAM, langages 


BASIC et PASCAL 
périphériques 
} disquettes, moniteur couleur 


SHARP 


les outils du pouvoir 





nombreux 
IMPNIMAarNteE 





L'Ornteur inchyntuel 
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CE commonore 
TOGO 


SYSTEMES 4001 
SYSTEMES 8001 
ET 


NOUVEAUTE : VIC 20 


GEDIF 


14 COURS D’ALBRET 
33000 BORDEAUX 
TEL. (56) 44.50.97 


ET SES POINTS DE VENTE 


AGEN 26 RUE IOSEPN SARA (53) 66.48.21 
| OR MATIQUE BA SCO -LAND'AISE 
BUREAU SYSTEME 
CAHORS (51353814 
INFORMATIQUE BASCO-LANDAISE 


PAU 
DORDOGNE INFORMATIQUE 


1110101184 72 BIS, AVENUE MARECHAL JUIN 


24000 PERIGUEUX 


VOUS PROPOSENT : 

© LES MATERIELS LIVRABLES SUR STOCK 

@ LES PROGRAMMES 

@ LA FORMATION 

© LE DEPANNAGE CONTRACTUEL SOUS 4 HEURES 
© DES POSSIBILITES DE LOCATION TOUTE DUREE 
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[1] La société Corex Inter- 
national commercialise les 
ordinateurs individuels 
Transdata bétis autour du 


microprocesseur Z80A. La | 
mémoire vive présente une | 


capacité de 64 Koctets ex- | 


tensible jusqu'à 72 Koctets 
Quant à la mémoire de 
masse, elle est de deux fois 
512 Koctets et peut attein- 
dre 20 M de octets en dis- 
ques durs, Le système d'ex- 
ploitation est CP/M. Le prix 
de la version de base est 
44 000 FF ttc, 


Sernce-tecteurs p 55 - référence 9 


Formation 





Stages d'initiation à Royan 

Du 19 au 31 juillet et du 2 
au 13 août, l'Université de 
Poitiers organise un stage 
d'initiation à l'informatique 
et à la programmation en 
BASIC par l'intermédiaire du 
CAREL, le Centre audio-vi- 
suel de Royan pour l'étude 
des langues. Pendant 
10 jours, vous pourrez à la 
fois vous baigner et « tâter 
du clavier ». Au programme, 
l'ordinateur et son fonction 
nement et la programmation 
structurée répartis en 





30 heures de cours et 
30 heures de libre-service 
Prix du stage 1 200 FF ttc. 

Contact CAREL, 48 bd 
Franck-Lamy, 17205 Royan 
Cedex. Tél. : (46) 05 31 08 





Baignades informatiques 


Sapmar, une société 
d'électronique propose du 2 
au 8 août et du 30 août au 
5 septembre une semaine 
d'initiation à la programma- 
tion BASIC à 30 km de Sis- 
teron dans les Alpes de 
Haute-Provence, Ce stage 
rassemblera un groupe 
d'une douzaine de person- 
nes réunies par groupe de 
deux, sur des ordinateurs 
individuels. Outre l'initia- 
tion, la société organise dit- 
férentes promenades et bai 
gnades. Prix par stagiaire 
avec hébergement 








3 000 FF ttc. En famille, 
vous paierez 1 000 FF ttc 
par personne 

Contact : Sapmar, 8, av. Ar- 
thur-Audibert, 05300 Lara- 
gne. Tél. :(92)65 15 72 













Erratum 


El Ordenador Personal, la 
version espagnole de l'Or- 
dinateur Individuel, dont 
nous avons signalé la 
naissance dans L'O/ 
n° 36, a pour numéro de 
téléphone le (91) 
247 30 00 et le (91) 
241 34 00, et non celui 
publié précédemment 






Vie des sociétés 


La société CRI, conseil réali- 
sation informatique, pro- 
pose les ordinateurs indivi- 
duels Casio, Victor, Nec, 
Goupil, et des logiciels stan- 
dards en plein cœur du Mas- 
sif Central. 


CRI 

27 av. de |a Sénatorene 
23000 Guéret 

Tél. :(55) 52 74 36 


La société Rair France se 
développe en constituant un 
réseau d'une douzaine de 
revendeurs pour la diffusion, 
en parallèle avec ICL, de ses 
ordinateurs individuels 
série 3, connus sous le nom 
de « boites noires ». Trois 
boutiques ont été choisies 
Data Analys, DBI à Paris et 
MTI-Ouest à Cholet. 


Rair France 

11 bis, rue du Colisée 
75008 Pans 

Tél. :(1)256 10 78 





offres d'emplois - achats et ventes de matériel d'occasion - affaires - etc. 


utilisez les 
petites annonces professionnelles 


de 
À 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


voir page 203. 
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[ LES UTILES POUR TRS 80] 


UTIL BASE MAILING 450 
UTIL STOCK MOD 1 1490 
UTIL COMPTAFAMI MOD 1 490 

[ UTIL GRAF MOD 1/0 309 

UTIL LIST 195 





UTIL MEMO | ESF | DISK 
“UTIL FAC MOD | 500 ] 
EDITEUR ASSEMBLEUR 290 
NEW DOS 1995 
LDOS 1890 


L_COMPILATEUR BAS 1650 _ | 


COMPACT 
de 7/00 Ko 
à 80 Mo 


le 


en base- - 


pour moins de 44 000 f. ht. 





IL SAIT 


travailler 


UN SYSTEME A LA CARTE 
UC } pour 8690 f, t.t.c. 


apple 
II © II 





votre er 
vrai ordinateur 
chez vous pour 


rx 2180 


prix de base 


Votre modèle 1.16 K 
peut être augmenté 
» 48 Ko /mmédiatement 





sans soudure 

sans boîtier supplé- 
mentaire 

sans complication 
garantie 1 an 


CARACTÉRISTIQUES 


ET POSSIBILITÉS : 


importé par JCS 


— ATOM°— 


/ MICRO INFORMA 
Los STRINGY 


(56) 91.55.08 = PLorry 


(ESF) 
PERFORMANCES : plus de 
100 Ko 15 fois 
qu'une K 7 


ECONOMIQUE : pas bes 


d'une interfac: 


QUALITÉS : fiabilité d'un dis 


que Garantie 1 an 


2350 f. t.t.c. 


























9 rue de 


Angie 41 cours Pasteur 


33000 BORDEAUX 


Lalande 






plus rapioe 


PERIGUEUX 


BORDEAUX 
ARCACHON TOULOUSE 
TARBES 


BAYONNE PAU 





an mécro PORTABLE 
Z80A D à 
64 K RAM 

2 FLOPPY DISK 5 
VIDEO N. & B 
CLAVIER PRO 
INTERFACES RS 232 C 
IEEE 488 - VIDEO EXT 
IMPRIMANT EXT - BATTERIE 
avec logiciel sous CP/M 
WORDSTAR 
MAILMERGE 
SUPERCALC 
C BASIC - M BASIC 


OSBORNE 


100 K 


l'éntelligence 
la couleur 

le graphisme 
le son en étéréa 









16 couleurs  GENIAL ! 
8550 f. t.t.c. 





Toutes les marques citées sont déposées. Les prix indiqués sont base 5 mai 82 — Crédit, leasing. 
Ouvert du lundi au samedi de 9 heures à 19 heures — Stock important — Appro. mensuel renouvelé. 
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LA FORMATION : 
VOTRE MEILLEUR 
INVESTISSEMENT 


C'est vrai, la micro-informatique offre des potentialités énormes et peut résoudre vos problèmes : encore faut-il savoir 


en tirer parti 


- Avez-vous acheté le système le plus adapté à vos besoins ? 
- Exploitez-vous au mieux les possibilités de votre matériel ? 


- Votre équipement informatique pourra-t-il suivre votre développement futur ? 


Voilà pourquoi nous disons que la fommation est votre meilleur investissement : elle vous permettra de connaître 
plus précisément les pertormances des machines et des logiciels. 


Si la micro-informatique est relativement récente, les logiciels qu'elle utilise sont développés suivant des méthodes 


bien précises, issues d'une déjà longue expérience de l'Informatique classique, 


Nos formateurs, professionnels de l'informatique et universitaires, sauront vous faire bénéficier de cette méthodologie, 


commune à tous nos Cours. 


Vous voutez utulser où connaitre 
les possibihtés de loges standards 
Grectement explortables 


UTILISATION DE PROGICIELS 
STANDARDS 


Traitement de textes 
Edition de tableaux chiftrés, parametres 
(tableau d'amortissement, budget 
prévisionnel, balance ….} 

- Fichiers organisés en bases de données 
et génération d'états mprimés 

Ces progiciets sont définis et limités 

à des applicauons ben précises : Créabion 


et progction de données comptables 
et financières, édition de listes tirées 
de hchiers selon des critères précis 


Exemple de progiciels étuchés 
Easy-Writer, Visicalc, CCA/0MS 


Stage de 3 jours 
2500FHT 


CP/M ET ROUTINES 
EN ASSEMBLEUR 

L'appel au système d'explotation permet 
d'accroitre les pertormances 
des programmes utilisateurs. Ce stage 
basé sur l'assembieur 8080, sera onenté 
vers l'utilisation des routines de CP/M, 
le standard des systèmes d'exploitation 
- Les entrées-sorties ciavier/écran 

La gestion de fichiers : ouverture, 

fermeture, lecture, écriture 

(séquentielles et aléatoires) 


Stage de 3 jours 
3500FHT 





Vous voulez développer vous-même 
votre application en utilisant un langage 
de programmation simple m&s puissant 


BASIC" ET ORGANISATION 
DES FICHIERS 


BASIC" NIVEAU 1 


- Basic standard et variantes 
- Les nstructions de base (variables 


opérateurs arithmnétliques et logiques, 
structures de contrôle, boucles) 


- Fonctions el Sous-programmes. 
- Les ordres d'éntrées-sorties 


Les ordres de manipulation des Chaines 
de caractères 


BASIC" NIVEAU 2 


- La gestion de fichiers et le systeme 


d'exploitation de disques 

Les ordres de base de marmputalorn 
de hchiers création, modification 
consultation, edtion 


- L'orgarasahon des enregistrements 


acces direct, accés séquenbel indexé 


- Les contrôles de vahdité 


Stage de 1 semaine 


Basic” Niveau 1 
3500F HT 


Stage de 4 jours 
Basic’ Niveau 2 
3500FHT 





Moyens pédagogiques : - Support de cours 


Vous voulez vous perfectionner 

dans la programmation par la pratique 
d'un langage hautement structuré 
aux possibilités étendues 


“PASCAL"UCSD 
PASCAL' NIVEAU 1 

- Approche descendante et raffinement 
progressit 

- Structure d'un programme 

- Structures de données : constantes, 
variables, types de base, tableaux, 
erregstrements, 

- Instructions simples et composées 

- Ordres conditonnels, répétitits 
et d'attectabon 

- Procédures et fonctions 


‘PASCAL " NIVEAU 2 
- Type ensemble 
- Type hichier 
- Type pointeur 
- Extension du Pascal standard - chaines 
de caractères, fichiers non structurés, 
entrées:sortes ‘directes 
- Compilation séparée, ‘"Swapping 
et bibliothèque de programmes 
Stage de ? semaine 
‘Pascal ' Niveau 1 
"Pascal" Niveau 2 
4.000 F HT. par niveau 
{nous contacter pour Calencdner) 





- 2 formateurs par stage 
- 1 ordinateur pour 2 personnes maximum. 


Renseignements et inscriptions auprès de : 


MATESYS 


Conseil et ingénierie informatiques 
1, rue Favart - 75002 PARIS 
lai : 739 99 98 


+ Possibilité de prise en charge en formation continue + Taux dégressifs pour stages combines. 
<<< 
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SUPERCALC 







outil de gestion de tableaux s'installant 
sur tout système CP/M 
256 lignes 
63 colonnes de longueur variable 
commandes dirigées par menu 

+ duplication des formules 

* sortie graphique 

e grandes facilités d'utilisation 











UN LOGICIEL 
DE QUALITE 


ECOSOFT 
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Beaulieu : les 
« grands » étaient 
présents au rendez-vous 


Computer 82 a réuni du 25 au 28 mai à 
Beaulieu près de Lausanne une centaine d'ex- 
posants de l'informatique. Concurrencé par la 
Büfa, le salon genevois qui se tiendra en sep- 
tembre prochain, Computer 82 n'a pas fait le 
plein. Cependant les grands constructeurs 
étaient présents par l'intermédiaire des socié- 
tés de services. D'autre part les ordinateurs 
individuels se sont montrés sous leurs plus 
belles couleurs, celles de l'utilisation profes- 
sionnelle. 











En parcourant les stands de Computer 82 quel- 
ques découvertes méritent d'être signalées. 


Parmi les derniers arrivages dans les boutiques 
suisses, on remarquait au rayon des microproces 
seurs, le CDC 110 de Control Data. Doté du sys- 
tème d'exploitation CP/M, il est utilisable en termi- 
nal graphique, Plato ou temps partagé. 


Tout à côté, un « gros » parmi les petits attirait la 
foule : Altos un ordinateur individuel 16 bits pou- 
vant réunir 8 postes de travail 


En version de base il dispose de 500 Koctets de 
mémoire, 10 à 40 M octets sur disque Winchester 
La sauvegarde des données étant assuré sur cas- 
sette. Altos propose 3 systèmes d'exploitation : 
Unix, Oasis ou MP/M-86. Côté langage, ce sys- 
tème se programme en BASIC, Cobol, Pascal, For- 
tran et C-Comp. 


dk LA 


ELECTRONIC CENTER & COMPUTER SHOP / 3.RUE JEAN VIOLETTE 1211 GENEVE 4 TEL 20 3306 





Un autre O| dont les colonnes du magazine ont 
repris les échos, le stand du Monroe OC 8820 était 
lui très sollicité. Cet ordinateur bâti autour du micro- 
processeur Z BOA a une mémoire vive de 128 K 
octets, En sus, deux disquettes de 20 cm fournis- 
sent 2 fois 320 K octets. L'écran offre 24 lignes de 
80 caractères. Pour ce qui concerne le système 
d'exploitation, le SED « maison », le Monroe multi- 
tâches, laisse la place en option, au classique 
CP/M. 

D'une foire à l’autre, de Hanovre à Lausanne, le 
système PSI-8000 16/32 bits multi-postes de 
Kontron propose ses 1,1 M octets autour du micro- 
processeur Z80A. Il fonctionne sous système d'ex- 
ploitation KOS (proche de CP/M), de CP/M et de 
Xénix (Unix V.7). 


Du côté des Japonais, BMC présentait son ordi- 
nateur individuel IF-800 construit autour du micro- 
processeur Z80 et fonctionnant sous CP/M. À 
noter qu'en dehors des classiques langages BASIC, 
Pascal, Cobol, l'IF-800 met à la disposition de 
l'utilisateur d'une demi douzaine de « logiciels croi- 
sés » 86 et 8086. 





Cours BASIC GRATUIT 
à l'achat d'un micro-ordinateur 


APPLE Il - APPLE HI 


En stock : Versawriter, Z 80, ALF music, 
Dithertizer, laser, Andromeda 
imprimantes : Oki, Epson, Axiom, ltho 
Nombreux soft : Mailing, stock, compta 













Rte de Prilly 12 c 


A. SAVOY 
LAUSANNE/cx Tél. 021/24 31 00 
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A GENEVE 


© 





















Boni x 
Spice HI 
HP-85%%: 
'BM 4032 
— CEM 8032 


G VC:20 


Ssinictair 
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L'Ordinateur indiaduel 


VOTRE ORDINATEUR DE GESTION « CLES 
EN MAIN » AVEC FORMATION ASSUREE ET 
GARANTIE DE RESULTAT 


SHARP SG 3201 - 
SHARP PC 1211 


SHARP SG 3101 
- SHARP MZ80 


LOCATION COURTE ET LONGUE DUREE 


TRAVAIL À FAÇON 


MICROEDITIONS 
INFORMATIQUES 


116, RUE DE PARIS 
TEL 





- 93100 MONTREUIL 


857 96.33 
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L'Ordinateur domestique 
Texas I. 99/4A chez : 
Duriez : 2950Fttc : 


OUT LE MONDE 

vient chez Duriez, pion- 
nier des calculatrices program- 
mables : débutants où experts 
en informatique, spécialisés ou 
non. 

Sans complexe et sans pro- 
blème, bien conseillé, on y 
choisit ses outils de calcul, de 
gestion, de travail, de jeux, 
d'enseignement, de mémoire. 

Aujourd'hui, grande première 
chez Duriez : l'Ordinateur Domes- 
tique Texas Instruments Ti 
99/4A, à 2950 F tuxes comprises, 
gère rendez-vous, fichiers, 
rappels, adresses, math, langues, 
budgets, courses, musique. 

+ Programmable Basic (facile) 
Bientôt autres langages Assern 
bleur, Basic Etendu, Logo (pour 
enfants) + Mémoire programma 
ble 16 Ko (1600) pas env.}, exten 
sible 48 Ko » Clavier mach. écrire 
+ Sortie sur votre écran TV en 16 
couleurs pour le fond + 16 cou 
leurs pour les traits, les dessins 
(192x 256 points}, les textes (24 
lignes de 32 caract,} e Son : $ octa 


vos 


ves. Accords, Effets 

° Option 20 logiciels (progr, tout 
lants; des dizaines suivent), Vous 
apprenez À programmer avec vos 
enfants 


Aussi chez Duriez : 


+ Commodore VIC 20 e Sinclair 
ZXSI © Sharp PC 1500 » Sharp 
PC 1211 e Casio 702P, etc, à de 


prix sinon toujours charter, du 
moins tres CxCItAnts 
Duriez, 132, Bd St Germain, 


Paris 6°, 0j 9 h 35 à 19h. sauf lun 
dis, Satisfait sous 8 jrs ou rem- 
boursé. 
AU OUR DR AN VAN A PIS LRU ES ft AA SU DA En 
BJE COMMANDE À DURIEZ : 
CO { catalogue Duricz gratuit 
© 1 mucro-ordinateur T1 99/4 À (j'ai 
nl une prise Périel sur mon téléviseur) 
D Chjount chèg. de 2950 F tes tan 
8 incluses 
© Je paietai à réception (Contre 
5 Remboursement) + 30 F 


BE J'auru le droit, #1 non satisfait. de 
Fi renvover, sous À jours en port paré 
l'appareil en parfan état, sous cmrlil 
ag d'origine, chez Duriez, qui me 
remboursera la somme ci-dessus (sauf D 
B suppl de 30 F de €, Remb} 


O Ci-jormt mes mon et mdremse : 
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N'oublions pas d'autre part de mentionner la 
présence des trois ordinateurs de table de Hewlett- 
Packard ; les HP85, HP9846 et 9826/9836. 


Ensuite Wicat est un système construit autour 
d'un Motorola 68000 à microprocesseur 16 bits. Le 
système est MCS, Unix ou CP/M fonctionnant en 
émulation. 


Neuf langages de programmation sont disponi- 
bles : l'assembleur, Pascal, Fortran, Cobol, Ada, 
Basic, APL, Lisp et C. Le système 100 peut être 
« poussé » jusqu'à 14 M octets de mémoire et 
900 M octets sur disque. 





La pseudo-auto de demain ? 












L'attraction du salon : la voiture équipée pour 
handicapés. Ce véhicule peut être manœuvré sans 
l'aide des bras par un système de reconnaissance 
vocale CSE fabriqué à Strasbourg par KEMPF et 
exposée par GHIELMETTI. La direction, l'accélé- 
ration et le freinage sont assurés par trois pédales 
adaptées. Par exemple, la pédale de direction est 
circulaire et actionnée par le pied gauche. Les 
fonctions secondaires telles que le contact, l’allu- 
mage et l'extinction des phares, la mise en service 
des essuie-glaces, et l'ouverture des fenêtres, 
sont assurées par le système de reconnaissance 
vocale # 











Enfin, le système Discovery permet d'intégrer sur 
un système jusqu'à 16 écrans, dotés chacun d'un 
processeur individuel Z80 de 64 Koctets, par l'in- 
termédiaire du bus standard S-100. Dans ce cas, 
les cartes Z8000 également disponibles dévelop- 
pent la mémoire jusqu'à 1 M octets. Des unités de 
disques fixes de 33 à 66 M octets, avec lecteur de 
cassettes 13 M octets incorporés sont fournies en 
option. Le système d'exploitation est CP/M et les 
langages de programmation disponibles sont 
Cobol, M/Basic et C/Basic Il, Fortran, Pascal, PL/1 
et l'assembleur 








Denis Roësler 


L'ORDINATEUR 


INDIVIDUEL 


voir page 11 
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APL Problèmes de gestion 
corrigés et boîtes à outils 
Benard Legrand 

Ed. Masson, Paris 1982 
Prix : 80 FF tic. 


L'auteur tente de mon- 
trer, au travers de nombreux 
exemples concernant la ges- 
tion que, contrairement à ce 
que l'on à tendance à croire, 
les programmes écrits en 
APL peuvent être relus et 
modifiés aisément, à condi- 
tion de faire l'effort de bien 
Choisir les noms des varia- 
bles et des fonctions. 


Dès le début, au cours 
des « travaux préliminaires » 
la démonstration est réus- 
sie : les programmes sont 
alors simples et élégants : 
ils sont surtout pratiques. 
On écrit, par exemple 
« 67 A 82 » pour générer 
une suite de nombres de 
67 à 82 ; les cas suivants, 
sont encore plus « sympa- 
thiques ». 


La collection de problè- 
mes présentés, qui sont 
classés plus ou moins par 
difficulté croissante, est 
particulièrement variée : édi- 
tions et présentations de ta- 
bleaux, sélections, classe- 
ments, traitements divers 
(écarts, chaines de caractè- 
res, poucentages, pondéra- 
tion), prévisions, simula- 
tions, récapitulations.,. 
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Chaque problème comprend 
lui-même plusieurs étapes 
qui permettent de compren- 
dre d'abord l'idée générale 
pour aboutir à un pro- 
gramme complet. Les solu- 
tions sont claires et les 
points délicats sont bien dé- 
taillés. Cette manière de 
procéder est proche de l'ap- 
prentissage de la musique 
où il faut commencer par 
des exercices simples ou 
gammes. 


ll aurait été sans doute 
intéressant d'associer à 
chaque titre de problème 
quelques mots clés pour re- 
trouver plus facilement les 
outils ; toutefois, à la fin de 
l'ouvrage, les « fonctions 
d'intérêt général » sont ré- 
pertonées et souvent leur 
nom n'a pas besoin de longs 


commentaires : APRES, 
AVEC, CONDENSE, 
EDITÉ... 


Ce livre donne l'exemple à 
suivre pour la programma- 
tion en APL et l'auteur met 
bien en valeur les propriétés 
de ce langage de program- 
mation, qui depuis quelques 
années, est de plus en plus 
utilisé. Ainsi, on voit la faci- 
lité de traiter et éditer des 
tableaux ; par rapport aux 
autres langages, la pro- 
grammation est plus simple, 
plus rapide et très efficace. 
Donc au travers de tous ces 
exemples, on remarque l'ap- 
titude d'APL au traitement 
des problèmes de gestion 
sans demander d'efforts 
pour l'élaboration des pro- 
grammes et on reconnait les 
avantages d'APL : les nom- 
breuses fonctions de base 
sont d'excellents outils mais 
la simplicité de création 
d'autres fonctions et leur 





utilisation donne une puis- 
sance extraordinaire à ce 
langage et c'est une vérita- 


Sur les rayons 


Comprendre et utiliser les 
modèles en gestion 

Hervé Thiriez 

Les Editions d'organisation, 
Paris, 1982 

Broché, 178 pages 

149 FF ttc 


Enseignement et ordina- 
teur 

H, Bestougeff 

J.-P, Fargette 
Cédic/Fernand Nathan, 
Paris, 1982 

Broché, 185 pages 

56 FFtic 


La Bureautique, outils et 
applications. 

Jean-Paul de Blasis 

Les Editions d'organisation, 
Paris, 1982 

Broché, 264 pages 

180 FFttc 


Micro Informatique douce 
La pratique des micro-ordi- 
nateurs 

Jean-Roger Mercier 
Editions alternatives, Paris, 
1982 

Broché, 157 pages 

65 FFttc 


La Bureautique 

Jean Martineau 

Mc Graw-Hill, Paris 1982 
Broché, 292 pages 

90 FF ttc. 


Langages de Programma- 
tion 

Stéphane Berche, 

Claude Lhermitte. 

Ed. du P.S.I., 1982 


- 


| 





ble « boîte à outils » que 
l'auteur propose. 
CN 


Broché, 134 pages 
65 FF ttc. 


Etudes pour ZX 81 
Jean-François Sehan 
Ed. du P.S.I., 1982 
Broché, 156 pages 
75 FF tic. 


Modèles pratiques de dé- 
cision (tome 2) 

Jean-Pierre Blanger 

Ed, du P.S.I., 1982 

Broché, 176 pages 

75 FF ttc. 


Récréations pour Ti-57 
{tome 2) 

Jacques Deconchat 

Ed. du P.S.I., 1982 

Broché, 175 pages 

75 FF ttc. 


La pratique du ZX 81 
Basic approfondi, 
initiation au langage 
machine 

Xavier Linant de Bellefonds 
Ed. du P.S.1I., 1982 
Broché, 123 pages 

65 FFttc. 


L'APL sut TRS 80 
Claude Nowakowski 
Ed. du P.S.I., 1982 
Broché, 95 pages 
65 FFttc 


La découverte du goupil 
Jean-Yves Michel 

Ed. du P.SA., 1982 
Broché, 174 pages 

75 FFttc. 


IBRAIRIE INFORMATIQUE 


LA NACELLE 


ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
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TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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FS 1 Flight Simulator 
TRS 80 Modéle 1 16K 
Prix : 295 F 

cassette 


Bonne nouvelle pour les 
professeurs de TRS 80 Nr- 
veau 1, ce programme, 
contrarement à beaucoup 
d'autres actuellement en 
vente pour cet Ol, est 
compatible avec leur maté- 
riel, | n'y aura pas que les 
« Niveaux |! » qui en profite- 
ront… 

On sort enfin avec ce pro- 
gramme des sempiternels 
jeux de café du type Space 
Warp, Star Trek et autres 
Galaxian, où les graphis- 
mes, s'ils sont plus ou 
moins réussis, n'en sont 
pas moins fort peu vanés et 
où l'essentiel du jeu est li- 


mité à de l'adresse et de la | 


chance : s'il y a aussi possi- 
bilité de score sur le FS 1, 
sachez que vous aurez 
beaucoup de mal à faire 
20 malheureux points, 
même Si vous en faites 
100 000 à Super Nova ! lei, 
la capacité de calcul de l'or- 
dinateur est utilisée à fond 
et ne sert pas qu'à animer 
l'écran quant aux 
commandes, elles sont 








| vous avez réalisé 
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els de distraction réalisés 
pour TRS 80. 


La documentation 
trente six pages réunies en 
un fascicule, malheureuse- 
ment en anglais, vous ini- 
tient à l'utilisation pratique 
du programme et aux princi- 
paux fondements de la 
conduite aérienne : comme 
je l'ai déjà fait remarquer, on 
ne trouve pas un bouton 
« pour monter » et un autre 
«“ pour descendre » ; il faut 
ici agir sur les ailerons de 
votre biplan — car c'en est 
un par l'intermédiaire du 
célèbre manche à balai, et 
n'allez surtout pas croire 
que des ailerons en position 
haute forment une condition 
nécessaire et suffisante 
pour monter : pour ce faire, 
il faut que votre vitesse soit 
suffisante pour ne pas dé- 
crocher et que votre avion 
ne descende que modéré- 
ment ; en d'autres termes, ll 
est très difficile de sortir 
d'un piqué. De même, pour 
virer, vous devrez incliner 
plus ou moins votre appa- 
reil, sa vitesse angulaire 
étant alors fonction de l'in 
clinaison, Bref, le manie- 
ment de l'appareil ne s'ac- 
quiert pas en quelques 
minutes. 


Mais cela, pensez-vous si 
le pro- 
gramme de P.S.V. paru 
dans L'OI r” 33, je le sais 


| déjà ; alors, où est la nou- 


nombreuses et certaine- | 


ment plus réalistes que les 
« Rotate Left » où « Fire ». 


Par ces particularités énon- | 


cées, le Simulateur de vol de 
l'entreprise américaine Su- 
blogie, qui est aussi le 
concepteur de Saturn Navi- 
gator pour Apple |, se dis- 
tingue donc des autres logi- 


veauté ? Ce à quoi je vous 
réponds : l'élément supple- 
mentaire, le « plus », c'est la 
vue en trois dimensions des 
environs, et animée bien 
sûr ; cependant, n'allez pas 
vous imaginer que le FS 1 
transforme votre TRS en 
Système haute résolution : 
le 127 x 47 sévit encore, 
d'où le fait qu'à basse alti- 





tude on a du mal à percevoir 
le monde extérieur et à le 
concrétiser ; c'est là qu'on 
se dit qu'avec un Apple |... : 
par contre, lors de virages, 
du fait de la plus petite di- 
mension horizontale du 
point élémentaire (SET), les 
vues sont franchement meil- 
leures et, grâce à leur suc- 
cession rapide — de l'ordre 
de 3 à 5 images par se- 
conde — elles sont parfaite- 
ment explicites quant à 
votre situation dans l'es- 
| pace : sans aucun doute, on 
| est dans un avion en virage ! 
| 





Il serait bon de décrire 
d'ailleurs ce que vous pou- 
vez voir : le terrain de survol 
est un carré de 6 x 6 miles, 
en bon programme anglo- 
saxon, bordé au Nord par 
une chaine de montagnes 
qui permet de se repérer, et 
divisé en 36 petites parcel- 
les d'un mile carré sur les- 
quelles on trouve épars une 
piste d'envol — la vôtre — un 
aéroport civil qui sert lui 
aussi de point de repère 
puisque vous ne pourrez dé- 
cemment y atterrir, un 8éro- 
port militaire — celui de l'en- 
nemi — et un dépôt 
d'essence, ennemi lui aussi, 
Le treillis qui rassemble 
tous ces éléments entre 
eux, c'est que vous être aux 
commandes d'un biplan bri- 
| tannique de la Première 
Guerre mondiale (un Sop- 
with Camel pour Îles 
connaisseurs) et vous devez 
détruire le dépôt et les 
cinq Às de l'aviation alle- 
mande, dont un super-as 
qui semble être le Baron 
Rouge. lis tenteront de vous 
en empêcher, et y réussiront 
d'ailleurs bien souvent ! On 
pourra reprocher la pauvreté 
de la schématisation des 
ces avions ennemis, puis- 








que ce ne sont que des 
points sur l'écran, mais 
enfin, si on veut un jeu en 
temps réel de ce type avec 
16 K, il ne faut pas rêver. Si 
vous désirez rester paci- 
fiste, ne déclarez pas la 
guerre au début du jeu et 
vous serez alors maître pour 
lé meilleur et pour le pire 
d'un Piperleub aux perfor- 
mances équivalentes à 
celles de son homologue mi- 
litaire. Sinon, préparez vos 
quatre malheureuses 
bombes et vos deux mittrail- 
leuses Vickers, dont les mu- 
nitions s'épuisent — très — 
rapidement, 


Reste à observer, d'un œil 
critique, l'ensemble du pro- 
gramme c'est sans 
conteste un logiciel où ce 
qu'on voit n'est pas ce qui 
prime, car il tient compte 
sans cesse de plus de vingt 
variables à dépendance non 
linéaires, en temps réel bien 
entendu, selon des algorith- 
mes de calcul bien choisis 
qui fournissent des données 
plausibles, algorithmes or- 
donnés par un organi- 
gramme complexe, non tri- 
vial à transcrire en BASIC et 
très difficile sans doute à 
rédiger en Assembleur, Les 
auteurs méritent un coup de 
chapeau. L'ensemble est 
soigné, même la routine de 
lecture mérite qu'on lui 
prête attention : outre le fait 
qu'elle interdit toute copie 
sauvage du programme, un 
compteur alphanumérique 
permet la localisation aisée 
de l'erreur de contrôle de 
somme et la modification 
appropriée du volume : un 
défaut toutefois : le magné- 
tophone ne s'arrête pas lors 
du démarrage automatique 
du programme. 


EP 








faites découvrir 


»“ 


à 
vos amis 
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est un logicel de 
traitement de texte 
Ilest utihsé pour mémonser 
et pour éditer des textes 
tels que dES rapports: ÉTUUES. 
articles, memorandum 
ans: que des lettres type 
lettres de promotion Qu 
de relance 


gère 
“estextes à éditer: 

les disquettes peuvent être 
enchainées, si bien 

qui n'y a pratiquement pas 
de limite à la Inngueur 

des textes qui peuvent être 
mémonsés et édités 

un ficmer dé norns et 
adresses 


En utilisant 

VOUS pourrez 

-Éoer des textes au'moment 
désiré, à partir des 

disquéttes magnétiques. 

- disposer d'une souplesse 
totale pour la mise à jour 

de vos textes : corrections 
nsertions de paragraphes 
oubhés. remplacement de mots 
ou d'éxpressions 

- né décider de la présentation 
finale - longueur des lignes 
justhcatons, espacements 
qu'aumoment de l'édition 
Vous pourrez. donc essayer 
pluskurs présentations 
différéntes d'un même texte 





utihse le clavier (QWERTY)del'APPLE IL La touche CTRL permet d'énreaistter tousles accéènts de la lanquk 
lrançass Chux-0i 1 'appardiSsan pas à l'écran, mass leur présence peut EUR Write pes Lophon-de-vénteahon-tas 





« { lettres accentuées sont éditées à l'imprimante 
| { est tourni Sur 3 disqueties-programmes yüllares et textes - dans un classeur comportant ué Manuél 
À L d'Utisation très complet, én français- Le Manuel se compose de 2 partié 
- EE unquide pédagogique qui permet de se familiariser totalément avec le logiciel et d'être opérationnel antès deux heureé 
= » - Uimanuel dé référence comportant la déscrioton détaillée de toutes les fonctions 
É his KATEXTE nücosste un APPLE M 48 K. deux lectburs de désqueties Pt t à écran. ue carte léngage. une impnriante contportant lé 


dettes pores fentes we enpnmnantes rinrrrtes petrert étre chine ee Crractemetues de Lmperrrante sons parimetrattes 


est vendu 1764 F TIC au © plant, ou en trois versements de 600 F TTC chacun Frais de port 35 F 


l'informatique douce 


"6, rue Darcet - 75017 Paris - Tél. 387 46 55 








Apple est uné marque déposée dé Anplé Computer inc 


w un 


B Veuillez m'expédier KATEXTE 





Crjoint mon règlement de F 1799 [1764 35) 


Nom Adresse le désire 


si. d paver en 3 versements de 600 F + 35 F de trous de port 
PE Ct-102nt mon !* réolement de F 635. Je paierai le solde en? men 
Code postal sualités de 600 F chacun 


Référence 152 du service-lecteurs (page 53) 
LL de 
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micro-expo : 
Un sondage de /'O] 


Du 14 au 19 juin, Micro-Expo s'est déroulée à 
Paris, porte Maillot. L'exposition occupait cette 
année un étage entier du Palais des Congrès. 
Peut-être faudra-t-il en réserver un deuxième 
l'an prochain pour offrir encore plus de place aux 
systèmes et aux visiteurs de demain. En atten- 
dant Micro-Expo présentait de nombreux nou- 
veaux systèmes dont voici un premier compte- 
rendu photographique. 





L'accès aux stands n'était 
pas toujours des plus 
aisés 


De 5 à 95 ans, on peut 
se passionner 

pour l'informatique 
mdividuelie 





KI 


L Oranateur indntuel 72 





Avec l'aide de notre confrère L2/ (L 
Lettre de l'Industrie Informatique), 
L'OI a organisé pendant Micro-Expo 
une enquête auprès des visiteurs. 
Nous vous en livrons ici les principaux 
résultats, sous forme de pourcentage 
des réponses données par les 
761 personnes interrogées, dont 
76,4 % n'étaient pas venues à Micro- 
Expo l'an dernier. 


Question : Quel est votre âge ? 
- 31,3 % de 26 à 35 ans ; 21,4 % 
de 21 à 25 ans (soit 52,7 % de 21 à 
35 ans). 
- 18,6 % de 36 à 45 ans : 14,7 % de 
moins de 21 ans : 13,7 % de plus de 
46 ans. 


Question : Depuis combien de 
temps vous intéressez-vous à l'infor- 
matique individuelle ? 


— 41,2 % de 1 à 3 ans : 22,2 % de 3 à 
5 ans ; 21,2 % 5 ans et plus (Je ne 
savais pas qu'il y avait autant de per- 
sonnes connaissant en 1977 l'infor- 
matique individuelle ! B.5S.), 

— 14,8 % moins d'un an. 


Question : Types de produit vous 
intéressant plus particulièrement ? 


- 64,4 % ordinateurs individuels de 
table 

— 33,2 % logiciels 

— 16,9 % périphériques : 15,4 % ordi- 
nateurs individuels de poche. 


Question : Assisterez-vous à Micro- 
Expo l'an prochain ? 


- 50,8 % oui ; 31,0 % probablement. 
— 5,8 % peu probable : 6,5 % non : 
7,0 % sans opinion aujourd'hui. 


Ajoutons pour conclure (cocorico |) 
que pour leurs problèmes d'informati- 
que individuelle, les personnes interro- 
gées lisent de préférence L'0/(53,2 %) 
et nos amis de L'Ordinateur de poche 
(23,9 %), l'ensemble des autres publi- 
cations françaises très bien elles 
aussi |} totalisant 42,4 % des person- 
nes interrogées. || s'agissait bien sûr 
d'un questionnaire à réponses multi- 
ples 


Parmi les visiteurs interrogés, 15 % 
avaient également assisté aux confé- 
rences, Et parmi eux, 55,1 % ont 
trouvé les conférences d'un intérêt cer- 
tain, 22,4 % disent avoir perdu leur 
temps, 20,4 % y trouvent un intérêt 
majeur : peut mieux faire ! 


n° 39 Jusliet-Août 82 


Les systèmes français s'affirment 
Ici le SMP5 de Add-X Systèmes 
Voir par ailleurs, pages 124 à 131 
de ce numéro le banc d'essai du 
Si'Z de Léanord 


Nous n'avons au que les 
prémisses de « l'invasion 
japonaise ». Ainsi, au détour d'un 
stand. le nouveau Toshiba T-200 






à Place aux petits... O1! Fents par leur prix 
inféneur à 3 000 FF. Entre autres ci-dessus 
et ci-dessous le Newbrain, at le T1 99/4 A 
de Texas Instruments L4 


<Par ailleurs des « vieux » Systèmes 
évoluent comme le Victor Larnbda 1! 






f 










(RARARAARANE « 4 « Pour le haut de gamme, outre les nombreux disques 
L LE A] tt [A 4 { A (4 | | ..« | \ \|| durs, les ordinateurs à processeur 16 bits ont pour ls 
LLC TTL E 1! première fois êté présentés en France. Voici le 
S - Rainbow 100 de DEC qui dispose à la fois d'un 
— — ns : processeur 16 bits et d'un 8 bits 
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Houston: 


aNCC 





Le plus grand salon mondial de l'informatique, 
la National Computer Conference, s'est réuni 
du 7 au 10 juin à Houston au Texas (Etats- 


Unis). 


Battant tous les records d'affluence 


(90 000 visiteurs), la 10° édition de la NCC a 
confirmé la montée de l'informatique indivi- 
duelle. Les réseaux prennent de l'ampleur, les 
ordinateurs 16 bits prennent racine et le sys- 
tème d'exploitation MS/DOS prend de l'assu- 
rance face au classique CP /M. 





NCC, un sigle magique ? Sans 
doute. Ce salon, traditionnelle- 
ment réservé aux professionnels, 
fait la pluie et le beau temps en 
matière d'informatique, grande ou 
petite. Ses millésimes arroseront 
l'Amérique à la rentrée et peut- 
être l'Europe dans un an ou deux. 
C'est pourquoi, nombre de visi- 
teurs sont venus chercher tout à 
la fois un contrat d'importation en 
exclusivité, « l'ordinateur du siè- 
cle », des contacts avec les pro- 
fessionnels américains, et une ap- 
proche de « l'avenir informa- 
tique ». 


Six cent cinquante stands les 
attendaient. Îls ne seront pas 
déçus car la NCC a déjà révélé des 
nouveautés marquantes telles 
que les disques Winchester en 
1981 (L'OI n° 29), 


Depuis cette date, on compte 
19 nouveaux produits dans le do- 
maine des unités Winchester de 
13 cm provenant de 11 nouvelles 
sociétés. 


L'Ordinateur inde 


Véritables Jeux Olympiques de 
l'informatique la NCC est aussi 
l'endroit des... records du monde. 
Citons, par exemple, le record de 
capacité de stockage sur une 
mini-disquette 13 cm : 2 millions 
d'octets (société Tandon). 


Bien entendu cette pluie de re- 
cords a des retombées directes 
sur l'informatique individuelle, 
une des nouvelles orientations de 
la NCC. 


Le géant américain , IBM lui- 
méme, s'est ainsi déplacé avec 
son « Personal Computer » après 
l'avoir annoncé le 12 août 1981... 
il y à un an. Sur le stand d'IBM le 
PC etait entouré des dernières 
trouvailles de la « grande » infor- 
matique telles que l'holographie 
et l'effet Josephson. 


D'ailleurs IBM semble mener la 
danse avec son PC. Cet ordinateur 
sur lequel L'OI a déjà abondam- 
ment écrit, serait disponible en 
France en septembre 1982, 

Sa technologie hybride (le mi- 
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croprocesseur est un 8 bits, le 
8088, qui dispose d'une architec- 
ture interne sur 16 bits) et son 
système d'exploitation MS/DOS 
fait sur mesure et concurrent du 
CP/M le place en toute première 
ligne du marché de l'informatique 
individuelle. Outre 1BM le 
MS/DOS de Microsoft a été 
adopté par Hitachi, NEC, DEC, 
Sirius, Zénith, Wang, Panasonic. 


Une autre tendance de l'infor- 
matique individuelle est de « se 
brancher » : de plus en plus de 
systèmes ont intégré un modem à 
leur configuration, ce qui leur 
donne la possibilité de fonction- 
ner dans un véritable réseau, 
comme le Concept de Corvus. 


C'est un ordinateur individuel 
bâti autour du microprocesseur 
16 bits 68 000 de Motorola. 
Outre ses 256 K octets de mé- 


LUNA 
AUNUITT 
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moire vive, extensible à 512 K et 
son Système d'Exploitation 
compatible CP/M, ce système est 
intéressant par son écran et par 
son interface-réseau. 


L'écran du Corvus est orienta- 
ble horizontalement (comme la 
plupart des Ol), mais aussi verti- 
calement. De 36 sur 38 cm, il 
permet une résolution de 
720 X 560 points. Horizontale- 
ment, il dispose de 56 lignes de 
120 caractères, et dans l'autre 
sens de 72 lignes de 90 caractè- 
res. 


Plus intéressante l'interface- 
réseau : Omninet est un réseau 
local disponible pour une 
connexion de 64 postes sur 
1,2 km de rayon, transmettant à 
une vitesse de l'ordre d'un million 
de caractères par seconde. 
Concept coûte aux Etats-Unis 
5 000 $ (33 000 FF environ). 


Véritable terminal de poche, 
IXO lui est un système de télétrai- 
tement présenté pour la première 





fois à la NCC. C'est l'appareil 
« tout-en-un » comportant un cla- 
vier, un écran d'une ligne à cris- 
taux liquides et un modem télé- 
phonique intégré, le tout de la 
dimension d'une grosse tablette 
de chocolat. 


L'utilisation visée par ce termi- 
nal est l'accès à des informations 
à distance comme, par exemple, 
des bases de données publiques. 


Mais les Américains ne sont 
pas les seuls à s'intéresser à la 
« télé-informatique ». 


La société japonaise NEC (Nip- 


pon Electric Company) commer- 
cialise sa nouvelle gamme d'ordi- 
nateurs individuels PC-6000. Ce 
système est bâti autour du micro- 
processeur Z80 et dispose de 
16 K octets de mémoire vive ex- 
tensible à 32 K et du Basic Micro- 
soft. Une interface RS-232 lui 
permet d'accéder au réseau amé- 
ricain La Source. 


Avec ce nouveau modèle, NEC 
vise l'utilisation domestique et 
scolaire. La firme japonaise pro- 
pose ainsi une table traçante qui 
permet de dessiner en couleur di- 
rectement sur l'écran (prix : 
200 $, soit environ 1 300 FF). 
Une interface musicale lui permet 
de jouer sur une portée de 
huit octaves. 


Parmi les périphériques du PC- 
6000, on remarque également 
une imprimante et une cartouche 
d'extension-mémoire qui porte le 
stockage à 32 K. La version de 
base coûte 500 $ (3 250 FF envi- 
ron). 


A signaler enfin le système 
TORCH, un ordinateur anglais, 
16 bits, destiné à un usage pro- 
fessionnel. || est bâti autour du 
microprocesseur Z8O0A, mais 
aussi du 6502 qui gère les deux 
unités de minidisquettes, de 
l'écran (en couleur) et du clavier. 
Le Z-80 met ainsi à la disposition 
de l'utilisateur 64 K octets de mé- 
moire vive et un système d'exploi- 
tation CP/M plus rapide. 


Le 6502 lui est utilisé pour 
gérer, par exemple, un dialogue 
entre ordinateurs par télex, un ré- 
seau téléphonique ou le réseau 
local Econet. Les deux disquettes 
double face, double densité, four- 
nissent deux fois 400 K octets de 
mémoire mgrétique, Le logiciel 
comprend notamment le « cal- 
que » TorchCalc, un programme 
de gestion de courrier électroni- 
que, un programme de traitement 
de textes et un programme d'ac- 
cès au réseau Econet. Prix aux 
Etats-Unis : 5750 $ en couleur 
(37 000 FF environ) et 4750 $ en 
noir et blanc (31 000 FF environ). 
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| unique, nous pouvons exercer 


Tom Towers de 
VisiCorp : 

250 000 utilisateurs 
de VisiCalc 


L'Ol : Tom Towers, vous êtes le 
vice-président du marketing de 
la société VisiCorp. Les utilisa- 
teurs français, et surtout les 
boutiques qui leur vendent 
votre produit VisiCalc, ont eu 
une mauvaise surprise récem- 
ment, tout au moins les habi- 
tués des machines Commo- 
dore. Le prix de VisiCalc sur ces 
machines à en effet été forte- 
ment augmenté lorsque la 
vente de ce logiciel a été reprise 
par votre nouveau distributeur 
Métrologie, et non plus par Pro- 
cep, le distributeur français de 
Commodore. Que pensez-vous 
de cette situation ? 


Tom Towers : Je ne connais- 
sais pas la situation telle que 
vous me la présentez, et il 
m'est donc difficile de répondre 
avec précision à votre question, 
voire de vous contredire. || me 
semble en tout cas important 
d'insister sur le fait que, pour 
nous, le choix d'un distributeur 
dans chaque pays européen, et 
notamment en France, est une 
preuve de l'importance que 
nous attachons aux services 
que vous voulons rendre à nos 
utilisateurs. 


ll est en effet vital que nous 
puissions centraliser la fourni- 
ture de nos produits, afin que 
les acheteurs soient sûrs de la 
provenance de nos program- 
mes. Auparavant, les program- 
mes pouvaient provenir de mul- 
tiples sources, toutes n'offrant 
pas le même niveau de servi- 
ces. En ayant un distributeur 


un certain contrôle sur ce qui se 
passe, non pour les services, et 
notamment pour la traduction 
des notices, mais pour les prix. 


J'ajoute que si la situation 
est telle que vous la décrivez, il 
y à fort à parier que certains 
vendeurs feront de l'importa- 
tion et de la diffusion par d'au- 
tres canaux que celui que nous 
privilégions, et que c'est bien 
sûr le client qui imposera la 


eee 


| solution (et donc le canal) qu'il 





préfère. 


Les auteurs de VisiCalc, la so- 
ciété Software Arts, ont décidé 
de commercialiser directement 
leur nouveau produit TK/Solver. 
Est-ce la fin de vos relations de 
distribution ? 
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> Non, pas du tout, nos role | 
tions sont, à ma connaissance, 
toujours aussi bonnes. En ce 
qui concerne leur nouveau pro- 
duit TK!Soilver, le point impor- 
tant est que ce logiciel 
s'adresse à un secteur du mar- 
ché différent de celui que nous 
privilégions : leur nouveau pro- 
gramme vise plutôt des ingé- 
| nieurs, alors que la série « Visi » 
concerne les cadres dans les 
applications générales d'un or- 
dinateur individuel au bureau. 
D'après ce que j'ai pu en 
voir, leur dernière création est 
un bon produit, mais comme il | 
ne correspond pas à notre cré- 
neau, ils ne nous ont pas pro- 
posé de le distribuer, et nous 
| aurions certainement refusé 
s'ils l'avaient fait. | 


Vous venez d'annoncer une | 
nouvelle version de VisiCalc | 
pour l'Apple 3. Au vu de ses 
spécifications techniques, il 
semble que vous ayez surtout 
corrigé les points sur lesquels 
les derniers venus des « cal- 
ques » vous étaient supérieurs. 
Est-ce exact ? 


La première version de Visi- | 
Calc remonte déjà à trois ans, 
ce qui en informatique indivi- 
duelle est une éternité. Il était 
donc logique que nous en pré- 
sentions une nouvelle version, 
avec tous les perfectionne- 
ments que peuvent en attendre 
les utilisateurs : liste des for- 
mules, zones et cellules proté- 
gées, colonnes de largeur varia- 
ble, touche « ? » d'aide 
permanente, etc. 


(Comme par hasard, les « plus » 
de SuperCalc — et les autres — 
par rapport à VisiCalc ! - NDLR.) 


Nous commençons en effet à 
toucher de plus en plus les 
grandes entreprises et adminis- 
trations, et la première version 
de VisiCalc, axée vers l'utilisa- 
teur individuel, commençait à 
devenir un peu « étroite ». 


Cette nouvelle « Advanced Ver- 
sion » ne semble disponible que 
sur l'Apple 3. Pourquoi ? Et 
pourquoi n'y a-t-il toujours pas 
VisiCalc sur CP/M ? 

Effectivement, elle n'est pour 
l'instant disponible que sur 
l'Apple 3, où elle remplace la 
version qui a été introduite avec 
le système. Mais elle sera très 
prochainement disponible sur | 
les autres machines de notre 
catalogue. 


Ceci est d’ailleurs un début | 
de réponse à votre question  »| 














L Orhngteur dvi 
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Osborne 


nouvelle 
version de son « portable ». Le 
nouveau modèle est reconnaissa- 
ble à sa carosserie grise et bleue 
Le câble de liaison est changé 
pour accroitre l'autonomie du cla- 


lance une 


vier, le système de fermeture 
écran-clavier est amélioré, les dis- 
quettes voient leur capacité ac- 
crue. Enfin, des ouïes de ventila- 
tion supplémentaires diminuent 
l'échauffement du système. 


Osborne dispose maintenant 
en option d'un modem que l'on 
glisse dans l'une des cases 
« vides », ce qui permet d'accéder 
à divers réseaux à la vitesse de 
30 caractères par seconde. Prix 
du modem : 265 $, soit 1 700 FF 
environ. Prix de l'Osborne : il est 
de 1795 $ (12 000 FF environ), 
logiciel compris bien entendu 


De mauvaises langues sussur- 
rent qu'en Europe et notamment 
en France, Osborne va d'abord 
écouler ses stocks de « vieilles » 
machines... attention ! 
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Autre portable qui se présente 
comme un concurrent direct de 
l'Osborne, le Kay comp || présenté 
par la firme Non-Linear Systems. 

Il utilise le microprocesseur Z- 

80 avec une mémoire vive de 64 K 
octets. Il fonctionne sous CP/M 
et pour les logiciels disponibles 
sont notamment un programme 
de traitement de texte, et un autre 
de type « calque » pour le traite- 
ment de tableaux. 
En option, Kay comp propose éga- 
lement un programme de vérifica- 
tion d'orthographe. Bref, les 
mêmes ingrédients que l'Os- 
borne. Mais la recette est-elle 
aussi bonne ? 


Par ailleurs, la percée des ordi- 
nateurs 16 bits se confirme avec 
la présence sur le marché de so- 
ciétés telles que Commodore, 
Mitsubishi, Fortune, Sirius et 
celles dont on présente les derniè- 
res nouveautés ci-dessous parmi 
d'autres restés fidèles aux classi- 
ques 8 bits. D 
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Ainsi, Sony poursuit son ouver- 
ture en informatique individuelle 
(cf. L'OI n° 35) avec le système 
SMC-70 destiné à un usage pro- 
fessionnel. Avec un microproces- 
seur Z 80 À, et 64 K octets de 
mémoire vive auxquels s'ajoutent 
en option 32 K de MEV « graphi- 
que », son Système d'Exploitation 
est le classique CP/M. Sony met 
l'accent sur ses possibilités gra- 
phiques : 16 couleurs sur 
4 pages, et en option Visicalc. Le 
prix de la version de base aux 
Etats-Unis, livraison prévue dès 
septembre 1982 est de 1475 $ 
9 600 FF environ). 


Quel est l'ordinateur individuel 
à usage professionnel qui ressem- 
ble plus aux nouveaux systèmes 
de DEC ? Incontestablement, le 
nouveau WANG baptisé, c'est la 
mode « Professional ». Même 
dessin du moniteur vidéo (dont on 
pourrait cependant penser qu'il 
est utilisé la tête en bas par rap- 
port à celui de DEC I), du ciavier, 
de l'unité centrale incorporant les 
unités de minidisquettes, et qui 
peut même s'utiliser verticale- 
ment. 


Le Wang utilise lui aussi, un 
Intel 16 bits, le 8086 (*), et le 
même MS-DOS ; mais la carte 
processeur Z 80 (8 bits) et CP/M- 
80 sont cette fois en option, et 
une seule minidisquette (320 K) 
équipe la machine. 

En revanche, Wang a adapté 
sur le système son programme de 
traitement de textes, qui lui donne 
un « plus » considérable : les sys- 
tèmes de traitement de texte 
Wang sont actuellement aux 
Etats-Unis les plus nombreux des 
systèmes « non-Ol », ou peut-être 
seconds de peu derrière IBM. Ce 
n'est pas rien ! L'OI de Wang per- 
met bien entendu de communi- 
quer par une interface série, ou 
par des réseaux locaux tels que le 
réseau « maison » Wang Net. 
Prix : à partir de 2695 $ 
(18 000 FF), livraison à l'au- 
tomne. 


La société Lobo Drives Interna- 
tional, bien connue pour ses 
unités de disquettes et surtout 
ses extensions pour le TRS-80 
(dont le Système d'Exploitation 
LDOS) a annoncé son système 
MAX-80, basé sur un Z80 avec 
une mémoire vive de 64 K octets. 
Son système d'exploitation est 


* N existe actuellement des discussions fort sa- 
vantes pour savoir si le 8088 est où non un 
16 bits. Catte discussion, pour intéressante 
qu'elle soit sur un plan plusosophique où tech 
que, présente en fait pour l'instant peut d'intérét 
pour l'utilisateur - NDLA, 
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soit CP/M, soit LDOS, qui avait 
conçu à l'origine pour les TRS-80 
par Logical Systems. 


Le Max est disponible en plu- 
sieurs configurations au choix : 
minidisquettes 13 cm, disquettes 
20 cm, simple ou double face, 
simple ou double densité, Ce sy- 
tème sera livré aux Etats-Unis en 
septembre 1982 au prix de 950$ 
(6 175 FF environ) pour l'unité 
centrale seule. 


Chez Toshiba, du nouveau 
aussi avec l'ordinateur individuel 
T 100. Avec son microprocesseur 
Z-80A, il fonctionne sous le Sys- 
tème d'Exploitation CP/M. Le cla- 
vier détaché comporte 90 tou- 
ches, L'écran dispose de 
25 lignes de 80 caractères. En 
option, le T 100 fonctionne avec 
un écran plat à cristaux liquides 
de huit lignes de quarante carac- 
tères. En mode graphique couleur, 
l'écran présente une résolution de 
640 X 200 points. Prix aux Etats- 
Unis : 800$ (5 200 FF environ). 


Le TRS-80 modele 16 a été 
présenté pour la première fois en 
public et ce, « pour tuer les ru- 
meurs » sur l'ordinateur 16 bits 
de Tandy. Cependant, aucun logi- 
ciel spécifique n’est encore dispo- 
nible (le modèle 16 est heureuse- 
ment compatible avec les logiciels 
du modèle 2) pour utiliser au 
mieux les microprocesseurs 
68000 de Motorola et Z-80. La 
mémoire vive d'une capacité de 
128 K octets est extensible à 
512 K. Prix : 5 000$ (33 000 FF 
environ). 


Le VECTOR 4 est un ordinateur 
16 bits comportant un Z-80 
(8 bits) et un 8088 (16 bits). Il 
fonctionne sous CP/M, MS-DOS 
et Oasis, et dispose de 
128 K octets de mémoire vive 
extensible à 256 K. Il existe en 
deux versions. Le modèle 4/20 
dispose de deux unités de mini 
disquettes 13 cm de 630 K octets 
chacune, Le modèle 4/30 pos- 
sède une seule unité de minidis- 
quettes, complétée il est vrai par 
un disque dur Winchester de 
5 M octets. Le clavier de 91 tou- 
ches est détachable. L'écran en 
couleurs affiche 24 lignes sur 
80 caractères, ou des graphiques 
en 132 X 320 points. 


Côté logiciel, Vector propose 
toute une série de programmes : 
Accuchart pour les graphiques, 
Conect pour gérer les connexions 
externes de type réseau et Data 
Manager, un logiciel de gestion de 
données qui permet de passer 
celles-ci d'un programme à l'au- 
tre. Prix sans logiciel : modèle 
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» relative à CP/M. Pour 
tant, nous préférons nous 
concentrer sue les « majors » 
tels qu'IBM, Apple, Tandy, 
Hewlett-Packard, et autres DEC 
pour adapter nos produits. Ces 
marques représentent la plus 
grosse partie du marché, et 
cela nous semble commerciale- 
ment préférable. 

D'après nos services techni- 
ques, réaliser une version fonc- 
tionnant sur toutes les machi- 
nes CP/M nous amènerait à 
définir un système dont le ni- 
veau serait le « plus bas niveau 
commun » des possibilités des 
différentes machines. Et réali- 
ser une telle version demande- 
rait certainement plus de travail 
qu'une version spécifique. 

Bien sûr, tous nos concur- 
rents ne sont pas de même 
avis, et ils ont presque tous axé 
leur politique sur une version 
généralisée pour CP/M. Nous 
verrons qui a eu raison | 


Et le traitement de textes ? 
Vous n'avez toujours aucun 
produit de ce type ? 

Non, nous ne commerciali- 
sons pour l'instant aucun pro- 
gramme de traitement de 
textes. Et pourtant, c'est très 
certainement la demande pour 
un produit unique la plus impor- 
tante aujourd'hui parmi nos 
500 000 utilisateurs. 


Nous sommes actuellement 
en train de développer un tel 
logiciel. Ce ne sera pas un trai- 
tement de textes oriente vers 
les secrétaires ou les utilisa- 
tions massives, mais plutôt un 
outil pour le cadre moyen déjà 
utilisateur de nos autres pro- 
grammes. Nous mettrons l'ac- 
cent sur la facilité d'utilisation, 
notamment en liaison avec Vi- 
siCalc ou VisiDex, plus que sur 
un éventail très complet de 
fonctions dont la plupart ne se- 
ront en fait jamais utilisées par 
nos clients. 


Quels ont été vos ventes et vos 
résultats financiers en 1981 ? 
Nous ne sommes pour l'ins- 
tant pas une société publique, 
et donc nous ne sommes pas 
tenus de publier nos chiffres. 
Disons qu'en 1981 nos reve- 
nus ont été plus que doublés 
par rapport à ceux de 1980, et 
ue nous avons ainsi largement 
sé les 25 millions de dol- 
lars (environ 150 millions de 
FF). Nous avons à l'heure ac- 
tuelle plus de 500 000 utilisa- 
teurs, dont plus de 50 % em- 
ploient VisiCalc, > 
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» Et l'Europe ? 


Nous avons là effectivement 
un problème : l'Europe ne re- 
présente pour nous actuelle- 
ment que 20% du marché 
américain environ, alors que les 
chiffres devraient être compa- 
rables. Nous ne sommes bien 
sûrs pas les seuls a avoir ce 
problème, qui semble général à 
l'informatique individuelle. 


Peut-être les prix européens 
plus élevés y sont-ils pour quel- 
que chose ? 


C'est vrai, les prix du logiciel 
sont plus élevés en Europe 
qu'ici, mais ce n'est sans doute 
pas là le vrai problème. Je pour- 
rais bien sûr ajouter : Ce sont 
les vendeurs de matériel qui de- 
vraient baisser leurs prix en Eu- 
rope », mais même si c'est vrai, 
ce n'est pas non plus le pro- 
blème. 


Je pense que même avec les 
prix actuels du matériel et du 
logiciel, la plupart des « mana- 
gers » et des « exécutives » 
peuvent utiliser avec profit l'in- 
formatique individuelle dans 
leur travail. Le vrai problème, 
c'est à mon avis « comment le 
leur faire comprendre ? » 


Comment amener les cadres 
et dirigeants européens à réali- 
ser les bénéfices que peut leur 
apporter l'informatique indivi- 
duelle, voilà pour nous la ques- 
tion essentielle. Et je pense que 
tous les fournisseurs améri- 
cains ou européens, tant de lo- 
giciels que de matériels, se po- 
sent la même question. 








4/20, 4 500$ (29 300 FF envi- 
ron), modèle 4/30 6 000$ 
(39 000 FF environ). 


Confirmant les rumeurs qui cir- 
culaient à propos de sa nouvelle 
machine, Zenith a montré la 
gamme Z-100. Pour ne pas s'éloi- 
gner trop de la mode actuelle, 
cette machine dispose d'un pro- 
cesseur 8 bits 8085 et du 8/16 
bits 8088, accompagnés de 
128 K octets de mémoire vive 
pour l'utilisateur, extensible à 
768 K. Deux modèles ont été pré- 
sentés pour l'instant : le Z-120 
qui comporte un écran monoch- 
rome vert intégré, et le Z-110, 
beaucoup plus plat, auquel il faut 
raccorder un moniteur vidéo cou- 
leurs RVB, et qui utilise une mé- 
moire vive supplémentaire pour 
l'écran. Les mémoires de masse 
sont deux minidisquettes de 
320 K octets chacune dans un 
format compatible avec l'Ol 


— 








d'IBM, mais des disquettes 
20 cm externes sont disponibles 
en option en attendant un disque 
dur (5 M octets) qui sera proposé 
début 83, également en option. 
Le jeu des caractères affichés, 
ainsi que le clavier, sont redéfi- 
nissables par logiciel : l'écran 
affiche 24 lignes de 80 caractères 
(plus une 25" ligne de contrôle), 
ou en mode graphique 225 X 
640 points. 


Le logiciel standard comporte 
CP/M-80, CP/M-86, MS-DOS 
(baptisé pour l'occasion Z-DOS), 
le Basic standard de Microsoft et 
un « Basic couleur ». Cinq connec- 
teurs pour bus S-100, deux inter- 
faces sérielles RS232 et une in- 
terface parallèle complètent ces 
machines. Elles doivent étre dis- 
ponibles depuis la fin juin aux 
Etats-Unis, à partir de 5 000$ 
(36 000 FF environ) logiciel 
compris, ce qui est malgré tout 
nettement plus cher que la 
concurrence, D'après les expo- 
sants américains à la NCC, ces 
machines seraient livrées en 
France courant juillet ; on peut 
toutefois douter qu'elles dispo- 
sent de leur documentation fran- 
çaise et du clavier adéquat avant 
le Sicob, voire la fin de l'année. 
Quant au Z89 et au Z90, Zénith 
se refuse à commenter les ru- 
meurs de l'arrêt de leur fabrication 
en 83, en déclarant « ces machi- 
nes seront fabriquées tant que 
leurs ventes le justifieront ». 


Autour de la bataille qui oppose 
les deux systèmes d'exploitation 
MS/DOS et CP/M, une donnée 
nouvelle est à mettre au compte 
de Lifeboat, le premier distribu- 
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Une petite merveille 


Grid a présenté le COMPASS, un ordi- 
nateur de 5 kg à 250 K octets de MEV et 
autant en mémoire à bulles. Son micropro 


cesseur est un imtel 8086 de 16 bits 
couplé à un processeur arithmétique 8087 
pour les calculs. Particulièrement remar- 
quable est l'écran à plasme de 12 X 9 cm 
de faible épaisseur qui réduit l'encombre- 
ment de l'ensemble : le système complet 
se glisse sans problème dans un attaché- 


case. Un modern intégré permet les trans 
ferts d'information. Parmi les logiciels an- 
noncés., des programmes de traitement de 
textes, de tableaux, etc 


Destiné aux professionnels, cet ordina- | 


teur coûte 8 150$ (53 000 FF) aux Etats- 
Unis et il ne serait pas disponible en Eu- 
rope avant le milieu 1983. Espérons que 
d'ici là, son prix aura sensiblement 
baissé | 





teur américain de logiciel d'appli- 
cation : cette société va commer- 
cialiser certains de ses pro- 
grammes sous MS /DOS. Un nou- 
veau standard semble donc pren- 
dre forme dans le domaine des 
SED au même titre que CP/M. 


D'autre part, Lifeboat, la so- 
ciété à qui l'on doit pour une 
bonne part le succès de CP/M (à 
part Digital Research, bien sûr !) a 
considérablement enrichi le cata- 
logue de ses produits. Deux direc- 
tions intéressantes à noter : logi- 
ciels pour les 16 bits 8086 ou 
8088, fonctionnant sous CP/M- 
86 ou sous SB-86 (c'est le nom 
que donne Lifeboat au MS-D0OS, 
et c'est le système d'exploitation 
qui est préféré à CP/M-86 par la 
société), et les logiciels de jeux 
(pour l'instant disponibles sous 
CP/M-80 (ou sous SM-80 sui- 
vant la terminologie maison). 
Parmi les premiers Emula- 
tor/86, qui permet de faire fonc- 
tionner sous SB-86 les fichiers et 
programmes créés sous CP/M- 
86, ce qui permet à l'utilisateur de 
n'utiliser qu'un seul de ces deux 
SED (bien entendu celui qui pré- 
fère Lifeboat), au prix de 75$ 
(500 FF environ) : EM80/86 per- 
met d'exécuter en « émulation » 
(simulation) des programmes 
conçus pour un Z80 (ou 8080) 
sous CP/M-80. La vitesse des 
programmes ainsi excécutés en 
émulation peut être fortement di- 
minuée, mais pour 200$ 
(1 400 FF) on garde la plupart de 
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ses programmes sans devoir les 
racheter {Hum ! Est-ce bien légal, 
Messieurs de Lifeboat ? - NDLR). 


Plus inattendus dans le catalo- 
que de Lifeboat, deux program- 
mes de jeux apparaissent. |ls sont 
en fait vendus ensemble pour 
150$ (950 FF) sur une (mini) dis- 
quette CP/M. D'après Lifeboat, 
ces deux programmes de jeu 
(Backgammon et Go-Moker) utili- 
sent amplement des méthodes 
d'intelligence artificielle. 


Des « calques » en temps par- 
tagé étaient présentés par 
Comshare Target Software. Pan- 
nerCalc et MasterPlanner permet- 
tent de travailler graphiquement 
et de générer en temps partagé 
sur les ordinateurs de la société 
Comshare des photos couleurs 
(papier ou diapositives) depuis la 
plupart des OI. PlannerCalc coûte 
50$ (330 FF environ) et entend 
concurrencer Visicalc. 


A côté des TI-88 et 57, le stand 
de Texas Instruments rassemble 
les derniers crûüs du Home 
Computer TI-99/A : les logiciels 
« éducation et famille ». Cet ordi- 
nateur est maintenant commer- 
cialisé en France au prix de 
3 000 FF ttc environ (450$ aux 
USA). Le catalogue de logiciels 
disponibles chez nous n'a hélas 
ren de comparable avec ce que 
présentait la NCC : seulement une 
vingtaine de programmes à partir 
de 200 FF, pour l'essentiel des 
programmes de jeux. Le stand de 


79 


Houston rassemblait, quant à lui, 
45 progiciels d'enseignement, 
domestiques ou des jeux... mais 
Texas affirme avoir actuellement 
plus de 1 000 logiciels américains 
pour sa machine. 


La société Micropro fabrique et 
distribue des logiciels pour une 
utilisation professionnelle sur les 
systèmes équipés de CP/M. Le 
plus connu est sans doute 
Wordstar, un logiciel de traite- 
ment de textes, qui est mainte- 
nant disponible avec le Système, 
d'Exploitation MS-DOS. 


La NCC a été l'occasion d'une 
présentation de MailMerge pour 
la personnalisation du courrier au- 
tomatisé (postage), mars aussi de 
SpellStar, un logiciel de vérifica- 
tion d'orthographe. Pour ce qui 
concerne la France, Micropro étu- 
die une version qui utiliserait une 
version électronique d'un diction- 
naire courant « qui n'est pas La- 
rousse » nous a affirmé le direc- 
teur de Micropro ; en attendant, 
nous n'avons cependant pas pu 
essayer SpellStar un logiciel de 
correction d'orthographe dans sa 
version française, et donc nous ne 
savons pas si ce programme ac- 
cepte maintenant nos accents 
qu'il refusait jusqu'à présent. 


Depuis que l'on critiquait cer- 
taines limitations du célèbre Visi- 
Calc, et que ses imitateurs fai- 
saient beaucoup mieux, son 
diffuseur VISICORP était agacé. 
Une nouvelle version vient d'en 
être présentée, dans un premier 
stade uniquement pour les 
Apple 3. Nous avons interviewé à 
ce propos Thomas B. Towers, 
vice-président du marketing. (voir 
encadré). 


La confrontation des technolo- 
gies est aussi vive dans le do- 
maine des périphériques, de l'ai- 
guille au laser, en passant par la 
marguerite, et la projection d'en- 
cre. 


Autre nouveauté de cette NCC, 
le système Toshiba thermique à 
ruban qui imprime 36 caractères 
par seconde {cps) avec une qualité 
excellente pour le traitement de 
textes et 56 cps avec moins 
bonne qualité, mais suffisant pour 
des usages informatiques. 

Fujitsu., Hitachi, Micoh, Mi- 
nolta ont montré également leurs 
toutes dernières imprimantes 
laser bas de gamme. 


Bernard Savonet 
Christian Tortel 
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le consumer electronic 
show à Chicago 


Deux fois par an, le Consumer Electronic Show 
expose à Las Vegas (en janvier) et à Chicago (en 
juin) les dernières nouveautés de l'électronique 
grand public. Parmi celles-ci, non seulement des 
ordinateurs individuels mais aussi jeux vidéo, 
programmes de jeux, ordinateurs de poche, cal- 
culatrices, montres, hi-fi, cassettes vidéo (sur- 


tout les films « X !}, etc. 








La tendance générale la plus 
marquée était cette fois, à mon 


avis, les programmes de jeux 
vidéo, notamment pour des best- 
sellers comme le VCS d'Atari. En 
plus de petites sociétés qui se 
créent spécialement pour l'occa- 
sion, j'ai été très impressionné 
par l'arrivée de grandes sociétés 
jusque-là dépourvues de tout 
contact avec l'informatique. Par- 
ker Brother (Connu notamment 
pour son Monopoly) et 20th Cen- 
tury Fox, en particulier, se mon- 
trent décidés à ne pas laisser pas- 
ser le créneau des jeux vidéo. 
C'est ainsi qu'ils présentent des 
programmes pour le VCS (plus de 
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10 millions d'unités vendues aux 
Etats-Unis soit une télévision cou- 
leurs sur 8 !), et pour d'autres 
machines. De quoi donner des 
idées chez nous à Gaumont ou à 
Pathé... 

D'autant plus que pendant l'ex- 
position, Atari a annoncé la créa- 
tion d'une filiale commune avec la 
société de George Lucas, plus 
connu pour ses compétences en 
effets spéciaux assistés par ordi- 
nateur (notamment dans le film 
Star Wars). Si l'on ajoute qu'il 
n'existe actuellement en France 
aucun spécialiste pour les effets 
spéciaux de ce type (réalisés pour 
les films français en Grande-Bre- 


tagne ou aux Etats-Unis), et que 
faute de machine (nous attendons 
toujours le Thomson) aucun ama- 
teur ne semble s'être manifesté 
pour l'écriture et la création de 
bons programmes de jeux vidéo, il 
y a peut-être de quoi s'inquiéter. 
Enfin, un jeu original de Texas- 
instruments, le Magic Wand est 
basé sur la lecture optique d'éti- 
quettes qui sont ensuite énon- 
cées à haute voix. 


En dehors des programmes de 
jeux, les nouveautés étaient éga- 
lement nombreuses du côté des 
matériels : Commodore annonçait 
officiellement son nouveau sys- 
tème Max (présenté en janvier 
sous le nom de Ultimax, cf. L'OI 
n° 34), accompagné d'une agres- 
sive campagne de publicité sur le 
thème : « Atari, Mattel, vos jours 
sont comptés, Max arrive » : pas 
démonté pour autant, Atari pré- 
sentait son nouvel ordinateur de 
jeu, le 5200 (300$, environ 
2 000 FF) dont les performances 
sont nettement meilleures que le 
VCS tant du point de vue de la 
finesse de l'affichage que des pé- 
riphériques (poignées plus so- 
phistiquées, « boule » de contrôle, 
etc.) ; le nouveau système Coleco 
Vision de Coleco pourra utiliser 
non seulement ses programmes, 
mais aussi tous ceux disponibles 
pour le VCS. 


Face à ces nouveautés Hewlett- 
Packard et Texas-instruments ne 
restent pas inactifs. HP introduit 
deux nouvelles calculatrices pro- 
grammables, la 15C scientifique à 
135$ (certainement destinée à 
remplacer à terme la 11C qui 
passe de 135$ — environ 810 FF 
— à 100$ — 600 FF) et la 16C 
destinée exclusivement aux pro- 
grammeurs grâce à ses possibili- 
tés de faire des calculs en diver- 
ses bases et sur 64 bits (150$, 
environ 1 000 FF). Trois nouveaux 
périphériques étaient également 
présentés pour l'interface HP-IL 
(L'OI n° 35) : une interface paral- 
lèle GPIO (300$, environ 
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2 000 FF), une imprimante 80 co- 
lonnes (800$, environ 5 000 FF) 
et une interface vidéo-TV (300$, 
2 000 FF) qui permet l'affichage 
de 16 lignes de 32 caractères. T1 
montrait ses toutes nouvelles 88 
et 57-LCD (voir notre dernier nu- 
méro), outre le Magic Wand et ses 
derniers jouets électroniques avec 
toute une gamme de nouvelles 
calculatrices à alimentation « so- 
laire » ou plus exactement photo- 
électrique. Ce type d'alimentation 
semble d'ailleurs très à la mode, 
puisque nombreux étaient les 
constructeurs plus ou moins 
connus à le proposer. 


Texas-iInstruments montrait 
aussi généreusement son ordina- 
teur familial T| 99/4A, avec force 
programmes d'accompagnement 
qui le rendent (enfin ?) plus crédi- 
ble, 


Et j'ai même aperçu devant cer- 
tains stands des visiteurs fran- 
çais, notamment des sociétés 
Answare (une filiale de Thomson 
qui écrit actuellement des logi- 
ciels pour l'ordinateur familial 
français), et de Thomson-Brandt 
(qui va fabriquer et diffuser cet 
ordinateur). Que ce soit pour des 
accords commerciaux, ou pour 
des « pompages d'idées » de pro- 
grammes, ceci laisse espérer que 
le futur T-07 (précédemment plus 
connu comme Thomson 9000) 
aura une bonne bibliothèque de 
programmes. 
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Bernard Savonet 
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OSBORNE 01 TRS 80 MOD lil 


DAIZY ELBIT TRS 80 MOD II 





Tous ces matériels sont disponibles en AZERTY avec un traitement de texte WORDSTAR 
en français. 

- la documentation est en français 

- l'affichage est en français 

- la formation est assurée en français … 


- les matériels disposent des caractères américains pour garder la possibilité de programmer 
en basic. 


ESPACE 01 - 7, rue de l'Eglise - 92200 NEUILLY - Tél. : 624.59.33 
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Japon 





la moisson 


du 


printemps 





Le printemps voit s'ouvrir de par le monde de 
nombreuses expositions. La Foire exposition de 
Tokyo s'est déroulée du 26 au 29 mai, soit 
quinze jours avant la NCC aux Etats-Unis. A 
l'heure où j'écris ce premier compte-rendu, je ne 
sais si la NCC a abrité de nombreuses nouveau- 
tés, mais, à Tokyo, les constructeurs japonais 
ont débordé d'imagination, que ce soit en haut 
ou en bas de la gamme. 


rées), des disquettes sur le FX- 
9000 P et enfin deux ordinateurs 
de table (FP 1000 - 2450 FF et 
FP 1100 - 3200 FF avec plus de 
100 k de mémoire vive). Côté or- 
dinateurs individuels à utilisation 
professionnelle, Casio présentait 
le FP 5500 que l'on peut équiper 
de disques durs (10, 20 ou 
30 millions d'octets). 


Deux types de périphériques 
semblent être actuellement en 
plein développement : les micro- 








Les nouveautés étant présen- 
tées sur tous les stands, tout 
ordre de présentation serait arbi- 
traire. Alors prenons pour 
commencer le prix : l'appareil par- 
lant BASIC qui était le moins cher 
était le Casio PB. 100 d'un prix de 
14800 yens soit 370 FF (1). Le 
PB. 100 sera commercialisé à par- 
tir du mois d'août. Par comparai- 
son le Casio FX-702 P est actuel- 
lement vendu 995 FF. Autres 
innovations chez Casio : le FX- 
700 P (frère du 702 avec un cla- 
vier Qwerty), le FX-701 P (clavier 
Qwerty, technologie C-MOS, im 
primante et microcasette incorpo- 








{1 Tous les prix présentés dans cet article 
étaient bien sûr des prix en yens qui ont été 
convertis directement en Francs Français 
{1 yen = 0.025 FF), Ce sont donc les prix 
au Japon 
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(LES 
FLET, 


CASIO 


Frère du 702 P, le nouveau FX-200 P avec clavier QOWERTY 


disques souples de 3,5 pouces 
(8,75 cm) ou 3 pouces (7,5 cm) 
d'une part et les écrans à critaux 
liquides d'autre part. Sord pré- 
sentait l'un et l'autre et en parti- 
culier un écran à cristaux liquides 
de définition 640 x 64 pour 
2450 FF. Bubcom et Fujitsu 
présentaient aussi des écrans 
plats et Hitachi des disques sou- 
ples 7,5 cm. 


Côté ordinateurs de nombreux 
constructeurs s'intéressaient aux 
0.1. à base de processeur 16 bits. 
Ainsi Hitachi (série 16000), Nec 
{(N 5200) et Sanyo (MBC-4000 
sous CP/M86). 


L'apparition des 16 bits n'a pas 
fait disparaître les 8 bits, loin de 
là. Sharp présentait le MZ-2000 
(5450 FF, performances supérieu- 
res au MZ-80 B qui coûte au 
Japon 6950 FF), Bubcom annon- 
çait une nouvelle version du Bub- 
com 80 sans mémoire à bulle et 
moins cher, Hitachi le MS 6891 
(4950 FF), Zax Corp un 8 bits 
multi-usages et Sanyo les systè- 
mes MBC-100 et MBC-200 
(CP/M : plus de 100 k de MEV 
11200 FF). 


Côté ordinateurs de poche le 
PHC-8000 est sorti à 1745 FF (et 





Ë 
& 
S 


la liste des revendeurs vous sera communiquée sur simple deman 








il marche !)}, Son interface coû- 
tera 3080 FF. Sharp annonçait 
pour le mois d'octobre l'interface 
RS 232 C et un écran graphique 
haute résolution pour le PC-1500. 


Les concurrents du ZX-81 sont 
maintenant nombreux avec le 
PHC-25 de Sanyo (1745 FF) ou 
7 ie National JR-100 et 


Peu de constructeurs étrangers 
si ce n'est Commodore avec deux 
nouveaux OI type Vic-20 et Oli- 
vetti avec son système M-20,. 


Dans un prochain numéro je 
reviendrai plus en détail sur 
toutes ces nouveautés et entre 
autres sur l'annonce de Sony qui 
déclare officiellement préparer un 
ordinateur de table à base de Z- 
80 destiné au marché américain. 
Le début de l'invasion ? 


Jean-Louis Marx 











total des fichiers. 





partage 
-le partage total des 
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Bruxelles : 


du neuf 
à la 


Compec Europe 82 





Cinquième édition à Bruxelles de l'exposition de 
matériel informatique Compec Europe 82, du 4 
au 6 mai dernier. Imprimantes, tables traçantes, 
ou moniteurs haute définition y sont apparus 
plus que jamais en couleur. Mais ce sont deux 
nouveaux ordinateurs, l'un anglais, l'autre amé- 
ricain, qui ont surtout retenu notre attention. 











Les 2 concepts de Corvus 


Présenté quelques semaines 
auparavant en première mondiale 
à Hanovre, le « Concept » produit 
de la firme américaine Corvus, 
était exhibé au stand de Ditex 
Diffusion qui en a obtenu la distri- 
bution pour la Belgique. Le prix de 
cette machine devrait s'élever à 
350 000 FB (environ 45 000 FF), 
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ce qui le situe d'emblée au- 
dessus des moyens de nous 
autres hobbystes, d'autant qu'il 
n'inclut même pas une simple dis- 
quette, et encore moins de disque 
en dur. 

Mais il faut aussi prendre en 
compte ses spécifications. Le mi- 
croprocesseur utilisé est le 68000 


de Motorola. Si IBM se permet de 
qualifier son ordinateur individuel 
de machine 16 bits, alors le 
Concept est une 32 bits. En fait, 
c'est plutôt d'une vraie machine 
16 bits qu'il s'agit, puisque même 
si le processeur travaille sur des 
registres internes de 32 bits, le 
bus des données, lui, ne fait que 
16 bits dont il s’agit, puisque mé- 
me si le processeur travaille sur 
des registres internes de 32 bits, le 
adresser directement 16 Mega 
octets de mémoire. De quoi satis- 
faire même les plus grands appé- 
tits ! Pour l'instant vous devrez 
vous contenter des 256 Koctets 
de base ou des 512 Koctets op- 
tionnels, mais je ne serais pas du 
tout surpris de voir bientôt des 
publicités offrant quelques mégas 
de mémoire additionnelle (ce qui 
ne serait cependant pas très bon 
marché à cause de la vitesse né- 
cessaire, si l'on veut éviter de 
ralentir le processeur qui tourne à 
8 MHz !). 


Le tube 
et les 
logiciels 


Mais revenons au seul matériel 
exposé et voyons-en les autres 
spécifications. Deux interfaces 
série RS-232C, une interface pour 
le réseau local Omninet (de chez 
Corvus}) qui permet de connecter 
jusqu'à 64 Concept et/ou Apple || 
à une même base de données 
avec une vitesse de transfert d'un 
million de cps. Quatre fiches d'ex- 
pansion qui comme par hasard 
sembleraient être identique (à 
quelques pins près) à celles d'un 
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« Acclaim » de Country Comp. Ltd 


Apple Il, une horloge/calendrier 
avec batterie de secours, un géné 
rateur de sons avec haut-parleur 
incorporé, Attention maintenant à 
la visu du système qui est vrai- 
ment remarquable le tube de 
38 cm a une bande passante de 
35MHz qui lui permet d'afficher 
720 X 560 points adressables 
Suivant l'orientation de l'écran 
{voir photo qui montre les deux 
positions), cela se traduit en 56 
lignes de 120 caractères, ou 72 
lignes de 90 caractères. 


ll s'agit là de 120 caractères 
très nets, que l'on peut choisir de 
visualiser blanc sur noir ou noir 


sur blanc selon son goût. Vous 
l'aurez remarqué : pas de couleur 
pour l'instant. Le clavier du 


Concept est de style Selectric et il 
est relié à l'ordinateur par câble 
extensible. || se compose de 91 
touches principales plus clavier 
numérique à 15 touches, et dix 
touches de fonctions programma- 
bles. 


Mais n'importe quelle machine, 
pour grande et puissante qu'elle 
soit, ne vaut que par son logiciel 
(système et applications). Le 
Corvus Concept promet bien de ce 
point de vue puisque son prix de 
base (qui je vous le rappelle n'in- 
clut pas d'unités à disques, pour- 
tant essentielles à son fonction- 
nement) comprend toute une liste 
de logiciels qui vous seront four- 
nis sur le support de votre choix 
(disquettes, disque ou disque 
dur). Sont ainsi livrées deux ver- 
sions du langage Pascal (UCSD et 
ISO) et FORTRAN ‘77 qui génè- 
rent du code machine 68000, un 
assembleur 68000, un sytème de 
traitement de textes « Edword » et 
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RUNS 
ALL 
APPLE 
SOFTWARE 


PX - 


un « LogiCalc » (superbes en 120 
caractères /ligne), Si cela n'était 
pas suffisant, le Concept est 
compatible CP/M, Comme d'ha- 
bitude suite à l'annonce d'une 
nouvelle machine, il faut espérer 
qu'elle se matérialise en une série 
de quantité et qualité suffisantes 
pour lui permettre de survivre 
Toutefois, au contraire de plu- 
sieurs machines qui ne sont qu'au 
stade de prototype lors de leur 
annonce, les deux Concepts que 
j'ai pu voir et toucher au Compec 
me semblaient être de vrais mo- 
dèles de production. Je pourrais 
bien entendu me tromper. 





Des surgeons 
pour 
la pomme... 


Autre nouveauté intéressante, 
lancée à ce Compec Europe, une 
machine appelée « Acclaim ». Fa 
briqué par une firme Britannique 

Country Computers Ltd, télé- 
phone (0527) 29826 — cet ordi- 
nateur s'adresse lui aussi à l'utili- 
sateur professionnel. Sa 
caractéristique ? La carte princi- 
pale de cette machine est en fait 
un Apple Il. Cependant, Country 
Computers lui a ajouté tout ce qui 
lui manquait pour en faire une 
machine encore plus puissante 
que ne l'est déjà l'Apple Il de 
base. L'écran de l'Acclaim affiche 
ainsi 80 ou 40 caractères par sim- 
ple choix logiciel ou par pression 
sur une des touches du clavier, A 
côté de l'écran, se trouvent où 
bien un Winchester 13 cm (6/12 
megas) et une mini-disquette 
140K/163,8K octets (prix 
320 000 FB, soit environ 
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40 000 FF) ou deux mini-disquet- 
tes (prix : 200 000 FB, soit envi- 
ron 25 000 FF). Le clavier est dé- 
taché et il est bien sur de type 
professionnel, avec clavier numé- 
rique séparé, ainsi que 4 touches 
de contrôle du curseur et 12 tou- 
ches de fonctions programma- 
bles. Le tout se présente dans une 
carrosserie très agréable et à l'air 
solide. L'Acclaim est parfaitement 
compatible avec tous les logiciels 
et périphériques conçus pour 
l'Apple I. Le responsable du 
stand m'assure pouvoir livrer 
cette machine trois semaines 
après commande. 





JA 100 de Panasonic 


Par ailleurs, au stand de la 
firme NORON, j'a eu l'occasion 
de voir le Panasonic JR-100, qui 
vendu avec 16K MEV, BASIC Pa- 
näasonic (encore un autre |) et BK 
MEM devrait coûter environ 
15 000 FB (2 000 FF environ) 
hors taxes au moment de sä sor- 
ue en Septembre. || se vendrait 
très difficilement à côté d'un 
Spectrum... Présent au même 
stand, le Panasonic RL-H1000, 
mieux connu comme HHC, qui 
avec ses accessoires, et attaché- 
case devrait coûter au alentour de 
160 000 FB (20 000 FF}. Sa 
commercialisation en Belgique est 
aussi prévue pour le mois de sep- 
tembre. 


Quant aux reste, passons sur 
les détails, pour retenir que si 
l'édition 81 avait été plutôt déce 
vante, celle de 82 a repris du poil 
de la bête, plusieurs firmes élisant 
à nouveau Bruxelles pour présen- 
ter leurs prototypes. 
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Japon 


la réplique 
du 


Citron 





à la pomme 


Le Nec PC 8001 et autres Sharp MZ80 n'en 
sont que les prémisses. Entrés avec un tempo de 
retard dans le monde des ordinateurs indivi- 
duels, les japonais risquent de mener tout bien- 
tôt la danse. Déjà se testent sur l'important 
marché intérieur les matériels qu'ils exporteront 
demain. Voici un aperçu de l'essor extraordinaire 
qu'y connaît l'informatique individuelle, et 
comment d'ici peu, les citrons de Kyushu — la 
« silicon island » nippone — risquent de sembler 
bien amers aux « pommes » californiennes. 


A l'origine de l'informatique in- 
dividuelle, c'est-à-dire il y a 3 ou 4 
ans seulement, il n'y avait qu'un 
nombre limité de producteurs 
dans le monde. Les Etats-Unis 
ont été les précurseurs en présen- 
tant l'Apple Il, le TRS 80 et le Pet 
de Commodore. Machines qui, 
par leur nouveauté et leur rapport 
performance/prix connurent et 
connaissent un beau succès. 
Ainsi l'Apple |l, chaque année voit 

son chiffre d'affaire doubler. 


Le TRS 80 modèle | de Tandy a 
donné naissance à toute une 

amme d'ordinateurs nouveaux 
Trs 80 modèle Il, modèle Ill, 
Trs 80 color), qui visent chacun 
une catégorie particulière d'utili- 
sateurs. 

Apple et Tandy qui prenaient 
une part importante du marché 
européen, implantés au Japon, se 
heurtaient très tôt à la concur- 
rence japonaise du NEC 
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(PC 8001) et de Sharp (MZ 80K et 
ensuite MZ 80B). Le PC 8001, 
vendu au Japon 168 000 yens 
(4 300 FF) sans écran reprend les 
principes de l'Apple Il (vendu lui 
plus de 300 000 yens au Japon) : 
le PC 8001 est présenté sous une 
forme comparable (boîtier 
comprenant le clavier et l'électro- 
nique : l'écran étant à part), avec 
des performances améliorées. 


La fiabilité légendaire de l'élec- 
tronique japonaise est une des 
qualités du PC 8001 et des Sharp 
MZ 80. Le rapport perfor- 
mance/prix du PC 8001 a donné 
à NEC la 1° place en informatique 
individuelle au Japon. C'est assu- 
rément la grande vedette et les 
magazines d'informatique indivi- 
duelle lui consacrent ici la majeure 
partie des programmes d'applica- 
tion et des jeux. Les options et 
extensions proposées sont très 
nombreuses. 


s1 


Mais le PC 8001, tout comme 
l'Apple ||, ou le TRS 80 modèle | 
font partie de la « première » gé- 
nération d'ordinateurs individuels. 
Les caractères communs étaient : 
un microprocesseur 8 bits, un 
total de mémoire morte et mé- 
moire vive limité à 64 k octets, un 
langage BASIC interpréteur. Ce 
sont des machines destinées 
aussi bien à des applications pro- 
fessionnelles qu'aux jeux et à 
l'initiation. La 1" critique venait 
justement de cette polyvalence, 
Payer 5 000 ou 10 000 F pour 
jouer avec un ordinateur, c'était 
très cher d'autant que du point de 
vue professionnel, on était assez 
rapidement limité en mémoire 
(mémoire vive ou disque souple), 
et en performance. 


Depuis quelques mois, au 
Japon tout particulièrement, c'est 
un mouvement phénoménal qui 
se déclenche. Le marché de la 
micro-informatique est abordé par 
le haut et par le bas par de nom- 
breuses sociétés. 


« Par le haut » par les construc- 
teurs traditionnels d'informati- 
que. Fujitsu, le géant, (chiffre 
d'affaires supérieur à celui d'IBM 
au Japon) a lancé son modèle 
Micro 8 fin 81. 


NEC, autre géant de l'informati- 
que est déjà très solidement ins- 
tallé sur le marché puisqu'il est le 
leader avec son PC 8001 ; NEC a 
également récemment produit un 
modèle destiné à l'initiation et au 
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De très belles couleurs pour le Matsushita 
Multi 16 qui est un des concurrents japo- 
nais de l'IB8M. 


jeu : le PC 6000 : et un modèle 
très sophistiqué : le PC 8800. 


Le marché est abordé « par le 
bas » par les constructeurs tradi- 
tionnels de matériel électrique et 
électronique, par les 3 principaux 
groupes produisant du matériel 
électrique et électronique — Hita- 
chi, Toshiba, Mitsubishi Electric. 
Capables de vous vendre aussi 
bien un escalier roulant, une cen- 
trale nucléaire, une locomotive, un 
aspirateur ou un enregistreur 
vidéo, ils sont très attirés par les 
perspectives de ce nouveau mar- 
ché. Des 3 groupes, c'est actuel- 
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lement Hitachi qui est le premier 
en informatique individuelle. 


On sait que la société Apple a 
démarré dans un petit garage de 
Californie. Le Japon a aussi son 
entreprise « enfant prodigue ». Le 
fondateur de Sord a commencé en 
empruntant de l'argent à sa mère, 
et à son oncle. Maintenant Sord 
connaît comme Apple un dévelop- 
pement exponentiel et fait partie 
des 10 premières entreprises 
mondiales d'informatique indivi- 
duelle. 


Les entreprises japonaises 


92 


Un magasin 

de démonstration 
de NEC 
beaucoup d'affluence 


Fujitsu Micro 8 
bios avec un 
système de 
tratement de 
texte (2000 
caractères kanji 
sur la tablette. Y 


4 à 
RUE 


prêtes à se partager ce « gâteau » 
sont multiples. Vous voulez quel- 
ques noms ? Oui ! Allons-y ! 

Nec, Fujitsu, Mitsubishi, National, 


Sanyo, Toshiba, Sony, Sord, 
Sharp, Epson, Hitachi, Casio, 
Seiko. 


En voici déjà 13... 


Pour l'instant, le combat ne fait 
que commencer. |l reste localisé 
au Japon où chacun va chercher à 
s'imposer avant de vouloir expor- 
ter. Mais ceux qui s'y imposeront 
comme leader profiteront, lors- 
qu'ils exporteront leur machine, 


n° 38 Judlet-Août 82 


d'un prix de revient faible et pour- 
ront vendre à des prix extrême- 
ment concurrentiels. 


Kyushu, 
l’île 
électronique — 


11 % de la superficie, et de la 
population du Japon, soit (42 000 
kilomètres carrés et 13 millions 
d'habitants), l'île de Kyushu, au 
sud de l'archipel était renommée 
jusqu'ici par ses cultures de Ka- 
bosu, une sorte de citron. Mais si 
l'île est en passe d'acquérir une 
renommée mondiale, c'est à tra- 
vers ces usines qui comme celle 
de Oki Electric Industry, à Miya- 
zaki fabriquent l'un des compo- 
sants les plus sophistiqués de 
l'industrie mondiale : le circuit 
mémoire vive (MEV) de 64 K bits. 
Les usines ultra-modernes profi- 
tent de l'eau très pure de la région 
(les circuits intégrés sont « lavés » 
dans l'eau), et d'une main-d'œu- 
vre de qualité, relativement bon 
marché. De gigantesques systè- 
mes d'air conditionné limitent la 
poussière à moins de 10 particu- 
les de 0,5 microns par ml! !... (ce 
qui est bien plus strict que les 
normes fixées par la U.S. National 
Aeronautics and Space Adminis- 
tration (NASA) pour la fabrication 
des fusées). 

Les Kabosu et les circuits inté- 
grés ultra-sophistiqués sont deux 
caractéristiques de cette ile du 
Japon qu'on commence à sur- 
nommer la Silicon Island, corol- 
laire de la Silicon Valley Califor- 
nienne, dont la célébrité vient 
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aussi et de la production de fruits, 
et de circuits intégrés. 


Kyushu est une des raisons du 
succès des mémoires MEV de 
64 K japonais (70 % du marché 
mondial). Curieuse quand même, 
cette association de citron et du 
circuit intégré. Toujours dans la 
veine buco-électronique, notons 
que le Kabosu n'a pas été touché 
par la mouche méditerranéenne, 
un petit insecte qui fait des rava- 
ges en Californie... comme la ré- 
cession de l'industrie électronique 
mondiale fait aussi des ravages 
dans les usines de composants 
américains. 


L'évolution 
des 
matériels 


Le lecteur français ne connaît 
qu'un nombre limité d'ordinateurs 
individuels japonais car, répétons- 
le, la plupart des constructeurs 
testent d'abord la réaction du 
marché local avant d'exporter. 
Nous avons déjà dit que les pre- 
miers ordinateurs individuels 
avaient une vocation généraliste. 
Maintenant, chacun vise une ca- 
tégorie d'application précise. 


On peut les répartir en 3 caté- 
gories. Une première composée 
d'ordinateurs individuels autono- 
mes par rapport au secteur, Ce 
sont les micro-ordinateurs à tech- 
nologie CMOS fonctionnant sur 
pile, ou rechargeables. Ils ne né- 
cessitent pas d'alimentation sec- 
teur et peuvent être transportés 
facilement. 


Le 1° modèle de ce type fut le 
Sharp PC 1211. Maintenant on 
trouve sur le marché les Casio FX 
702 P, Sharp PC 1500, et très 
bientôt le Epson HC 20. D'autres 
constructeurs comme Sanyo sont 
également attendus dans ce cré- 
neau où le développement de la 
technologie CMOS autorise main- 
tenant des machines avec capaci- 
tés de mémoire, et vitesses 
comparables aux micro-ordina- 
teurs individuels de table. 


Dans la lignée, notons égale- 
ment les petits terminaux porta- 
bles qui permettent d'enregistrer 
des données (par exemple les 
commandes prises par un repré- 
sentant), et de les transmettre à 
distance (au bureau qui gère les 
commandes, le stock ou la factu- 
ration dans le cas du représen- 
tant). 


Les ordinateurs d'initiation et 
de jeux forment la seconde caté- 
gore de matériel. Au Japon, ce 
mouvement vers ce type de ma- 
chines s'est affirmé avec la sortie 
fin 81 par NEC (le « leader » japo- 
nais, répétons-le !) de deux nou- 
veaux modèles s'ajoutant au 
PC 8000 : une machine plus pro- 
fessionnelle, le PC 8800, et une 
machine orientée vers l'initiation, 
le PC 6000. 


Les PC 6000 se sont vendus 
comme des petits pains fin dé- 
cembre 81, mois qui correspond à 
l'une des deux périodes de l’an- 
née où les Japonais reçoivent leur 
« bonus » (deux à trois fois leurs 
salaires mensuels). 


D'autres constructeurs, tel Hi- 
tachi avec son modèle 6885 ou 


Le Mavigraph de Sony : 
un appareil 
révolutionnaire qui 
permet de tirer 

des photos couleur 

à partir d'un écran 

de télévision, d'un 
terminal d'ordinateur 
ou du fameux 

MAVICA, 
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Le Japon, un marché qu'on ne peut plus 
ignorer, Le HP 87 à été introduit au Japon 
avant d'être présenté en Europe 


National avec un modèle « bas de 
gamme » pour concurrencer le 
Sinclair ZX 81 (qui est importé au 
Japon), essaient également de 
prendre une part de marché. 


A noter que s'il n'y a pas de 
concurrent direct de l'Atari améri- 
cain, Nec propose pour son PC 
6000 plusieurs cassettes de jeux 
enfichables. Les autres construc- 
teurs proposent en général des 
cassettes qu'il faut lire à partir 
d'un lecteur de cassette. 


Dans la catégorie des matériels 
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à usage professionnel un point 
est à souligner. Les Japonais 
construisent leurs ordinateursindi- 
viduels selon les « normes » d'in 
formatique que sont devenus 
CP/M, Visicalc..… La plupart des 
machines de milieu et de haut de 
gamme apparaissent avec CP/M, 
soit disposent de ce standard en 
option. 

Le cas le plus surprenant est le 
Micro 8 de Fujitsu qui a un 6809 
comme microprocesseur. Cepen- 
dant le Micro 8 dispose d'une 
option de « reconversion » à 
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Lans le métro de 
Tokyo les 
campagnes 
wubhcitaires pour 
es ordinateurs 
sont fréquentes 


...0 
4 
548 
PTrT! 


Système de 
traitement de texte 
Sharp très compact 
et tres sophistiqué 
tenviron 30 000 F 
au Japon) 


L4 





CP/M! 
avec un microprocesseur Z80). 


(CP/M fonctionnant 


On l'aura compris, au vu de leur 
production d'ordinateurs indivi- 
duels à microprocesseurs 16 bits, 
les Japonais ne se sentent abso- 
lument pas complexés par IBM, 
toutes leurs machines disposant 
du même micro-processeur tout 
en étant quasiment compatibles 
avec le Personal Computer !.….. 
C'est le cas du Matsushita Micro 
16 qui arrive dans un boîtier très 
esthétique, avec de très bonnes 
possibilités graphiques. 
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Une montre dictionnarre de 1500 mots (en 
anglais et japonais) environ 750 F. Par 
Casio 








Quelques produits 
encore 
marginaux 





Plusieurs exemples viennent de 
Sony. Cette compagnie ultra-dy- 
namique qui produit de l'électroni- 
que grand-public et profession- 
nelle a présenté plusieurs 
appareils qui annoncent l'informa- 
tique de demain ou d'après-de- 
main. 


Il y à bien longtemps que Sony 
est un des leaders mondiaux en 
télévision et en vidéo. Mais pour- 
quoi, se dit Sony, ne pas aller plus 
loin dans les techniques de 
communication, de conservation 
et de transmission d'information. 

Alors est né le Mavica, prernier 
appareil photo à image digitale 
(l'image enregistrée sur un petit 
disque peut être effacée quand 
elle n'est pas bonne) qui a provo- 
qué lors de sa présentation une 
révolution, et une remise en cause 
des « grands » de la photo. 
D'autre part, tout récemment 
Sony a proposé le Mavigraph qui 
permet d'imprimer sur papier une 
« image » couleur de télévision, ou 
encore sert à tirer sur papier les 
vues prises avec le Mavica, ou le 
contenu d'écran d'un terminal 
(couleur). 


Bien que la définition des 
images du Mavica et du Mavi- 
graph ne soit pas encore compa- 
rable à celle des bonnes vieilles 
photos classiques, l'avantage du 
système proposé par Sony est de 
pouvoir instantanément accéder à 
des images qu'on ne conserverà 
plus dans un album de photos 
mais dans une mémoire d'ordina- 
teur puisque l'image est codée 
sous forme digitale 


L'audio aussi va être enregistré 
sous forme digitale, Un prototype 
mis au point par Sony et Philips lit 
un petit disque brillant, inusable 
de 12 cm de diamètre qui conduit 
plusieurs millions d'octets d'infor- 
mation musicale 


Le Typecorder, déjà présenté 
par L'OI est un système de traite- 
ment de texte léger et portable. 
L'idée de base est de transmettre 
à distance le texte entré dans la 


machine. Ce texte peut être enre- 
gistré sur cassette et cette cas- 
sette peut être réutilisée pour un 
autre système de traitement de 
texte (Sony propose un sytème 
complet de bureau). 


Comme autre produit original 
on peut encore citer un système 
de traitement de texte très so- 
phistiqué vendu 1 000 000 yens 
(26 000 FF) par Sharp. Le texte 
japonais est tapé en caractères 
hiragana (le japonais a un jeu de 
50 cacactères hiragana) et est 
converti automatiquement en ca- 
ractères kaniji (plus de 3 000 ca- 
ractères courants), l'utilisateur 
choisissant le mot le plus adapté. 


Une prononciation d'un mot ja- 
ponais correspond à une seule or- 
thographe hiragana mais peut 
avoir plusieurs sens et est donc 
représenté par plusieurs kanijis. Le 
principe de ce système développé 
par Sharp pourrait par exemple 
être appliqué à un système de 
traduction (l'ordinateur proposant 
un certain nombre de possibilités 
de traduction et d'utilisateur pre- 
nant la décision de la traduction la 
plus adaptée). Tous ces produits, 
même s'ils sont encore marginaux 
seront peut-être tout-à-fait cou- 
rants dans quelque années ou- 
vrant plus que jamais le champs 
de l'informatique individuelle, ne 
serait-ce qu'à travers ces machi- 
nes à traduire qui permettraient 
de dépasser les problèmes de lan- 
gage, autorisant tout un chacun, 
d'utiliser avec ses codes person- 
nels les possibilités des ordina- 
teurs individuels. 





Jean-Louis Marx 
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ZX spectrum ; 


les rejetons de 


Clive Sinclair rapetissent 





Après le triomphe du ZX80, suivi de peu par le 
ZX81, Clive Sinclair, cet intrépide Anglais avide 
de miniaturisation électronique, a annoncé à la 
Computer Fair de Londres (voir L'OI n° 38) un 
ordinateur individuel avec couleurs, sons et gra- 
phiques pour une somme défiant toute concur- 
rence. Le prix annoncé en Angleterre est de 
125 livres sterling (1 400 FF environ) pour la 
version de base 16K et 175 livres sterling 
(2 000 FF environ) pour la version 48K de MEV. 
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J'ai été très surpris quand, un 
matin, le postman (eh oui, c'est 
comme ça qu'ils appellent les fac- 
teurs là où j'habite : à Londres) 
m'a réveillé pour m'apporter le ZX 
Spectrum que j'avais si long- 
temps attendu. || aurait quand 
même pu le passer sous la porte 
et ne pas me réveiller. J'exagère 
un peu mais, sous une porte mal 
ajustée, Ça passe : trois petits 
centimètres, c'est tout ce qu'il 
faut au ZX Spectrum. Il peut cer- 
tainement tenir dans un attaché 
case ou, pourquoi pas, dans un 
sac à main. 


Il faut dire que Clive Sinclair a 
toujours été un précurseur, non 
pas dans les sacs à main, mais 
dans la miniaturisation électroni- 
que ;: il a été un des premiers 
fabricants à proposer une calcula- 
trice miniature vers 1972 pour 
moins de 200 FF, un peu plus tard 
la première calculatrice program- 
mable, avant Hewlett-Packard, et 
la plus petite télévision muiti- 
standard (utilisable dans le 
monde entier), Clive Sinclair tra- 
vaille actuellement dans ce do- 
maine avec un écran non pas à 
canon scié mais latéral ; on pour- 
rait peut-être y brancher un ordi- 
nateur sur pile et faire de la pro- 
grammation, des articles au 
vert. Revenons au Spectrum. 
D'abord, pourquoi ce nom ? Lors- 
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que l'on découvre le ZX Spec- 
trum, un arc-en-ciel couvre un des 
coins du clavier symbolisant le 
spectre de la lumière sur un télévi- 
seur couleur (PAL B, c'est-à-dire 
anglais pour l'instant), couleur 
que les ZX80 et ZX81 n'avaient 
pas. 


Le modèle que je possède est la 
version 48K, ces 48K sont conte- 
nus dans le coffret {à bijoux ou 
presque), contrairement à ses 
prédécesseurs pour lesquels une 
boîte extérieure était nécessaire 
pour les extensions mémoire. 
L'alimentation est toujours sépa- 
rée. 


Tout un monde 
dans un minuscule 
boîtier 


Le coffret mesure 23,3 X 14,4 
X 3 centimètres et pèse 
580 grammes, à croire qu'il n'y a 
rien dedans ; c'est presque vrai : il 
contient 8 boîtiers mémoires, un 
microprocesseur Z80A, un pro- 
cesseur d'entrée/sortie et vidéo 
(ULA), une MEM de 16K, 4 cir- 
cuits intégrés et diverse quincail- 
lerie, y compris un petit haut-par- 
leur et un modulateur H.F. Un 
connecteur permet de relier 
27 signaux au monde extérieur 
comme l'imprimante du ZX81 par 
exemple ou des microdisquettes 
qui seront disponibles à la fin de 
l'année 82 ou encore à une inter- 
face RS232 C et une multitude 
d'autres périphériques, Le modèle 
que je possède comporte des mo- 
difications sous forme de pattes 
de boîtiers levés, des bouts de fil 
rouge soudés à leurs extrémités 
et un bobinage fait un sifflement 
aigu qui... masque le « bip » du 
haut-parleur interne, mais je me 
suis laissé dire que ces modifica- 
tions n'étaient plus nécessaires 
sur les modèles qui sont vendus 
maintenant 

Refermons la boîte ! Le clavier 
est encore une innovation par rap- 
port aux ZX80 ZX81 qui possé- 
daient des touches sensitives ; le 
ZX Spectrum possède des tou- 
ches qui s'enfoncent.. sur des 
touches sensitives, Au touché, 
elles ressemblent à celles d'une 
calculatrice de poche (au demeu- 
rant, je n'ai rien contre les calcula- 
trices !), mais le clavier ne donne 
pas la même assurance qu'un cla- 
vier de machine à écrire, je dirai 
même que les touches en caout- 
chouc donnent l'impression que 
l'on tape sur de la uimauve... Le 
clavier est bien sûr QWERTY avec 
majuscules et minuscules, mais 
ne possède pas de caractères ac- 
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centués ; vous pouvez les créer 
vous-même avec un peu de pa- 
tience et il y a 21 caractères gra- 
phiques programmables. Les tou- 
ches sont à répétition 
automatique, ce qui signifie que 
lorsque l'on appuie sur une touche 
pendant un certain temps (1 se- 
conde), le caractère ou la fonction 
est répété aussi longtemps que la 
touche reste enfoncée, un 
« CLIC » presque inaudible généré 
par le haut-parleur accompagne la 
frappe sur les touches pour confir- 
mer l'acceptation de l'entrée. Il 
faut avoir suivi des cours de lec- 
ture rapide et avoir une vue excep- 
tionnelle pour repérer une des 
quelque 191 fonctions possibles 
sur 40 touches en rouge, vert et 
blanc : il n'y a pas de doute, ZX 


sages d'erreur. Le fond, les bords 
et chaque caractère peuvent être 
de huit couleurs différentes. Cha- 
que caractère peut clignoter ou 
rester fixe. Tout l'écran peut éga- 
lement être inversé, ce qui offre 
des possibilités intéressantes. 

La documentation est en deux 
brochures couleurs bien sûr, un 
manuel peu épais (304 pages) 
destiné à la première orientation, 
l'autre plus conséquent 
(2 204 pages) pour l'utilisateur 
familiarisé avec le maniement de 
base du ZX Spectrum : il consti- 
tue un véritable manuel de réfé- 
rence : les deux sont agréables, 
abondamment documentés et il- 
lustrés par des exemples, Un dé- 
butant (connaissant bien l'an- 
glais) n'aura aucune difficulté à se 











Spectrum est né sous le signe de 


la couleur... Les câbles de 
connection pour le lecteur de cas- 
settes sont fournis avec deux 
prises jack — rien de nouveau. Ce 
qui n'est pas nouveau non plus, 
c'est le tâtonnement nécessaire 
pour trouver le réglage du niveau 
de volume correct du magnéto- 
phone pour une lecture et un enre- 
gistremert sans problème. 


Le son qui sort du haut-parleur 
piézo-électrique est loin du son 
charmeur d'un synthétiseur, mais 
pour la taille on ne peut pas en 
demander trop ; le synthétiseur 
peut-être sera inclus dans la pro- 
chaine version... Une commande 
simple permet de transformer le 
son «&« CLIC » d'acceptation du 
caractère entré sur le clavier en un 
son plus audible, reconnaissable. 


Le ZX Spectrum a été relié à un 
téléviseur anglais de bonne qua- 
lité. L'image obtenue après les 
ajustements de fréquence d'ac- 
cord nécessaires est correcte 
pour le texte noir sur blanc, mais 
les couleurs sont entourées de 
moirures fatigantes à la longue ; 
l'écran possède 24 lignes de 
32 caractères, la résolution gra- 
phique est de 176 X 256 élé- 
ments. Les deux lignes du bas 
sont réservées à l'entrée de pro- 
grammes et à l'affichage de mes- 
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familiariser avec le ZX Spectrum, 
mais, attention | il y a des pièges : 
certains programmes comportent 
des erreurs de typographie, peut- 
être pour vérifier si l'on a suivi les 
explications ! Chaque chapitre 
traite d'un sujet bien particulier, 
comporte de nombreux exemples 
qui montrent les possibilités du 
BASIC et est terminé par des 
exercices et des propositions de 
variantes sur les programmes pro- 
posés. La fin du livre principal 
comporte des détails sur le fonc- 
tionnement du Spectrum et les 
utilisations du langage machine. 


Un petit prof 
qui refuse les fautes 
de syntaxe 


Le BASIC, le moniteur et le gé- 
nérateur de caractères sont 
contenus dans une MEM de 16K. 
Le BASIC ressemble au BASIC du 
ZX81 et a des similitudes avec le 
BASIC de Microsoft avec des ins- 
tructions spécifiques aux attributs 
du Spectrum, c'est-à-dire : son, 
couleurs et disquettes. L'entrée 
des instructions peut se faire en 
appuyant sur une seule touche. 
Cette possibilité était très appré- 
ciée chez les utilisateurs de ZX80 
et ZX81. Le ZX Spectrum ne par- 
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donne pas les fautes de syntaxe 
et exige la présence des THEN et 
LET, etc. Cette inflexibilité est 
compensée par l'entrée des fonc- 
tions sur simple pression d'une 
touche, mais la plupart des 
BASICSs acceptent cette conven- 
tion qui consiste, lors de l'entrée 
d'un programme, d'omettre les 
THEN, LET etc. C'est dommage 
de ne A la suivre. 





Le BASIC vous en fait voir de 
toutes les couleurs, et dans tous 
les sens du terme. Les possibili- 
tés graphiques associées aux 
possibilités couleurs permettent 
de laisser libre cours à votre ima- 
gination pour des créations artis- 
tiques très sophistiquées. 
L'image mémoire de l'écran est 
double, une partie est utilisée 
pour le stockage des caractères et 
l'autre pour les attributs tels que 
la couleur, le clignotement, etc. 
On peut accéder à ces deux 
images à partir du BASIC. La fe- 
nêtre permettant de faire des gra- 
phiques possède 45056 éléments 
(176 X 256): elle correspond à 
22 lignes par 32 octets. Ce sont 
des matrices (8 X 8). En effet 
8 X 22 = 176 et 8 X 32 = 256, 
les lignes du bas ne faisant pas 
partie de la fenêtre graphique. 


Attention 
au troisième 
argument 


C'est une définition qui permet 
de dessiner des images assez 
fines. || est évident que, sans un 
logiciel permettant de gérer tous 
ces points, il serait fastidieux de 
vouloir créer des graphiques à 
l'aide de PEEK et PÔKE : heureu- 
sement, le ZX Spectrum possède 
des commandes graphiques et 
couleur très puissantes : 


— DRAW trace une ligne entre 
deux points, cette ligne est droite 
s'il n'y a pas de troisième argu- 
ment ; si Pl est le troisième argu- 
ment, un arc sera dessiné, d'au- 
tres valeurs dessinent d'autres 
courbes entre les deux points 
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entrés, la couleur du trait peut 
être spécifiée avec la commande 
INK, 


— CIRCLE trace un cercle ayant 
comme centre les coordonnées 
entrées en argument un et deux, 
le troisième est le rayon du cercle, 
de même que pour DRAW, la cou- 
leur du cercle peut être spécifiée 
avec la commande INK. 


— PLOT positionne le curseur 
« graphique » sur l'écran. 

— POINT indique l'état d'un point 
à un endroit donné. 

- OVER dessine en surimpres- 
sion sur un dessin déjà effectué. 


Une combinaison astucieuse de 
ces commandes et un peu de 
temps pourront vous permettre de 
dessiner des graphiques, camem- 
berts et autres... Un élément à ne 
pas oublier pour les gra hiques 
est la possibilité de créer soi- 
même ses propres caractères 
(21), c'est très utile pour les jeux 
de cartes, envahisseurs, etc. 


Des sens 
de toutes les couleurs 
ou presque 


En ce qui concerne la couleur 
proprement dite, on dispose des 
commandes suivantes : 


— INK qui change la couleur du 
caractère ; huit sont disponibles 
(encre en anglais). 


— PAPER qui change la couleur 
du fond du caractère (papier en 
anglais). 


— FLASH qui indique si un carac- 
tère clignote ou pas. 


— BRIGHT donne l'intensité d'un 
caractère. 

— INVERSE inverse les couleurs 
du caractère et de son fond. 


— OVER permet de mélanger 
deux caractères ou graphismes ou 
de combiner caractères et gra- 
phismes. La règle étant : si deux 
points faisant partie de caractères 
ou de graphiques se superposent, 
ils s'’annulent, c'est-à-dire qu'ils 
prennent la couleur du fond ; les 
points représentant le fond se su- 
perposant avec le fond ne change 
pas, le reste prend la couleur de 
INK. 


— BORDER change la couleur des 
bords de l'écran. 


Chaque caractère possède une 
valeur pour INK (une des huit cou- 
leurs), PAPER (même chose), 
FLASHING (clignotement : 1 ou 
0), BRIGHT (intensité : 1 ou O), 
INVERSE 1 où O, et OVER (surim- 
pression 1 ou O). 
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En mode graphique, il est pré- 
férable de ne se servir que de 
deux couleurs, une pour le fond et 
une pour le dessin, sinon on peut 
créer de drôles de « patchworks », 
comme ils disent ici. 


Après la couleur, le son : la 
commande BEEP permet avec 
deux arguments de créer des sons 


#39 Jusliet-Août 82 





le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique 





de durée et de fréquences diffé- 
rentes. Ces fréquences ne sont 
pas toujours enchanteresses, cer- 
taines ressemblent plus à une 
cornemuse coincée qu'à autre 
chose, mais les instructions sont 
suffisamment claires pour trans- 
crire des notes de musique et 
composer des airs 


De nettes améliorations ont été 
réalisées en ce qui concerne les 
manipulations de fichiers sur cas- 
sette par rapport au ZX80 et 
ZX81. En effet, on peut sauvegar- 
der et lire des programmes de la 
méme manière qu'avec les ZX 
précédents mais, en plus, un pro- 
gramme peut être chargé en mé- 
moire et s'exécuter immédiate 
ment après 

Les tableaux peuvent être sau- 
vegardés sur cassette ainsi que 
vos travaux artistiques sur écran 
Tout programme enregistré peut 
être vérifié sauf l'enregistrement 
de l'écran. La commande MERGE 


va permettre de fusionner des 
programmes 
Tout ça serait parfait si le 


ZX Spectrum pouvait lire les cas 
settes des ZX précédents, mal- 
heureusement, il ne le peut pas, la 
raison étant que la vitesse de 
transmission à été augmentée à 
1 500 Bauds (soit 1 500 bits par 
seconde ou 150 caractères par 
seconde) ; de plus, des enregis 
trements de contrôle ont été 
inclus pour permettre la vérifica- 
tion des enregistrements (VE 
RIFY). Qui trouvera l'astuce pour 
les rendre compatibles ? 





A la pêche 
aux 
commandes 





Les instructions DATA, RES- 
TORE, VALS et READ qui man- 
quaient nettement aux modèles 
ZX80 et ZX81 sont incluses ; 
elles permettent de stocker aisé- 
ment des données et de les utili- 
ser dans les programmes : en 
combinant DATA et MERGE, il est 
possible de traiter des séries de 
données différentes pour un pro 
blème spécifique en entrant un 
programme comportant une série 
de données et à l'aide de MERGE 
entrer autant de séries de don- 
nées que l'on souhaite, à condi- 
tion, bien sûr, de les avoir sauve- 
gardées au préalable 


L'imprimante du ZX81 peut 
être utilisée avec le ZX Spectrum, 
ce qui est un très bon point, Elle 
reproduit fidèlement les caractè- 
res (y compris le signe « copy- 
right » * ainsi que les graphiques. 
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La fonction COPY lui permet de 
recopier l'intégralité de l'écran sur 
l'imprimante, La qualité n'est pas 
la qualité correspondante mais 
suffit dans beaucoup d'applica- 
tions. Elle est essentielle dans le 
développement de longs program- 
mes. La couleur n'est bien sûr pas 
reproduite, Pour une qualité supé- 
rieure, une interface série type 
RS 232 C sera bientôt disponible 
en Angleterre pour 20 livres ster- 
ling (environ 230 F français) 


Les microdisquettes n'étant 
pas encore disponibles, je n'ai 


Chalcte LolLoree 


pas pu les essayer : elles le seront 
vers la fin de l'année 1982. Les 
commandes suivantes sont dis- 
ponibles pour l'utilisation des dis- 
quettes : CAT,qui est probable- 
ment la commande catalogue, 
CLOSE sert à « fermer » un fichier, 
DELETE efface un fichier de don- 
nées, ERASE efface un fichier 
BASIC, FORMAT initialise une 
nouvelle disquette, MOVE trans- 
fère un fichier, OPEN ouvre un 
fichier. Les disquettes auront une 
capacité de 100 K et mesureront 
57,15 mm (21/4 pouces): les 
lecteurs coûteront 50 livres ster- 
ling (soit environ 560 F), 16 K se 
chargeraient en une seconde ! 
8 lecteurs pourront être connec- 
tés sur un ZX Spectrum, soit 
800 K en ligne pour 400 livres 
sterling environ 4 500 FF. Un 
bon rapport prix/K, espérons que 
ce rapport sera maintenu lorsque 
ce matériel sera distribué sur le 
continent. 


L'utilisation du ZX Spectrum au 
début est un peu pénible, il faut 
aller à la pêche des commandes 
sur le clavier, un bon éclairage et 
une bonne vue sont absolument 


nécessaires pour trouver les fonc- 
uons voulues ; les lettres rouges 
sur un fond gris n'ajoutent rien à 
la lisibilité. La touche d'efface- 
ment, très nécessaire au début, 
n'est pas très pratique : elle né- 
cessite soit une grande main, soit 
les deux mains ; il faut appuyer 
simultanément sur les deux tou- 
ches les plus extrêmes du clavier, 
les touches multi-fonctions de- 
mandent que l'on fasse attention 
à la couleur de la fonction et que 
l'on se rappelle la manière d'y 
accéder. e 





1] 

Différences entre les | 
commandes BASIC ZX81 | 
ET ZX SPECTRUM : | 


ZX SPECTRUM 
BEEP | 

| BIN 
| BORDER 
BVALS 

CIRCLE 

CONTINUE Numéro hgne | 
DATA 

DEF FN 

DRAW | 


ZX81 


CONT 


FAST 
FLASH 
INK 
INVERSE 
MERGE 
chaine {1 à 3) (MID$) 
OUT Pont, octet 
PAPER 
PEEK {adresse} 
PLOT OVER 
POINT 
READ vanable 
chaine {J :} (RIGHTS) 
automatique 


UNPLOT 


| SCROLL 
SLOW > 
USR (paramètre) USD {adresse) 


VERIFY 


Les commandes ci-dessus ne comprennent pas 
celles relatives aux disquettes 
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L'arrangement mémoire est 
tout à fait différent de celui du 
ZX81 ou ZX80 ; un exemple 


0 16383 système d'exploi- 
tation (MEM) avec 
BASIC 
16384 32767 MEV interne (d'ori 
gine) 
32768 65535 MEV supplémen- 
taire 32 K 


la MEV occupée de la manière 
suivante : 
16384 22528 mémoire écran 
(6144 octets) 
22529 23296 mémoire écran 
couleur 
23297 23552 mémoire tampon 
pour l'imprimante 
23553 23734 variables systèmes 
diverses (lecteurs 
disquettes etc.) 
23735 disponible pour l'utilisa- 
teur soit 4 1800 octets en 


version 48 K et 9032 
octets en verson de base 
(16 K) 


En résumé, les possibilités du 
ZX Spectrum sont remarquables 
et il faut un certain temps pour en 
faire le tour : les possibilités gra- 
phiques associées à la couleur et 
au son vous plongent dans un 
univers passionnant même si vos 
yeux ne résistent pas longtemps 
aux moirures sur l'écran. Lä docu- 
mentation est adaptée à diffé- 





rents niveaux de connaissances et 
comporte de nombreux exemples 
La taille du ZX Spectrum présente 
à la fois un avantage, qui est sa 
facilité de transport, mais un petit 
inconvénient, qui est la lisibilité 
du clavier. Nul doute que les 
micro-disquettes disponibles 
avant la fin de l'année 1982 vont 
concourir au succès du ZX Spec 
trum 


Qu'advient-il du ZX81 ? 


Le ZX81 sera toujours vendu à un 
prix défiant toute concurrence, la 
MEM 16K vient de diminuer de 


20 livres sterling en Angleterre, elle 


coûte 29.95 livres (environ 350 FF) 
Le ZX8 1 serait produit à une cadence 
de 150 000 par mois (il existe 
400 000 ZX80 et ZX81 dans le 
monde actuellement) alors que le ZX 
Spectrum serait produit à 20 000 par 
mois seulement au début. Le Spec 
trum sera uniquement vendu par cor- 
respondance dans un premier temps 
Si vous comptez en importer un 
d'Angleterre, assurez-vous que vous 
possédez un téléviseur Couleur au 
standard anglais, c'est-à-dire PAL B 
J'ai entendu dire que le premuer mar 
ché export que Sinclair allait servir 
serait les Etats-Unis. Et la France 


Philippe Gysel 
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consonnes - voyelles, 


des 


«chiffres et des lettres» 


Des milliers de télespectateurs se retrouvent 
chaque soir devant leur petit écran afin de suivre 
un jeu de renommée nationale et même interna- 
tionale : des chiffres et des lettres. Comme ces 
candidats qui s'affrontent dans un duel intellec- 
tuel sans merci, vous allez pouvoir grâce à votre 
ZX-81, vous préparer, chez vous, pour les pro- 


chaines finales. 








Sans être résolument « accro- 
ché » à ce jeu fantastique au point 
de se retrouver chaque soir à la 
même heure devant son poste de 
télévision, lequel d'entre nous ne 
s'est pas laissé attiré par cet ali- 
gnement de lettres ou de chiffres 
afin de découvrir le mot le plus 
long ou le compte exact. Qui n'a 
jamais « pesté » contre ces candi- 
dats qui n'ont trouvé qu'un mot 
de sept lettres alors que, tranquil- 
lement installé dans son fauteuil, 
on en avait un de huit. 


Outre le pouvoir fascinant 
qu'exerce ce jeu, cette lutte men- 
tale de vingt minutes, il agit 
comme un véritable stimulant in- 
tellectuel permettant de tester à la 
fois son intelligence, sa mémoire, 
sa faculté d'adaptation et sa logi- 
que : un vrai sport de tête en 
quelque sorte. 


Nous allons voir quelle est la 
suite d'instructions qui va per- 
mettre à votre ZX-81 16K de se 
mettre, le temps d'un pro- 
gramme, à la place du présenta- 
teur. 


Les lignes 5 et 6 mettent à zéro 
les deux variables Z et Y qui 
comptabilisent les scores tandis 
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que l'instruction RAND sert à 
contrôler le caractère aléatoire 
des instructions RND. 


Les lignes 11, 30 et 49 dimen- 
sionnent trois chaînes de caractè- 
res correspondant respectivement 
aux chiffres, aux voyelles et aux 
consonnes. La longueur impor- 
tante de la chaine des lettres est 
nécessaire afin de donner priorité 
aux plus employées de la langue 
française. On peut cependant re- 
manier cette liste afin de favoriser 
plus ou moins certains tirages au 
sort : toutefois la liste donnée 
dans le programme a été choisie 
proportionnellement avec le nom- 
bre réel d'une boîte de jeu. 


Le sous-programme de la ligne 
106 permet de choisir entre un 
chiffre pair ou impair afin de dé- 
terminer lequel des deux joueurs 
aura la chance de commencer la 
partie en premier. La ligne 110 
choisit un nombre entre 0 et 9 et 
l'imprime sur l'écran. Le sous- 
programme de la ligne 115 per- 
met d'identifier les deux candi- 
dats en présence représentés par 
DS et ES. La ligne 125 fait tourner 
le reste du programme quatre fois 
de suite, Le programme propre- 
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ment dit se compose d'un jeu de 
chiffres pour deux jeux de lettres. 
Chaque concurrent jouera donc 
deux fois les chiffres et quatre fois 
les lettres par manche. Les ins- 
tructions GOSUB 130 et 
GOSUB 225 donnent accès au 
sous-programme des chiffres et 
des lettres. 


Le programme des chiffres 
commence à la ligne 130. L'ordi- 
nateur prévient les candidats pour 
qu'ils se préparent et attend dix 
secondes grâce au PAUSE 500. 
La ligne 140 imprime le nom du 
jeu et le numéro de la partie. 


Les instructions 150 à 165 per- 
mettent de prendre six chiffres ou 
nombres sélectionnés aléatoire- 
ment à partir de la chaîne de ca- 
ractères des chiffres, et elle les 
inscrit à l'écran sur une seule 
ligne, tandis que le sous-pro- 
gramme 166 à 180 inscrit au mi- 
heu de l'écran une suite de trois 
chiffres aléatoires compris entre O 
et 9 formant ainsi le nombre à 
trouver. La première partie de la 
ligne 175 évite de sélectionner le 
0 afin de donner à chaque tirage 
un nombre compris entre 100 et 
999. C'est même plus perfec- 
tionné qu'à la télé...). 


Les PAUSES 2500 que l'on re- 
trouve deux fois dans l'ensemble 
du programme déterminent le 
temps de réflexion pour chaque 
jeu. En temps réel, cela repré- 
sente environ 45/50 secondes, 
durée identique à celle du jeu télé- 
visé. 

Après le PAUSE l'ordinateur 
demande le résultat (instruc- 
tion 190) puis il passe au 
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GOSUB 340 qui nous renvoie lui- 
même au sous- programme de 
l'affichage du score. À ce niveau, 
l'ordinateur inscrit sur l'écran le 
nom des deux candidats et de- 
mande le score de chacun. 


L'instruction RETURN 
(ligne 375) renvoie le programme 
à la ligne 2 10 où après un PAUSE 
100 un nouveau RETURN nous 
ramène à la ligne 127 dont le 
GOSUB fait démarrer le pro- 
gramme des lettres. 


Ce sous-programme se répè- 
tera deux fois grâce aux lignes 
235 et 315. 

Comme dans le jeu réel, l'ordi- 
nateur vous demande d'entrer 
neuf lettres (instruction 250) en 
choisissant entre consonnes (=C) 
ou voyelles (=V). Le choix de ces 
lettres est réalisé de facon aléa- 
toire grâce aux lignes 260 et 265 
qui vont puiser dans les chaînes 
de caractères des lettres V et C. 

Comme précédemment, au 
bout des 45 secondes, l'ordina- 
teur demande votre mot et les 
scores qu'il remet à jour. 


La ligne 330 (NEXT K) renvoie 
le programme à la ligne 125 jus- 
qu'à ce qu'il ait tourné quatre fois. 
Ceci fait, le ZX vous propose de 
jouer une nouvelle manche (ligne 
385) que vous pouvez refuser. 


Les lignes 400 et 410 rendent 
le programme plus conversation- 
nel. Enfin l'instruction STOP ar- 
rête le programme. 


Le programme se déroule dans 
les mêmes conditions qu'une par- 
tie réelle « Des chiffres et des 
lettres ». Après avoir fait RUN 
l'ordinateur demande aux deux 
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adversaires de choisir entre pair 
ou impair. En appuyant sur 
NEW/LINE on voit s'afficher sur 
l'écran un chiffre compris entre O 
et 9. Celui qui a fait le bon choix 
commence la partie. 

Le ZX demande ensuite le nom 
des deux candidats. Une fois ceci 
fait, il les invite à se préparer et le 
jeu commence. 


Automatiquement, après effa- 
cage de l'écran, le numéro de la 
partie, les chiffres et le nombre à 
trouver vont s'afficher. Dès l'arrêt 
du compteur les candidats ont en- 
viron 45 secondes pour chercher 
le bon compte. Après ce laps de 
temps, l'ordinateur demande 
d'entrer le nombre trouvé (ceci est 
facultatif et on peut se passer de 
cette opération en appuyant sur 
NEW/LINE) puis il affiche le ta- 
bleau du score. On entre alors sur 
le clavier le résultat de chaque 
concurrent dans l'ordre des deux 
noms affichés sur l'écran, 


On passe ensuite au jeu du mot 
le plus long. A tour de rôle chaque 
candidat demande soit une 
consonne en appuyant sur C, soit 
une voyelle en appuyant sur V. Au 
bout de la neuvième lettre le 
compte à rebours commence. 
Après 45 secondes le ZX vous 
propose d'entrer votre mot et le 
score de chacun. Le programme 
va tourner ainsi quatre fois. À la 
dernière partie, le ZX-81 demande 
si vous désirez jouer une seconde 
manche. Si oui, vous appuyez sur 
O. Si non vous verrez apparaître 
un petit texte de félicitation pour 
le vainqueur et de consolation 
pour le vaincu, donnant égale- 
ment le score de chacun. 


Le calcul des points se fait 
comme suit : 
. CHIFFRES : 
8 pts 
un compte approché = 6 pts 
LETTRES le nombre de 
points = le nombre de Îttres. 


Bien sûr une erreur donne les 
points à l'adversaire et un résultat 
meilleur de ce dernier fait perdre 
son tour. 


L'ordre de passage de chacun 
est le suivant : 


le bon compte 


PARTIE 1: chiffres: candidat 1 
lettres: candidat 2 
lettres: candidat 1 
PARTIE 2: chiffres: candidat 2 
lettres : candidat 1 
lettres: candidat 2 
PARTIE 3: chiffres: candidat 1 
lettres: candidat 2 
lettres: candidat 1 
PARTIE 4: chiffres: candidat 2 
lettres : candidat 1 
lettres : candidat 2 


Ce programme est assez long à 
taper surtout sur le clavier plat du 
ZX-81, Voici quelques recom- 
mandations qui pourront paraître 
superflues mais qui par expé- 
rience ont souvent fait leur effet. 


Après avoir tapé une cinquan- 
taine de lignes, enregistrez sur 
cassette cette première partie. 
Puis continuez le programme. 
Après encore cinquante lignes 
réenregistrez l'ensemble déjà 
tapé et ainsi jusqu'à la fin. 





Attention 
à 


l'enregistrement 


Cette méthode, facile à mettre 
en œuvre, permettra pour les 
longs programmes de se protéger 
d'une coupure de courant toujours 
possible et de pallier à une grave 
maladie du ZX-81 : son blocage 
fréquent et intempestif dont le 
seul remède est hélas la décon- 
nection de l'alimentation. 


Notez scrupuleusement vos 
cassettes et vérifiez la qualité de 
l'enregistrement de chaque pro- 
gramme avant de faire NEW. En 
effet, la moindre coupure dans 
l'enregistrement et votre beau 
programme est perdu ( en sais 
quelque chose, puisque j'ai perdu 
un programme de caractérologie 
ne mesurant pas moins de 2,06 m 
de haut une fois imprimé tout 
simplement parce que j'ai enre- 
gistré par dessus un programme 
d'une dizaine de a 1 


Bien sûr ces deux petits 
conseils s'appliquent surtout à un 
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= PROGRANME DES LETTRES 
1 REM DES CHIFFRES ET DES DE PS UT re qcssaresse 
2 RENM AUTEURS MARI UILLIAM Sas ra 
ET DUHR DENIS 225 FOR Lei T0 2 
2 EL ta RRRÉLRÉSE RE RTS rt + + 540 ©RINT ‘LE MOT LE PLUS LONG: 
S LET Z=:9 245 PRINT ‘''C=CONSONNE 
$ +R dr U=VOYELLE ‘ 
9 REM CHAINE DE CARACTERES 262 POS Nes TO 9 
19 DIM A115S) 25 P NS 
11 FOR K=1 TO 10 260 =" "0" THEN PRINT US(INT 
12 LET A(K) =K EN 8 : 
13 NEXT K 265 ='C" THEN PRINT C$(CINT 
21 LET (11) =10 .RN ; 
23 LET (12) =25 256 ” ; 
24 LET A1(13) =S50Q 270 
25 LET A114) =?75 275 
26 LET À115) =1006 280 
3 LET L$='"'ARAEEEEEEIIIOQOUUY LS ILLPI EN LR Pit 
se L C$= 66BCCCDDDFFFGGGHMPI* = 
+. sonia: 230 
2925 
104 REM IDENTIFICATION DES 220 
JOUEURS 3:05 
105 REM 10 
106 REM TIRAGE AU SORT 315 
107 REM #HHkNEEHRRLRELSR FER 4444 325 
108 PRINT ‘CHOISISSEZ ENTRE PAI 330 
Q OÙ IMPAIR ET APPUYEZ SUR N:L° 335 360 
109 INPUT T$ 40 REM AFFICHAGE DU SCORE 
11@ PRINT AT 4,16. INT (RMNMDs#1@1: 341 REM sc sesessenmseseeeseeeese 
111 PAUSE 100 142 REM 
115 REM HR #eLERRe ER #44 345 PRINT AT 15,0; D0$:'" ";Z,EsS;' 
114 PRINT w 
115 PRINT ‘"OONNEZ LE NOM DES 2 :S6 INPUT C 
CANDIDATS." 37 INPUT [e) 
116 INPUT DS 56@ LET Z=2Z4+0 
120 INPUT E$ 365 LET Y=Y+D ÿ 
121 PAUSE 100 17@ PRINT AT 15,0; 06, ‘;2Z,ES$; 
125 FOR K=1 TG 4 :w 
126 GOSUE 170 7% RETURN 
127 GOSUE 2-5 380 CLS 
130 REM PROGR: MME Ï CHIFFRES A1 RER TEST SUR LA REPONSE 
131 REM ..,.. , - + TRUE TARN 362 REM ss... ...… 
1352 REM 363 REM 
F AT 5,6 385 4 A “UOULEZ VOUS JOUER UM 
s AUTRE", "PARTIE" ,,"O=OUI 
34 USE Œuu H=HONM" 
136 CLS " :9Q INPUT Li 
14@ PR: LE COME fr 3T GON Fr! 3QS IF S$="0" TMEN GOTO 121 
RTIE "5" 2G6 PAUSE SO 
145 PF] 2:36 CLS 
1858 FE n=1 TO 6 400 IF Y:Z THEN GOSUE 420 
155 FAIAT AUINT (ANDs15S) +1: +tO1 IF Y<)2Z THEN PRINT ‘"BRAYO ‘ 
+ 6, VOUS AUVEZ GAGNE VE. ed TL 
60 N POINTS. QUANMT À VOUS Hi 4 "" MAL 
6s P RE VOS ",Y;'" FOINTS, VOU ‘vous 
66 REM COMFTELR LTES BIEN DEFENDU. 
67 RSS tt tt +: +1Q IF Z=1 TMEN FRINT ‘"BSRAUQ, A 
68 JEC ";,Z;' POINTS CHACUN, VOUS ET 
7 Cat TO D ES TRES FORTS. REFAITES UNE PART 
7 5,15, LNT (RNDs9) + | 1E POUR UOUS DEPARTAGER ‘ 
;: INT (RNDs+10@) 115 STOP 
120 LET S$S=Ds$ 
+430 LET DS$=ES$ 
425 LET E$S=56 
148 LET C=Y 
ET 445 LET Yz=Z2 
505 PRINT 450 LET =2C 
tt EE SeÛLE ASS RETURN 
2 
220 RETURN 2529 LCTETS DE PFROGRAMME 


long programme toujours difficile 
à taper. 

Une fois lancé, ce programme 
permet réellement de s'amuser et 
de passer de bons moments. 


Pour ceux qui ne disposeraient 
pas de l'extension 16K octet, il 
est toujours possible de charger le 
programme sur 1 Koctet de mé- 
moire mais cela demandera de 
gros sacrifices : il faudra éliminer 
sans pitié tous les REM, renumé- 
roter les GOSUB, réduire les ma- 
trices de lettres et éliminer les 
sous-programmes de tirage au 
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sort, d'identification des candi- 
dats, les scores et la fin du pro- 
gramme. Le programme restant 
permettra tout de même de tirer 
au sort les chiffres et les lettres 
mais 1} Sera bien moins intéres- 
sant que le programme complet. 


En cas de changement du rè- 
glement du jeu (augmentation du 
nombre de lettres, de chiffres, 
etc.), il sera toujours possible de 
remanier le programme. 


Pour ceux qui envisageraient 


également de sonoriser le jeu, la 
nouvelle carte entrées/sorties 
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commercialisée récemment pour 
le ZX-81 permettra de rendre le 
jeu encore plus vivant. 


Voilà, je crois avoir tout dit. 
Mais. Qu'est-ce que j'entends 
dans le salon. Mais c'est l'indica- 
tif « Des chiffres et des lettres » 
qui retentit dans mon poste de 
télévision. Je débranche précipi- 
tamment mon ZX-81 et je fonce 


retrouver mon fauteuil. || va y 
avoir du « sport » |! 

Denis Duhr 

William Mari 
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handicapés 





des ordinateurs 


pour réapprendre 


à vivre 


Dans cet institut médico-pédagogique du Val 
d'Oise comme dans tous les établissements 
d'enseignement les crédits sont rares. Les en- 
seignants ont toutefois pu acheter un Sinclair 
ZX-81 et à l'aide de cet ordinateur, ils essayent 
d'introduire l'informatique auprès des enfants 
dont ils s'occupent. Le résultat ? Pourquoi n'es- 
sayeriez-vous pas les deux jeux de bowling et de 
bombardement qu'ils ont programmés ? 





L'institut médico-pédagogique 
accueille des enfants de 6 à 
16 ans, d'intelligence normale, 
présentant des troubles du 
comportement et de la conduite, 
et le plus souvent en échec sco- 
laire prononcé. 


Ces troubles, de nature affec- 
tive, proviennent la plupart du 
temps d'une réaction à un milieu 
pathologique (structure familiale 
rejetante, par exemple), qui les 
amène à une attitude de révolte. 
Cela peut se traduire par des trou- 
bles relationnels, des retards de 
langage et des difficultés d'élocu- 
tion, des troubles psychomoteurs, 
des somatisations diverses (ec- 
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zéma, etc), et des résistances à 
l'apprentissage (lecture, calcul...). 


Les 150 élèves de l'établisse- 
ment sont répartis en 13 groupes, 
8 externes, et 5 internes. L'inter- 
nat peut être prescrit soit pour 
des raisons géographiques (domi- 
cile de l'élève trop éloigné), soit 
pour des motifs thérapeutiques 
(ambiance familiale ne se prétant 
pas au retour quotidien de l'en- 
fant). 


L'établissement poursuit donc 
un triple but : 


— pédagogique : rattrapage Sco- 
laire ; 
— éducatif : apprentissage des 
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règles de vie collective et d'un 
comportement social viable ; 

— thérapeutique : recherche 
d'une solution psychothérapique 
(entretiens, rééducations) aux 
troubles constatés. 


Le découpage de la journée 
donne une prédominance scolaire 
au matin, alors que l'après-midi 
est réservé aux activités d'éveil 
(ateliers de travaux manuels, et 
sports). 

Cela donne la grille suivante : 

9h-12 h 30 : Classe ; 13 h 30 - 
15 h 30 : Ateliers : 15 h 30 - 
17h: Sports. 
Elle peut apparaître rigide. En fait, 
il n'en est rien : d'une part la ligne 
pédagogique est la même pour 
tous les adultes et donc pour 
toutes les activités, d'autre part 
celles-ci procèdent d'une pluridis- 
ciplinarité qui assouplit les sé- 
quences. 


C'est dans le créneau horaire 
13h 30 - 15 h 30 que nous avons 
situé les activités informatiques, 
en y destinant des élèves d’une 
classe tout au long de la matinée), 
par groupes de 4 où 5, durant un 
trimestre chacun. 


Les modalités de l'entrée de l'in- 
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formatique ont été déterminées 
en équipe, en tenant compte du 
matériel à notre disposition (mo- 
deste : ZX 81), du nombre de 
personnes initiées (une...) et inté- 
ressées par le problème (plus ou 
moins : toutes ; vivement : une 
demi-douzaine) et des objectifs 
que nous nous fixions. 


En fait, les buts pédagogiques 
se sont vite révélés très différents 
de ceux poursuivis par les ensei- 
gnants de la filière scolaire « nor- 
male ». 


L'instituteur « classique » pro- 
digue ses cours, en essayant bien 
sûr d'en faire profiter le plus 
grand nombre d'élèves, mais en 
suivant immuablement un pro- 
gramme officiel. || aide du mieux 
qu'il peut ceux qui ont des difficul- 
tés, mais il ne peut éviter un cer- 
tain nombre de retards, plus ou 
moins rattrapables. L'E.A.O.(1) 
est donc fort utile pour « fouiller » 
plus précisément un point difficile 
à acquérir, où lutter contre les 
« résistances spécifiques à l'ap- 
prentissage », inévitables pour 
certains enfants (tables de multi- 
plication, etc). 

L'instituteur spécialisé, lui, n'a 
aucun programme préétabli, et il 
va prendre chaque élève à son 
niveau exact : aidé en cela par un 
effectif réduit. || va faire travailler 
chaque enfant à son rythme, in- 
troduire les notions nouvelles 
avec précaution, Sans-à-coups, 
quitte à effectuer de multiples re- 
tours en arrière jusqu'à ce que les 
acquisitions soient fixées. 


Retransmettre 
l'événement avant 
qu'il n'ait lieu 


L'utilisation de l'ordinateur 
n'apportait donc rien de neuf d'un 
point de vue strictement pédago- 
gique. Par contre, il nous semblait 
nécessaire de l'introduire dans 
notre enseignement pour son 
inestimable valeur éducative. 


Nous nous étions fixé quatre 
objectifs qui se sont vite dévelop- 
pés en de nombreux autres. 


Familiariser l'enfant avec l'ordi- 
nateur : l'implantation de l'infor- 
matique dans notre société est à 
présent irréversible, et il est ur- 
gent de penser à l'initiation de 
tous. La machine ne constitue un 
« progrès » que si l'individu en a 
une maitrise relative ; par contre, 





{1} Enseignement Assisté par Ordinateur. 


2 39 Judier-Août 82 


l'assujetissement d'un homme à 
une machine par un autre homme 
est une régression sociale dont on 
connait le danger : le sabotier a 
été soulagé lorsque la machine a 
creusé le bois à sa place : l’ouvrier 
à la chaine ne connaît pas ce sou- 
lagement, et s'il ne peut prendre 
aucun recul par rapport à la ma- 
chine, il ne voit en elle que le 
poids supplémentaire d'un travail 
ingrat. Or, avec l'ordinateur, le 


problème est double : à ce danger 


vient s'en greffer un autre, dont 
les responsables devraient tenir 
compte, Actuellement, l'électroni- 
que en est à un point de sophisti- 
cation où la technique bascule, 
pour l'esprit du néophyte, dans la 
magie la plus totale, Ainsi, l'infor- 
matique s'éloigne-t-elle encore de 
l'individu, qui la considère comme 
d'autant plus inaccessible qu'elle 
ne répond en rien à ses bons 
concepts rationnels et euclidiens, 
et semble repousser les frontières 
de l'impossible. 


Tout ceci est encore plus vrai 
pour nos élèves, particulièrement 
vulnérables aux croyances aveu- 
gles, dans un monde qu'ils 
comprennent mal de toutes 
façons. 


Voulez-vous une anecdote ? 
Que répondriez-vous à un adoles- 
cent de quinze ans, d'intelligence 
normale, qui vous soutient mordi- 
cus qu'avec les progrès techni- 
ques actuels, la Télévision est ca- 
pable de retransmettre un match 
de foot la veille de son déroule- 
ment ?.. 


D'où un deuxième objectif : 
Démystifier la machine : une des 
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phrases que prononcent imman- 
quablement les élèves lors des 
premières séances, alors que la 
machine n'est pas encore sous 
tension : « Demande à l'ordinateur 
comment je m'appelle! » Une 
autre, assez fréquente : « De- 
mande-lui la hauteur de la Tour 
Eiffel ! » 

Il semblait indispensable de ra- 
mener la machine à sa juste place 
dans l'échelle de l'intelligence, et 
de montrer que sa valeur ne rési- 





dait ni dans sa « culture géné- 
rale », ni dans sa capacité d'initia- 
tives personnelles, mais dans sa 
nature de parfait serviteur, dont la 
faculté créatrice du manipulateur 
peut profiter de la puissance et 
dela rapidité. De plus, cet esclave 
vierge n'éxécutant que ce qu'on 
lui ordonne et tout ce qu'on lui a 
dit, la nécessité d'une parfaite ri- 
gueur dans la syntaxe employée 
envers la machine s'imposait (in- 
térêts : créativité, recherche d'une 
auto-discipline, découverte du 
er sé et de la communication, 
etc.). 


Engager 
la responsabilité 
de chacun 


Amener l'enfant à structurer 
son raisonnement, à développer 
son esprit de synthèse et d'ana- 
lyse, et à canaliser suffisamment 
sa pensée, fertile, mais souvent 
infructueuse, en création concrète, 
est notre troisième objectif. 


D'autre part, la réalisation des 


Lo 


programmes, qui se font ici col- 
lectivement (en atelier, les élèves 
sont par groupe de 4 où 5), néces- 
site une répartition des tâches re- 
lativement précise, et la respon- 
sabilité de chacun est d'autant 
plus engagée que le programme 
ne fonctionnera que si le sous- 
programme dont il va être l'auteur 
sera mené à bien. || y a là un rôle 
social intéressant pour des en- 
fants souvent déphasés par rap- 
port au réel, très dévalorisés, et 
dont le problème d'identité est 
crucial, 


Programmes : 
miroirs autant 
que hublots 


« Le programme tourne parce 
que tout va bien; tout va bien 
parce que ce que j'ai écrit est 
correct ; ce que j'ai fait est bien, 
donc j'ai une certaine valeur vis à 
vis de ce groupe : si j'ai de la 
valeur, ça vaut le coup d'exis- 
ter. ». C'est une facon un peu 
poussée de se dire : « Je pense, 
donc je suis ».… 


Mais ce miroir peut être aussi 
un bon hublot sur l'extérieur. On 
trouve en effet dans cette activité 
la recherche d'une reconnais- 
sance d'autrui qui fait souvent dé- 
faut chez ces jeunes : ils n'ont eu 
autour d'eux qu'une image faus- 
sée des relations interpersonnel- 
les, et le milieu plus ou moins 
pathologique dont ils sont issus 
leur a renvoyé une vision plutôt 
douteuse des « autres ». 


Offrir aux enfants l'occasion de 
s'essayer à une matière neuve, 
dans un domaine où ils n'avaient 
jamais eu d'échec, où donc le blo- 
cage constaté a moins de raison 
d'être, est notre quatrième objec- 
tif. Car, insistons sur ce dernier 
point, l'informatique offre pour 
cela une qualité rare : la parfaite et 
seule logique de ses règles. Les 
seules exigences pour son ap- 
prentissage sont une intelligence 
correcte et une mémoire normale, 
c'est à dire ce que possède cha- 
cun de nos élèves. En informati- 
que, point de règles « à tiroir », qui 
se succèdent en se chevauchant 
de façon inextricable (rappelez- 
vous l'accord du participe passé 
qui dépend à la fois de la nature 
de l'auxiliaire et du complément 
d'objet direct...) : en constatant 
que l'affichage est déterminé par 
PRINT, l'élève peut se dire 
« Tiens, curieux », mais sans 
doute pas : « Pff, encore ce truc 
ue je n'ai jamais compris !... » 
‘ailleurs, si d'aventure il réagis- 
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sait ainsi, trois minutes suffiraient 
pour lever le voile. 


Du point de vue fonctionne- 
ment, la progression pédagogique 
dans l'atelier se fait sur deux 
fronts parallèles. 


— En électronique, étude des 
composants discrets, puis des 
circuits intégrés, et réalisation de 
montages sur circuits imprimés. 
Le but n'est pas d'arriver à une 
véritable étude du microproces- 
seur, mais de rendre celui-ci 
« possible » aux yeux des en- 
fants : on ne peut leur lancer sans 
préparation qu'une pastille 
comme un ongle peut calculer, 
dessiner, ou « parler » comme 
vous et moi... 


Sus au basicois 


et 
vive le BASIC ? 


— En informatique : étude de la 
notion de programme (au sens 
large) et de mémoire. Les élèves 
apprennent à se servir d'un che- 
nillard programmable fabriqué 
pour la circonstance, acquérant 
ainsi une première idée de mémo- 
risation de données, On se sert 
ensuite d'un « big track », char 
lunaire programmable, ajoutant 
ainsi le mouvement à la panoplie 
des instructions, 


Après cette programmation 
presse-bouton, reste à introduire 
la notion de langage, rendue né- 


106 


1 AND VB) r8 THEN LET 
10 THEN LET 2Ce5C+19 


. PONLIND +" 


BUT Dy JEU EST DE 
"SIX QUILLES, EN DIX 
ESSAIS.” 
3932 PRINT “VOUS DIRIGEZ CHAQUE 
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3085 FH 
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75 PAIMT 
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2868 PRINT 
rm 4 Dre »'0" TEEN GOTO 91 








cessaire pour une sophistication 
des instructions. On fait appel au 
scénario classique : un élève joue 
le rôle du « robot », les yeux 
bandés, et les autres doivent 
l'amener, en donnant des ordres 
les plus simples possibles (évitant 
ainsi les risques d'erreur), à pren- 
dre à la main un objet posé n'im- 
porte où dans la pièce. D'abord 
réalisé en « temps réel », le robot 
obéissant immédiatement à cha- 
que ordre, le jeu se fait ensuite en 
listant les ordres, le robot es- 
sayant après coup de les mémori- 
ser et de les exécuter en une fois. 


À partir de cet instant, l'élève 
est prêt à « recevoir » l'ordina- 
teur : celui-ci ne sera pas vécu 
comme n'importe quel jeu vidéo 
sans profondeur, non plus comme 
une entité quasi mythique qui 
possède le savoir universel et la 
clé de tous les mystères, mais 
comme une machine au sens 
strict du terme — c'est-à-dire par- 
faitement assujettie au manipula- 
teur, — à ceci près qu'elle bénéfi- 
cie d'une « mémoire » d'éléphant, 
et qu'on peut à peu près tout lui 
demander... 


Reste le problème du langage, 
dont les enfants sont maintenant 
prêts à accepter la rigueur, et l'ap- 
prentissage du BASIC peut 
commencer. || n'y a pas d'incon- 
vénients majeurs à employer un 
langage à base d'anglais, ce pour 
plusieurs raisons : cela permet de 
ne s'intéresser qu'au sens du 
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mot, et non à sa forme (le mot-clé 
est « photographié » avec sa si- 
gnification) : les langages français 
ne constituent pas vraiment une 
facilité, d'une part parce que la 
plupart des mots-clés sont plus 
longs, donc plus difficiles à ortho- 
graphier, d'autre part parce que la 
« francisation » n'est souvent pas 
si nette (RUN en BASIC, EXE en 
Basicois.. Pardon pour les au- 
teurs I*Enfin, les langages utili- 
sés dans l'enseignement ne ser- 
vent qu'à l'intérieur de celui-ci, et 
un élève virtuose du LSE sera plu- 
tôt démuni dans la vie active, 
alors que le BASIC lui permettrait 
d'être universellement efficace 
devant un clavier, C'est un peu 
l'Espéranto de l'informatique... 


Double avantage du ZX 81 
dans ce domaine d'apprentis- 
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sage : le mot-clé s'inscrit en une 
fois par la pression d'une touche 
(aucune faute d'orthographe à re- 
douter, l'attention ne se porte 
donc que sur le « signifié ») ; l'er- 
reur de syntaxe est immédiate- 
ment repérée lors du « return » de 
la ligne grâce au refus de la ma- 
chine et au curseur S qui se place 
devant la faute. 


L'écran, 
fenêtre ouverte 
S ur .. 


L'objectif du groupe va être 
alors de concevoir, réaliser et 
mettre au point un programme 
original de jeu, si possible animé 
{voir les exemples de programme 
réalisés par les élèves cités en 
REM). 


Le choix des jeux s'est fait pour 
plusieurs raisons. 


— Le prétexte ludique favorise 
toute activité et fait mieux passer 
les difficultés. 
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— L'intérêt créatif pur et simple 
est évident, d'autant plus que le 
jeu permet des graphismes inté- 
ressants. 


— le jeu est un système « évolu- 
tif » puisqu'il peut être très simple 
au départ et devenir de plus en 
plus complexe. 


— Les sous-programmes sont 
nombreux et actifs, et la distribu- 
tion des rôles est plus plaisante. 


On peut enfin rajouter que la 
familiarisation de plus en plus 
grande des jeunes envers les jeux 
électroniques de poche et vidéo 
permet une asimilation d'autant 
plus rapide que les élèves ont le 
sentiment d'aborder par leur tra- 
vail une technologie fascinante, et 
d'être ainsi « d'actualité » : ils 
bénéficient de ce fait d'une cer- 
taine « normalisation », rompant 
avec la ségrégation sociale dont 
ils sont l'objet. Etre retiré du cir- 
cuit scolaire « normal » est lourd à 
porter. 


Quels sont donc les résultats 
obtenus, me direz-vous ? 


Dans l'ensemble, l'enthou- 
siasme des enfants rend leur assi- 
milation de l'informatique sans 
commune mesure avec leur ni- 
veau scolaire. Même les élèves 
dont les troubles sont les plus 
marqués ont un élan vers cette 
activité, et l'attrait en est assez 
puissant pour leur faire ouvrir une 
« petite fenêtre » de curiosité. À 
nous d'exploiter celle-ci. 


Bien plus 
rapide 
que le prof 


Il faut noter à ce propos que 
l'on doit offrir à l'enfant différen- 
tes façons d'aborder l'ordinateur, 
de manière à ce qu'il choisisse 
celle qui lui convient : tel cet élève 
qui refusait toute participation 
lors des séances collectives, im- 
perméable à tout ce qui s'y faisait, 
et qui, resté seul un jour devant la 
machine, s'est mis à composer 
des petits programmes de traite- 
ment de textes où il triturait gra- 
phiquement son propre nom... 


. Par ailleurs, il faut signaler plu- 
sieurs points dont on doit tenir 
compte à l'avenir. 


D'une part, — et c'est un 
comble, — je me suis trouvé gêné 
dans certaines « leçons » par la 
rapidité d'exécution de l'ordina- 
teur : expliquez donc les principe 
et fonctionnement d'une boucle 
FOR NEXT, et cela vous prendra 
cinq bonnes minutes : faites-en 


L'Ordinateur latines 


une démonstration sur la ma- 
chine, et le temps que les élèves 
réalisent que le programme est 
lancé, tout est terminé. L'abstrac- 
tion n'est pas le fort de nos en- 
fants, et quand quatre ou cinq 
Saint Thomas attendent sans rien 
dire, les preuves de votre dé- 
monstration, Vous vous sentez un 
peu démuni... || a donc fallu pré- 
voir des programmes destinés à 
montrer le fonctionnement de la 
machine au ralenti, en simulant 
des commentaires de celle-ci au 
fur et à mesure de l'exécution des 
instructions : «à Maintenant, j'exé- 
cute la ligne 220, qui me dit NEXT 
N ; je retourne donc à la ligne 100 
et j'augmente de la valeur de N », 
etc... 





L'angoisse 
face 
a un Systeme 

Autre problème, pas si simple : 
au début, les élèves ont beaucoup 
de mal à faire une différence entre 
l'exécution du programme et son 
listing. Autrement dit, ils regar 
dent celui-ci comme s'ils procé 





dait d'un autre programme en 
cours, et ainsi de suite (ce qui 
n'est pas si bête, après tout...) 


Sans doute persuadés que l'ordi- 
nateur est décidément un drôle de 
personnage avec lequel la 
communication est étrange, ils ne 
sont pas choqués de lire PRINT 
« XX », et ne retiennent que XX, 

surtout une fois qu'ils savent le 
sens de PRINT — : le mot-clé sem- 
ble alors disparaître, ne laissant 
que ce qu'il voulait introduire.. 
Ceci est particulièrement remar- 
quable lors des listes comportant 
des textes il serait beaucoup 
plus aisé de lancer le programme 
pour lire ces textes arrangés sur 
l'écran ; au lieu de cela, les en 
fants font, pour les comprendre, 
toute une gymnastique par 
dessus les TAB, les AT et les 
mots coupés n'importe où. 


Autre difficulté où resurgissent 
les troubles relationnels des en- 
fants, et qui démontre que 
l'E.A.O. pose vite des problèmes 
dans l'enfance inadaptée : si les 
élèves sont confrontés à un pro- 
gramme à embranchements mul- 
tiples avant de leur avoir fait tou 
cher à la programmation, il leur 
semble que l'ordinateur modifie 
son comportement selon les ré- 
ponses qu'ils donnent (ce qui 
n'est pas vraiment faux), donc 
qu'il possède une certaine per- 
sonnalité. Du coup, l'enfant se 


retrouve dans la situation angois- 
sante qu'il à toujours connue, re 
doutant de tomber dans l'erreur 
face au censeur, même si celui-ci 
accueille la faute avec bienveil- 
lance. Un échec est d'autant plus 
cuisant qu'il est noté par un tiers, 
mais lorsque ce tiers, en plus, est 
un ordinateur, double panique ! 





Sévères 
les 
machines 


Ainsi, le rôle de dédramatisa- 
tion dont certains ont chargé l'or- 
dinateur, arguant qu'il est moins 
cruel de lire sur un écran « ER 
REUR » que de l'entendre pro- 
noncé dans une classe, s'effondre 
lamentablement : on peut atten 
dre une certaine compréhension 
d'un adulte, alors que la séche- 
resse d'une machine est mal res 
sentie Quelques uns de mes 
élèves se sont vus ayant des trou- 
bles relationnels avec un cla 
vier | Jusqu'à ce que je leur 


montre que l'on pouvait à tout 
moment intervenir dans le pro- 
gramme. 


Jean-Claude Garrigues 





COMMANDEZ 


+ * 


À 
4 D. | 


(51 


VOS ALBUMS 


| L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'OI ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros | à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc 

Pour disposer de L'OI dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du bulletin ci-dessous. 


BULLETIN DE COMMANDE 5 retourn 


aux-Belle 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 


t 


| ALBUM N°4 | 


& Orinateur inde 


[ ALBUM N°5 


albums 4] rue de la ( ronge 


Pr enom 


ALBUM N° 6 | 





er Q 


ALBUM N°7 | 


Belg 520 FB 5e 


ne 39 Judiet-Aout 82 





1515 € 





envahisseurs 





Connaissez-vous les envahisseurs ? Quelle 
question ! Ce jeu est à l'informatique individuelle 
ce que Marignan est à l’histoire de France (enfin 
presque...). Donc si vous possédez un CBM il ne 
vous reste qu'à rentrer le programme BASIC qui 
suit ; ensuite à vous de détruire le plus grand 
nombre possible de vaisseaux ennemis sans 
vous faire toucher. 
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Les envahisseurs de l'espace 
sont là, sur votre écran, et il 
s'agit, avec les trois vaisseaux 
que vous possédez lors de chaque 
mission, de détruire autant d'en- 
nemis que possible, Si vous arri- 
vez à détruire tous les vaisseaux 
« Invaders » alors bravo ! Sinon, 
appelez vos amis et proposez leur 
une mission. Le PET/CBM pour 
lequel a été réalisé le programme, 
mémorise le nombre de vaisseaux 
ennemis atteints lors de chaque 
mission ainsi que le nom du 
joueur qui réalise le meilleur 
score, Au bout de quelques 
heures, quelques jours ou quel- 
ques mois d'entrainement le meil- 
leur d'entre vous pourra aller se 
présenter au ministère de la Dé- 
fense. 


Le programme informatique 
permet, par l'appel du sous-pro- 
gramme « Explication » (lignes 
100 à 250), de définir les symbo- 
les représentant les vaisseaux 
s'affrontant. 


Ensuite, lorsque les sous-pro- 

rammes ‘Trace des invaders' 
lignes 300 à 380) et « Trace du 
vaisseau » (lignes 400 à 430) ont 
défini l'espace de jeu, le sous- 
programme « Jeu » gère les diver- 
ses possibilités d'action du 
joueur. Ainsi, lorsqu'un 4 ou un 6 
est tapé, c'est que l’on veut dé- 
placer le vaisseau de défense et le 
sous-programme « déplacement 
du vaisseau » lignes 4 000 à 
4 070) est alors appelé. 


Enfin, lorsqu'une mission est 
terminée, le sous-programme 
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« Résultats » permet de prendre 
plusieurs options sur la suite du 
Jeu. On peut, soit arrêter de j jouer, 
soit continuer et, dans ce cas, soit 
modifier les conditions de jeu, soit 
conserver le même espace de jeu. 


Maintenant, à vous de jouer et 
que le meilleur gagne ! 





Jean-Pierre Blanger 


Code ASCII des envahisseurs A 
Code ASCII du vaisseau D 
Position des envahisseurs (POKE) A1 
Position du vaisseau (POKE) B 
Nombre de tirs des envahisseurs 9 


Tir des envahisseurs 

Nombre d'envahisseurs touchés + 
Points 

Meilleur score 

Nombre de vaisseaux touchés 
Fonction GET E$, B$ 
Fonction INPUT  A$, B$, P$, N$, S$ 
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poker 





le TRS modèle lil 


joue 


cartes sur table 


Le poker est un jeu qui m'a toujours fait penser 


aux bateaux du Mississippi et à ces arrières- 
salles enfumées où parfois claquait un coup de 
révolver.. Votre TRS modèle II] risque de ne pas 
en réchapper ! Donc soyez bon joueur et pen- 
chez-vous sur ce jeu dont l'intérêt compense 
largement sa mauvaise réputation. 


On joue au poker à l'aide d'un 
jeu de cinquante-deux cartes. 
Chaque joueur — ils peuvent être 
cinq où six, suivant les habitu- 
des — reçoit cinq cartes et il es- 
saye alors de composer diverses 
figures qui sont, par ordre d'im- 
portance croissante : 


- une paire deux cartes de 
même hauteur, par exemple deux 
Rois. 

- deux paires. 

- un brelan : trois cartes de même 
hauteur. 

- une suite : cinq Cartes se sui- 
vant, par exemple As, Roi, Dame, 
Valet, 10. 

- un full : une paire et un brelan, 

- un Carré quatre cartes de 
même hauteur, 

- une couleur : 
même couleur. 

- une suite avec couleur (ou 
quinte flush) qui comporte cinq 
cartes de même couleur qui se 
suivant. 





cinq cartes de 


À gagné, le joueur qui possède 
la meilleure combinaison par 
exemple un brelan d'As est meil- 
leur qu'un brelan de Rois. 


Les joueurs jouent en deux 
temps car ils ont la possibilité de 
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se défausser de cartes (1, 2, 3 ou 
4) ne leur convenant pas et ce, 
une seule fois. 


Voici un vrai jeu de poker pour 
TRS80 mod. II! Ici, c'est l'ordina- 
teur qui distribue les cartes et est 
l'adversaire. Les cartes sont des- 
sinées sur l'écran et après avoir 
misé jusqu'à concurrence de la 
somme disponible (100 F au 
début du jeu), 1! est possible de 
changer 1, 2, 3 ou 4 cartes sur les 
5 cartes. 


Les gains ou pertes sont comp- 
tabilisés et pour se retirer, il suffit 
de « miser » O franc, 


Pour 
démarrer, 
frappe OK ! 


Le programme est facile à sui- 
vre : on distingue aisément les 
groupes d'instructions. Toutefois, 
certaines instructions sont spéci- 
fiques au modèle III : 


- lignes 6 à 8 : pour remémoriser 
les paramètres des « pilotes » 
d'entrée / sortie : 

- ligne 9 : pour accéder aux carac- 
tères semigraphiques ; 


- ligne 236 : pour protéger les 
4 premières lignes de l'écran. 


On distingue donc : 

lignes 20-110 : l'entrée du jeu ; 
pour démarrer après les explica- 
tions, il suffit de frapper « OK » 
{ou n'importe quoi !) ; 


lignes 135-236 : début du jeu ; 
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ligne 230 : tirage au sort du jeu de 
l'ordinateur (appel du sous-pro- 
gramme 1570) ; 


ligne 240 : tirage au sort par la 
fonction génératrice de nom- 
bres pseudoaléatoires A (1). (On 
remarquera l'initialisation de la 
« semence » par la fonction 
RANDOM). 


lignes 250-250 : détermination 
de la figure, en fonction du 
nombre All) compris entre O et 
L parmi les 32 cartes possi- 
bles ; 


ligne 590 : on contrôle que le 
tirage au sort est réaliste en ne 
donnant que des cartes diffé- 
rentes ; 


lignes 730-800 : mise, contrôle 
(ne pas miser plus que ce qui 
est disponible et au moins 
10 FF) et commentaires sur la 
mise : 


ligne 8 10 : test de fin de jeu (mise 
nulle) : 


ligne 820 : affichage du jeu de 
l'ordinateur ; 


lignes 830-910 : choix des cartes 
à changer et contrôle : 


lignes 920-1560 : remplacement 
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COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

STATS TL LL LE LT LL LL LL LL LE LL LL LL LE LL LL LE LL ELLE 
6 CLS:CLENN ZO8:POKE 16526. 189 

? PONE 1627.08 

5 CURE) 

9 PAINT CHASI21)1CHAO6( 2215 CHR (22):"à LIONES POUR LES IMPRESSION GARPHIQUES 
10 We-"1" 

15 DIM A6420), At 28), PAS) 

20 PRINT “POUR COMMENCER JE VOUS DONNE © CARTES" 

324 PRINT "ENSUITE CE SERA À VOUS DE nIiSin" 

40 PRINT "APRES JE VOUS INDIQUERAIS CE QUE JE POSSEDE" 

20 PAINT “VOUS CHARNIEREZ VOS CANTES EN FONCTION DE CECI" 

£a PRINT "(LES CANTES ET LES VALEURS SONT CELLES DU PONER) 

TO PRINT "SI VOUS OSTEMEZ UN JEU SUPERIEUR Fa) MIEN VOUS DOUBLET LA MISE" 
08 PAINT "SINON VOUS LA PERDEZ" 

30 PRINT “CEPENDANT, PAR LLXCMPLE UNE PAIRE D'AS EST TOUJOURS CACNENTE* 

100 PAINT “EN CRS D'EBAITE, CAR AS EST LA VRREUM LA PLUG FORTE" 

118 PRINT “POUR COMMENCER TRPER : Qu" 

128 INPUT Cs 


RCE CELLES 


TEA LE 


L5S * DEBUT DU JEU 
14@ PRINT “POUR L'INTRART DU) JEL.ME TAICHEZ PAS SV, P° 
15 RANDOM x 


108 PRINT “VOUS COMMENCEZ LE JEU AVEC 188 FRANCE" 
185 FOR Il-@ TD 208MRI1MET 11 
190 vie 


23% C0SUB157@ 

232 POME 16%16.® 

23% CLS 

23% POXE 16916.41""EVITE LE SCROLL DES à PROMIENES LIONES DE L'ECRAN 
PR TT 
2% TIRAGE AU SORT DES CARTES 

248 A(1)-fNDis 

208 17 ACID € FMD ALI). USI2S ASCII 7 CHARS IISS) er » 
268 IF AI) =. OU129 AND ACL) (629 BI l)= TraCHARSI 1 EDIe" * 
270 1F A(I))=. 0629 AND ACT) (, BIU7S Agile" 7'eCMASI Laden * 
208 1F ACID) =. 00075 AND ALI) 4.129 AO(1)e 7e CHASI19TDe" * 
2% 1F RII))=.129 AND ACID 1.196258 ACID" B'eCHASI1STDe" * 
308 1F AI me, 19625 AND ALI) (. 1875 AG(F)e"D'eCime ie" * 
M1 18 RGl))m, 1079 AND AID, 21875 ASIT)="E" +018)" * 
329 1F AtI))=. 21875 AND AC) 1,29 AT)" D'eCMASC IT)" 
238 1F A(I)}=.25 AND AUIIt, 20125 A6t1)="'eCHRSC 19e" * 
20D 1F A(I))=, 28125 AND A(I)4,1125 Aeil1e D'eCnieti192re" * 
390 17 At)re, 5129 AND ALID I. DASTS MOI =" De CMS 1h) = 
ER 1F AlT)}=, TANYS AND ALL) 4,275 ASCL)e"WreCMAS IQ Der * 
378 F AI) me, 375 FND R(I)(4.48625 As(I)e"18" CHARS 1 199) 

500 IF AtI))=, 40625 AND ALI), 4579 RétI)=" 10" +CHR8( 1922 
3S6 1F Aili)e, 4275 AND ATII 1. 40879 ASC)" 18" CHARS: LB 
400 1F Atliie, 26875 AND ACL) C, 9 AOCLI)= "ID" CHARS 192) 

A1 1F Ati, AND MIT1(,53125 ROCI)="V eOHRS(19S)e" * 
428 IF A(1)1=, 53128 AND RCI), 628 MOC12 =" Ve CHASIINDIe" » 
458 1F A(I))=, S625 AND ANL1 1. SSITS AOC) VreCHARS 14)" 
GA 1F AiT))e, S9I7S AND AIT (,E25 ASCII =" V'eCHAp LG e" * 
458 1F Ai1)1=, 628 AND AUI111,0SE2S ASCL)e D'aCHRSI IS)" 
6e IF At111=, 662% AND A1) (,6875 MBIl)e"D'eCnfai1pDier 
270 IF AI), 6079 AND ACL) (, 71079 AOL) =" D'eCHASI1S4)e" * 
208 1F At1)I=, 71875 AND ACID, 75 ASC) D'eCHASI LUS) es «+ 
490 IF Al11)=, 79 AND MCI2(, TBL2S ACID ReCHNSCLET Ie * 
Sen !F AI), 78125 AND ACL) (,B129 AO(1)e "Re CHSCT SDDer * 
51e !F AC1))=,6125 AND ACII (, BAI?S AGCI)e" R'eCHASI1S4De" 
228 1F ACID) =, 04575 AND AITI(. 075 MOI) M'eCNRS IT) ee" » 
Se !1F M(1))e, 875 AND Al111. 00025 AStL)="R'eCHROCI TS)" » 
Sa 1F AI), 90625 AND A1) 1. SU7S ASil)e AreCHABIL BD) 
Se !1F AtI)1=, 9378 AND ACT), 6E7 AGIT) Q'eCHASU Dale" * 
Sa !F ACI))e, 96875 AND ACII (1 All) Pme 1er * 
573 Jei 

58e 1F1-1007062@ 

2 1F Aéll)=A6(J) DOTUAS 

9% 1fJ-1-10010628 

ER Joe! 

618 G0T0S%e 

628 1F1-600101000 

630 1F 1700701 138 

648 1F1-8007T01268 

65e 1F1-200T01 328 

668 1F1-1000701%2@ 

E78 PRINT gC(lelB)-18).CHieti@t) I CMRSC I SL) CHARS 131) 1CHRO III CNRS 1I121 CAS 13 
Lr1CHRS 18114 

GTS FRINT Q(tlei@)eSa). CHOC GL)1" “ARSALIL" “1OHMOC 19105 
ed PRINT QC(Iei@ie118), CMS 1912 1 CHARS 1760 CHARS 1 76) 1 CHARS 176) 1 CHARS 176) CHARS (1 
LILI LISE RE: 





ÉES PRINT @tilei@ie1n2h" «11 
A6 Ike 

718 1F 1016 C01Q 248 

228 PRINT 


Ta@ PAINT'QUEL ENT LE MONTANT DE VOTRE MISE 

73 IMPUTU 

TER 1FUNVPAINT'CEGGEZ DONC DE TNICHER 

70 1FUVCOTOT 48 

788 1FUBANDUI1MPRINT "DESQLE, PRIS VOA DEVEZ MISEN AU MINIMUM 19 FRANS" 
73% 1Fun0 BAND ( } MOT CT a 

O0 JFUVPAINT"UOUS PREMIZ DES RISQUES :!:1* 

B18 1FUW-800TO2:29 

NI PRINT" JE POSSENE +: "iGe 

OT PEINT 

DR PRINT VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE CHANGER à CARTES" 

ES FRINT'NUMEND DES CARTES & CHANGEn” 

BER PRINT'EX + INSCRIRE 1.0.0.4.5 POUR CHANDEN LES CARTES 1.8 ET 
878 IMPUT BC DEF 

072 PORN 11-296 10 9% GTEr €&û 

674 PRINT g11,* * 

876 MEST 11 

008 19 De 1 M DC = ZEND 0e SANÈNE = 4 MDP = SOC TOME 

Es 00320 

908 FAINT'CES CLOUS ‘!t!* 

“1e 00TOueR 

GI msn smmemmsé gemmes antm sense ann sms nt ananas tnt ms 


516 * REMPLACEMENT DES CARTES DEMANDES 


1829 ASt15)=2A81 61 
ea mi) 
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1198 
12:e 
1248 
1252 
\ise 
1278 


1579 





LE ] 





Imls1 

IF 0-8 0010123 

0010 238 

LIRE 

ASC1712481 31 

ooro 1388 

11-0:G0GU 52008 

As117)-4818) 

Imtet 

IF L-8 GOTO 1368 

O010 248 

LLIRER D 

ASIIDI=A8 C4) 

0010 1438 

11#9:G0SUB 

Ré11S)248(5) 

miel 

1F Fe GOTO 1498 

GoTo 24e 

ASC) x" 

AS(19)-80(5) 

GOTO 1688 

1l-1M:0080b 5088 

ASC19: 081 18) 

GOTO 1588 

LL LL LL 2 ELLE LL LL ELLE ELLE LEE LELEE] 
TIMAGE Al SORT OÙ) JEU DE L'ONDIMATELUR 
GeAND (9) 

1F Oi-0 AND U1.513 Ge="1ME PAIRE* 

IF Gie,315 AND G(, 783 G6="DEUX PAIRES" 

1F Gie, 703 AND Gt, 7664 CS="Un BRELAN" 

1 Oi=, 7666 AND O(.7946 Dée"UME SUITE SANS COULEUR" 

IF Oh, 7946 AND G1.7968 G8="UN FULL" 

IF Cie, 7368 AND G1,797% O6"Un CARRE" 

17 OGis, 7979 AND O1.,7981 O6="UMÆ COULEUR" 

1F Gi=,7981 AND Gt, 790179 Oe="UM£ SUITE AVEC COL EUR" 

IF Ge, 709179 QO0TO 1978 

RETURN 
22 2 LL LL LL LL LL LL LEE LL LL LL] 
» TEST DES REBATATS 

PAINT @296, “COMMENT SE NOMMME VOTRE JEU EXEMPLE t MIEN, ” 
PAINT "LME PAIRE. DEUX PALRES. Un DAELAN, LME SUITE SANS COULEUR" 
PAINT "UN PLLL. UN CARRE, UNE CIALEUR, OÙ UNE SUITE AVEC COULEUR" 
INPUT ne 

MO="RIEN" GOTO 1008 

NO" UNE PAIE" Ha 

Mé="DEUX PAIRES" be, 919 

MS="UN BRELANT be, 703 

Me "UNE AUITE SANS COULEUR" be, 7664 


MOe"UME SUITE AVEC COULEUR" He, 7981 
1F be THEN PRINT “AUPONSE FNCORRECTE, 
COSUS 1348 

IF X6e"1" COTD 1308 

1F M0 THEN PAINT "VOUS AVEZ CAGE" 1Veyeui00TD 1500 

PRINT “VOUS AVEZ PERDU" 

Vetgt} 

PRINT "VOTRE CAPITAL EST DE “sVI" FRANCE" 

1F VCIB THEN PRINT "DESOLE,. MAIS VOUS N'AWVEZ PLUS ASSEZ D'ARGENT FOUR CONTI 


VOIR EMEMPLE Ci DESSUS" :GOTD 1718 


MAÆR" 10010 2129 


1m 
155 








FOR 1128 TD 20881MÆNT 11 
Go10 2e 

del 

FOR 8-15 10 28 
IF LEFTé(A81S), 
ir LEPrTetñeimr. 
1F LEFTe(Aeis). 
1F LEFTelAS (Gr: 
1F LEFTe(Ae1S), 
ÎF LEFTO(AS(S), 
IF LEPTSIAS (EG): 
1F LEFT (4619). 


1he"7" PUN)ei 
118" PCW)e2 
12="9" Piles 
2)="10" Pie 
1)=°ÿ* PINS 
1)="D" P(be6 
Lien Pie 
1)="A" Pi) f 


2090 S2-1:53e2 


17 PLESI =PIS2) 0010 2128 
TiaP BI PSS) PS2) PC DD) et 
1 


1F S3 (= 3 OOT0 210 
S2e52+! 


63-6201 

IF SZieh OOTO 2190 

GC. 915 AND Ma@ AND Fid)e8 AND FISJ)28 OOTO 2208 

Oi=,915 AND O1, 703 AND PIZ)e7 AND Plain CND He.515 GOTOZ2288 

Oi=, 703 AND O1,7664 AND bte, 702 AND PS1 COTO 2268 

Gi», 7664 AND D1.7946 AND Me. 7E£4 AND FIS)<f OUTO 2208 

Di=,7%26 AND G1.7968 FND He. 7966 AND Pi2127 AND P(S)=8 GOTO 2288 
Di=,79%68 AND 01.7979 AND W=, 7068 AND F(Z)=6 O0T0 2229 

Gi=,7981 AND O1.798175 AND He, 7981 AND PIS)eE THEN PRINT"EHRAVD. .. . DENT 


PRINT "VOUS VOUS RETIREZ AVEC "IV" FRENCS" 

IF VIS PRINT "REVENEZ ESSAYER QUAND VOUS LE DÉSIREZ ‘- 

Vi=ie AND V(188 PRINT °N'AVEL VOUS PAS PERDU LN PEU D'ARGENT 119 
VI188 PAINT "VOUS ETES UN JOUEUR HABILE* 

VIR INPUT "AVEZ VOUS TRICIE DURANT CETTE PARTIE" 1NS 

VIA AND (W6="QUI" Of Wé=*UN PEU") COTO 251€ 

Re8 COTO 2818 

MiV GOTD 2518 


2420 PRINT "VOUS AWVEZ BATTLU LE PRECEDENT MÉCORD* 


PLT] 
247 
2468 
2479 
2e 


PRINT "QUI ETAIT OÙ "ii" FRRNCS. ETMEI A “17 

PRINT “J'ESPERE NE PLUS AWOIN À FAIRE À UN JOUEUR QUSSI FORT QE VOUS 
PRINT °LE NOUVERW) RECORD EST DE “iVi:* FRANCE" 

AVI TORIONTOLTIMES. &) 

G0T0 2538 
PRINT 2PARINT 


"LE RECOMD ACTUEL EST DE "1R1:" FRANCS. ETABLIT À "17e 


2530 FOR 11-@ TO 408B1MEXT [110010 148 


200 
40e * 


LELLELELEE22212222222202222727272 


IN 069 CRATÉS SUR L'ECRAN 


Less 
Saee PRINT @itC1-She 0-10. CHARS SE) 1 OMMOL 1 31) CNRS ALL ICHRSL I TI TOME EMI DC 
HASU131)1CHRO 191) à 
20018 PRINT Si111-Siei@ieSa), CHRSTISIIIT “HASLITDt" “iCHRSIS It 
one PRINT QIL(I-S)em)+1 18). CHAO 191) OH 1786) Cie 1 762 10e L 7E 0 CMS L 26) 4 
CHRe(176)1CHRS1151 4 
59028 AETURN 
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13 





ns 














N.B. Ce jeu peut être développé 
par correspondance également. 





des cartes : tirage au sort et 
remplacement des figures 
(appel du sous-programme 
50 000 pour le dessin des 
cartes) ; 

lignes 1570-1670 : tirage au sort 
du jeu de l'ordinateur (sous-pro- 
gramme) : 

lignes 1680-1830 : test des ré- 
sultats : le joueur doit annoncer 
son jeu (sans tricher bien sûr) ; 

lignes 1840-1920 : calcul des 
gains et nouvelle distribution de 
cartes si l'argent est disponible 
(> 10F); 

lignes 1920-2310 : sous-pro- 
gramme d'évaluation du jeu ; 

lignes 2320-2530 : comparaison 
au meilleur joueur ; 

lignes 50 000-50 040 : sous-pro- 
gramme de dessin des cartes. 


Alors, allez-vous annoncer la cou- 
leur ou passerez-vous à la suite ? 


Jean-Claude Tebeka 





voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OL ? 





Nous vous proposons dans cette rubrique de petits jeux qui, nous l’espérons, auront sur 
vous un triple effet. Tout d'abord, ils amélioreront votre dextérité en analyse et program- 
mation, vous permettant d'attaquer progressivement des sujets de plus en plus complexes. 
Ensuite ils vous offriront l'occasion d'aborder des domaines d'application de l'informatique 
individuelle aussi variés que possible. Enfin, et c'est peut-être là le plus important, ils 
exciteront votre imagination et vous amèneront à inventer de nouveaux jeux et domaines 
d'utilisation de votre ordinateur individuel dans lesquels votre passion se développera. 
Faites-nous goûter dans vos lettres la saveur de vos découvertes ! 


Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de vous 


indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant QG 
plutôt simple (4) 


Tracez un circuit sur l'écran. Ce circuit 
[0 est en fait une courbe fermée que vous 

aurez obtenue par un procédé de votre 
choix. Un mobile, que vous symboliserez par un 
point lumineux, peut se déplacer le long de ce 
« rail », Vous commandez son accélération par deux 
touches, 4 et 6 par exemple, une pression sur le 4 
permettant d'accélérer, une pression sur le 6 per 
mettant de ralentir jusqu'à inverser le sens de la 
marche 





234 


Vous avez probablement passé beau 
EL coup de temps à travers le circuit du 

jeu précédent et ce circuit est malheu- 
reusement unique, Améliorez la souplesse de votre 
programme en créant des commandes de curseur 
qui vous permettent de tracer rapidement la courbe 
au gré de votre fantaisie, 


235 


Marche avant... Marche arrière... 
Marche avant... Marche arrière... 


SR Cela devient vite lassant de se 


promener sur ce circuit. Un peu plus attrayant : la 


CL Crdinateur indus 


EE 
EEE 


assez difficile 


pour les longs 
crépuscules estivaux 





courbe représente un mini réseau ferroviaire avec, 
bien sûr, des aiguillages : il reste donc à résoudre 
ce petit problème ; mais vous disposez d'un nom- 
bre de touches suffisant sur votre clavier pour 
décider celles que vous utiliserez pour orienter votre 
train au passage de l'aiguillage. 


236 


Les manœuvres n'ont mainte- 
EE nant plus de secret pour vous. 
Cela tombe bien, vous êtes juste- 
ment sur un réseau ou deux trains (ou plus) se 
promènent de manière aléatoire au risque de se 
télescoper. 
Quand vous aurez mis au point ce programme, 
quelques fioritures s'imposent compteur de 
temps, de points, augmentation progressive du 
niveau de difficulté 
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Ah les jeux d'argent |! Un vice bien malheu- 
reux.. À propos, savez-vous jouer à pile ou 


(ee face ? Oui bien sûr... Les rêgles du jeu les 
plus équitables sont les suivantes : un joueur « tient 
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la banque », les autres misent sur pile ou sur face, le 
banquier lance la pièce et, selon le résultat du 
tirage, il paye les mises ou les remporte. Vous 
n'aurez certainement aucune peine à simuler ce jeu 
sur votre ordinateur qui, sans tricher, tiendra le rôle 
de là banque. Vous commencerez la partie avec une 
certaine quantité d'argent que vous distillerez sur le 
tapis vert avant chaque tirage. 
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Le jeu précédent était équitable, mais 
EE ne correspondait en rien à la triste 
réalité. 

En pratique, vous avez une chance sur 20, quand 
vous misez, de perdre intégralement votre mise 
sans que la banque vous rende de comptes. Une 
modification dans votre générateur aléatoire vous 
plongera dans une ambiance proche d'un véritable 
casino. 
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Comme tout joueur qui se respecte, 
(Ps 2 vous avez bien sür une martingale 

infaillible. La plus simple à ma 
connaissance est la suivante : on mise 1 jeton. Si 
l'on gagne, on recommence ; si l'on perd, on double 
la mise ; si l'on reperd, on redouble la mise et ainsi 
de suite. Sachant qu'il est probable que la pièce 
tombe toujours sur la même face pendant un nom- 
bre de tirages important, on suppose que l'on aura 
rapidement gagné. Un programme peut tout aussi 
bien prendre votre place pour expérimenter cette 
martingale durant votre sommeil : une solution peu 
lucrative, certes, mais économique pour juger de 
l'efficacité du procédé 
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Toujours dans les jeux de ha- 
ER sard : animez sur l'écran une rou- 

latte. Pour obtenir un suspense 
empreint de réalisme, on verra celle-ci ralentir pro- 
gressivement, la bille hésiter entre quelques cases 
voisines pour terminer sur le nombre fatidique... et 
aléatoire. 
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Pour ceux qui disposent d'une 
interface vocale, annoncer le nu- 
méro dès son apparition, 
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EEE 


Ecrire un programme qui dessine 
à l'écran un échiquier. Les posi- 


2 Ver à tions des différentes pièces se- 


ront déterminées par les contenus de 64 mémoires 
symbolisant les 64 cases de l'échiquier, On pourra 
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prendre par exemple A(1), A(2),.. A(64). La pièce 
présente sur une case pourra être codée +1 s'il 
s’agit d'un pion blanc, —1 s'il s’agit d'un pion noir, 
+2 s'il s'agit d'un fou blanc, etc. un système de 
codage rustique que l'on améliorera, le cas échéant, 
par la suite. Une fois ce programme terminé, vous 
pourrez donc déplacer une pièce en modifiant le 
contenu de 2 mémoires. 
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Ce programme complète le précé- 
EE dent en analysant — avant de dé- 

placer une pièce — la validité du 
coup joué ; prenez soin de vous attardez sur une 
règle de jeu d'échecs, roque et prise en passant 
sont, par exemple, des petits problèmes qui méri- 
tent réflexion. 

Votre programme sait maintenant reconnaitre 
une mise en échec. Envisager les différentes possi- 
bilités de couverture ou de fuite du roi lui permettent 
donc de vérifier une mise en échec et mat. 
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A partir du programme suivant 
EEE: pouvez déjà résoudre 

— lentement mais sûrement — 
des problèmes de mat en 3 coups (ou plus si vous 
avez le temps). Cette méthode ne peut être envisa- 
gée que s'il reste un nombre de pièces assez faible 
sur l’échiquier : une exploration systématique de 
tous les coups jouables à partir d'une situation 
donnée permet une résolution lente et grossière 
mais efficace des mats en « peu de coups ». Vous 
avez maintenant un embryon de jeu d'échec qu'il 
vous reste bien sûr a améliorer et à peaufiner. 
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Ce programme simule le mouvement d'une 

balle de ping-pong : chute libre, rebonds, 

la balle traverse ainsi l'écran de gauche à 
droite ou... de droite à gauche. Faites en sorte que 
dès qu'une balle a traversé l'écran, une autre appa- 
raisse aussitôt, La vitesse et la hauteur des rebonds 
ne doivent pas être les mêmes d'une balle à l'autre. 
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Deux touches permettent de commander 
le mouvement (de gauche à droite ou... de 
droite à gauche) d'un mobile qui a toujours 
la possibilité d'aller plus vite que la balle. Le but du 
jeu est de placer ce mobile à l'endroit où doit avoir 
heu le rebond. 

Bien entendu, comme à l'accoutumée pour un jeu 
de ce genre, vous fignolerez un compteur de point, 
des paramètres rendant la difficulté croissante, et 
toutes sortes de perfectionnements pour qu'il soit 
attractif. 
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préparez le prochain 


tournol 


d Othello 


Le tournoi d'Othello se 


déroulera le 25 septem- 


bre au Sicob. Votre programme est-il prêt ? 
Désirez-vous lui opposer comme adversaire le 


programme qui a gagné 
de poche. Si tel est le 


en catégorie ordinateurs 
cas, voici la liste de ce 


programme pour PC-1211 avec les explications 


et le mode d'emploi. 


C'est en jouant à Othello contre 
le programme d'Eric Bonneau (pu- 
blié dans L'OI n° 239) que j'ai eu 
l'idée de participer au tournoi 
d'Othello en septembre. 


Le choix d'une case est illustré 
par l'organigramme de la figure 
n° 1. Le premier coup joué par le 
programme, est toujours donné 
en moins de 25 secondes. Pour 


les autres coups de la partie, il 
joue relativement vite du fait de 
l'utilisation de boucles FOR 
NEXT, et, avec les variables W, X, 
Y, Z qui sont plus rapides que les 
autres. De plus les sous-program- 
mes sont placés avant le pro- 
gramme principal, ce qui fait ga- 
gner un temps appréciable. 


Pour utiliser ce programme, on 
tape NEW, puis on introduit la 
liste préférentielle. On entre en- 
suite le programme. Le jeu se joue 
sur un damier 6X6, dont les nu- 
méros des cases sont donnés à la 
figure n° 2. 


Le programme 


1O:FOR Y=110 2: 
Fe-f 1 Gefi Get 
+F11F INT At 
G2C)CHEXT Yi 


RETURN 
201GmaGe+F11F INT 
A(G>eCGOTO 2 


0 

SO11F INT ACG)= 
BLET Wei: 
GOTO D 

AOMEXT Yr. 
RETURN 

Sr IAA) =ACA 
)=INT ACRD+B 

EUFOR ZaG-FT0 
ReFSTEP -F1A 
CZ)eAC2)- INT 
ACZ)+B:E=E+] 
tACEDSINT AC 
E>+2Z/1001 
MEXT ZINEXT 
Y:RETURN 

TO:F=]:GOSUB 10 
1F=6:GOSUB 1 
OtF=7:GO0SUB 
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10:F=8: GOSUB 


GOSu) 

2001: "B"B=-200:C=2 
O0! DeS0:E=58 
1Je011F Keû 


GOTO 600 
2104:FOR We2770 5 
81H20 
2201 = CACHI- INT 
AC) de100: IF 
INT ACA)C 210 


GOTO 400 
24011F MC3160T0 


500 
2501 B= 2001 C= 1001 
D=401 H=0 
260:FOR Xe27T0 3 
0 


270t4=CACX)- INT 
ACX))e100: 1F 
INT ACR)< 210 


29011F (H=Q)æ (hic 
472G0T0 700 

30011F MeQLET fr 
1:G070 500 

BIO1IF JeQLET Je 
! 


3201F0R ZE 10 59 
STEP -1tLa(a 
(22-INT ACZ) 
1001 ACL ref 
{L)-100:MEXT 
Z1ACI }eûc L)- 


330: B=3001 C= 200: 
D=90:E-38: 
NEXT W 

400: 1F JeOREEF 2 
+ END 

410:4=J:GOSUR 70 

SOO:REEP 21PRINT 


A: END 
600: 1F AC)0G0TO 
630 


610rIF O=20QLET 


A=S8:GOTO 63 
0 
620:4=57: GOT0 69 
620:1F O=2006070 
670 


640: IF AeSBLET 
45 

ÉASTIF AMS2LET 
.S7 


É65011F ReGELET 
4 


9 
ÉSSIIF Am4a2LET 
#37 
660: GOT0 690 
670: 1F A=4ET 


=58 
6791F A=STLET 
=42 
6890: 1F A=4SLET 
685:1F A=STLET 
=5 


2 
6901K=1:GOSUB ?0 
:G0T0 500 
TOO IF (CI2627%et 
1467))2eCC122 
Tre(1<322) 
LET Le}:GOTO 
720 

T10iLe7 


T2O01MeINT ACT) 
EMMINT ACIA 


» 

T30tMe0:1F Me100 
IF WaZOOLET 
LE 

T4O11IF Ma2001F 
=IO00LET He! 

790: IF MHEOLET fe 
126070 S00 


7601 J=1:1G010 320 

9001 "Che 27: B=32 

9101FO0R Z=ATU kB: 
ACZ)=A(Z)- 
INT #4(2)+100 
IMEXT Ztémfe 
TiBaBe7tIF à 
(696010 210 

920: 4201: Ka0t REEP 
2:END 





La liste préférentielle 


a 
» 
» 
) 
) 
) 
> 
Lu 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
} 
» 
> 


EUR ERA 


Ac 
Ac 
Ac 


[ELPECE A NL LE LL LL LVL LE LUZ 





L'Ordinateur Indie 








POURAAA -T-/L 
FAENDAE UN Coin 


Won 
PARNI 165 


CASÆS Qui N'ONT 
PAS ENCORE, 
ETF ETUDIEES 


U 








figure 1 
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Tableau de jeu 


‘ 4 * 
169 70) 71, 72173 24195! 





| 


1 [l (l 
1#9 | 201 21122123) 26,25 26: 
Lafiher Ba ais ed tes es Li 2 eh ca Ro 


S r v V  w x * z 
Figure 2 


le tableau des retournements 
provisoires est de A (59) à 
A (70) en partie décimale. 


la liste préférentielle est en 
+ dn décimale de À (27) à 


Toutes les variables entourant 
le terrain de jeu (en pointillés) doi- 
vent avoir la valeur zéro en partie 
entière (sauf W, X, Y, Z): c'est 
pourquoi on tape CLEAR ou NEW 
ue d'entrer la liste préféren- 
tielle. 





Figure 3 
Le terrain de jeu au début de la partie. 


Description du programme 


Ligne 100 : conservation du numéro de la case 
jouée dans la variable À puis retournement 
des pions au sous-programme à la ligne 70. 
nr rh gr 
son premier coup et !l se rend à la 


igne 600. 

Lignes 210 à 230 : recherche d'un coup jouable 
dans la liste préférentielle, Le coup est 
jouable si H = 1, 

Ligne 240 : si la case jouable est un coin, on la 
joue tout de suite, 

Lignes 250 à 280 : on regarde si l'adversaire 
pourra prendre un coin au Coup suivant. 

Ligne 290 : si non, et que la case est au bord, on 
saute en 700. 

Ligne 300 : si l'adversaire ne peut pas prendre de 
coin, le programme joue cette case. 

NEVER le coup dans 


Ligne 320 : remise en état du jeu. 

Ligne 330 : retour à la ligne 210. 

Ligne 400 : si le programme ne peut rien jouer 
:beep 2 ‘END, 

Ligne 410 : sinon le programme se rend à la 
ligne 70 pour retourner les pions. 

Ligne 500 : affichage de la case jouée 


Avant chaque partie il faudra 
initialiser les variables en mode 
DEF en faisant SHFT C. Ce qui a 
pour effet d'affecter la valeur 100 
(case vide) dans la partie entière 
des variables qui correspondent 
aux cases du jeu. Trois valeurs 
peuvent leur être affectées : 


100 : représente une case vide. 
200 : représente une case qui est 
occupée par un pion à la couleur 
du joueur. 

300 : représente une case qui est 
occupée par un pion à la couleur 
du programme. 


Mais au début d'une partie 
toutes les cases ne sont pas 
vides, il faut entrer la valeur des 
cases du milieu du terrain de jeu, 
qui sont les cases du milieu du 
terrain de jeu, qui sont les cases 
50, 51, 43, 44. Car elles sont 
occupées dès le début de la par- 
tie. (Voir la figure n° 3). 


Tableau des variables 


! case jouée ou étudiée. 
désigne le joueur actif. 
désigne le joueur passif, 
branchement qui s'effectue à la hgne 30 

: pointeur du tableau des retournements provi- 


soires. 

direction d'étude du jeu. 

: case étudiée dans la direction F dans le sens 
Y à partir de la case À. 

: indicateur. 

Sauvegarde du numéro de la case À. 

: retient un coup possible. 

: indicateur si là machine a joué où non son 
premier coup, 

bouillon. 





n° 39 Jullet-Aoët 82 


M rc précédant et devançant un bord étu- 
N : fdié. 


O: contient la sortie entière de À (51) (ist À (51)) 
on là rentre manuellement au début de la 
sortie. 


pe: 
Q: 
R: 
S 
*: 
U: 
V: 
W: 
x: 
Y: 
 & 


119 


Lignes 600 à 690 : recherche rapide d'un coup 


jouable. 
Lignes 700 à 720 : on met dans M et N la valeur 
dc précédentes et devançant le bord 


Lignes 730 à 740 : on regarde s'il n'y à pas une 
case vide et une case adverse de chèque 
côté du bord. 

Ligne 750 : si non on va en 500. 

Ligne 760 : si oui on met dans la variable J le 
numéro de la case et le programme saute à 
la ligne 320. 

Lignes 900 à 920 : on initialise le terrain de jeu et 
les vanables À et K. 


Le sous-programme de retourne- 

ment des ns : il a été tiré du pro- 

gramme d'Enc Bonneau publié dans L'Ol n° 29. 

Ligne 70 : étude dans les quatre directions. 

Ligne 10 : étude dans les deux sens pour chaque 
direction 

Lignes 20 à 30 : le programme regarde si le coup 
est jouable, si oui H=l et saut en D, 

Lignes 50 à 60 : retournement des pions et 
mémonsation des coups retournés dans le 
tableau des retournements provisoire. 





Donc, si vous prenez les pions 
noirs, tapez : 
A (50) = A (50)+200, À (44) = 
A(44)+200 
A (43) = À (43)+100, À (51) = 
A(51)+100 
Et O = 200 


Sinon, si vous prenez les pions 
blancs, tapez : 


A (50) = A (50)+100, À (44) = 
A(44)+100 
A (43) = A (43)+200, À (51) = 
A(51)+200 
Et O = 300. 


Maintenant la partie peut 
commencer, Vous tapez le nu- 
méro de la case que vous jouez et 
SHFT A. Le programme vous don- 
nera ensuite sa réponse. 


Si vous laissez le programme 
commencer où si, au cours d'une 
partie, vous devez « passer », 
faites SHFT B, le programme vous 
communiquera le numéro de la 
case où il joue directement. Enfin 
l'afficheur du PC 1211 restera 
vide quand le programme « pas- 
sera ». 


Jean-Pierre Leroy 





essai logiciel : 


DB Master 





Si vous disposez d'un Apple 11 muni de disquet- 
tes, DB Master peut vous aider à gérer vos 
fichiers. Les possibilités qu'offre ce logiciel sont 
nombreuses et permettent des applications très 
variées. Mais si l'utilisateur peut définir dans ses 
moindres détails la gestion de son fichier, cela 
veut dire qu'il doit le faire. Alors, ce programme 


est-il puissant ou compliqué ? 


Par rapport au portrait-robot 
d'un logiciel de gestion de fichier 
que nous avions défini dans L'OI 
n° 36 (page 146), DB Master 
semble très attirant, avec ses en 
registrements de 1 020 caracté- 
res sur 100 champs, ses 10 types 
de données, ses 3 niveaux de 
mots de passe, son mode « calcu- 
lateur », ses. 


Parmi toutes ces possibilités, il 
y en a quand même certaines qui 
méritent d'être signalées, car 
elles sont assez originales. Par 
exemple, vous n'avez pas à crain- 
dre des catastrophes si votre fi- 
chier dépasse les limites d'une 
disquette. Alors que la plupart des 
logiciels de gestion de fichier vous 
disent gentiment « Disquette 
pleine, veuillez faire de la place en 
supprimant quelques enregistre- 
ments », DB Master vous de- 
mande une autre disquette. 


DB Master sait gérer des fi- 
chiers répartis sur plusieurs dis 
quettes. La documentation four- 
nie par Stoneware Inc., qui édite 
ce logiciel, parle même de fichiers 
de plusieurs millions d'octets 
Mais ne nous laissons pas pren- 
dre à ce vertige, il nous semble 
irréaliste de compter sur plus de 3 
où 4 disquettes avec 4 unités de 
disques. Au delà, les change- 


L'Ordinateur hvrduer 


ments de disquettes deviennent 
trop nombreux pour que l'utilitisa- 
teur y résiste longtemps, sans 
compter les problèmes de réalisa- 
tion et d'étiquetage des sauvegar 
des 


L'acheteur de DB Master reçoit 
un gros classeur orange avec une 
étiquette dorée : « Version Three 
Apple Il Edition ». Ce manuel 


comprend 119 pages de texte an- 


120 


glais, très dense, avec assez peu 
d'illustrations. || n'y a pas vrai- 
ment de séparation entre ce qui 
s'adresse au néophyte et la réfé- 
rence que l'on consulte après 
avoir commencé à posséder le 
fonctionnement du programme, 
Le texte est assez complet, mais 
chaque chapitre doit être lu en 
entier avant de pouvoir le mettre 
en pratique 


On y trouve de nombreux 
conseils judicieux sur l'emploi 
des fichiers, des idées pour faire 
« comme si » DB Master était 
capable de gérer une vraie base 
de données. Regrettons quand 
même que la documentation ne 
soit pas plus facile à consulter. 


Cette documentation donne 
quelques indications sur la façon 
dont le fichier est organisé, Sans 
entrer dans les détails, indiquons 
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que chaque enregistrement est 
identifié par une clé principale, qui 
doit être unique. C'est à dire que 
deux enregistrements ne peuvent 
pas avoir la même clé principale. ) RECORDS TN 
Le fichier est toujours ordonné 
selon les valeurs de cette clé. Il E LEN =127 
est possible de spécifier des clés 
secondaires, qui permettent des 


Exemple de définition de fichier 


recherches rapides sur d'autres | PRIN SEC FREAD FIELE 
informations que la clé principale, ETELO NAN! tEY (EX FFOT TYFE 
grâce à des fichiers d'index, en Ave NN qu 
séquentiel indexé. NS À FHA 
——————— ——— 7e No MUMETF 
Des clés ND ALFHA 
principales 1 NC ALFHA 
et secondaires a Oo 
DRE CE PET PEER CD TE EEE EEE 7-7 2 LA à] nés 7 à 

Vers la fin du volume on trouve “ n nn NUMEF 
une table des tailles maximum de | wn NUE Fe 
fichier selon divers paramètres. À  Nn COME 
Vous verrez là des nombres de ' mL OF", 
disquettes par fichier allant de 1 à à! NO COM 
252 : comme nous l'avons dit L, QU FHONI 
plus haut, ces chiffres sont un AT TR 


peu fantaisistes. || y à aussi un 
index, qui ne vous permettra pas 2 je TONAY 
toujours de retrouver ce que vous at N°) TUDA 1 
aviez sur le bout de la langue : 
pour ça, la table des matières du 
début est finalement plus effi- COMPUTER FIELCS! 
cace. 


Dans les poches de la couver- 
ture, on trouve bien sûr une dis- 
quette programme, ainsi qu'un 
jeu de feuilles de dessin d'écran 
et de préparation d'états qui rap- 
pellent par avance que vous ne 


FLO) 





serez pas invités à improviser de- 
vant votre écran. Vous cherchez 


x vainement un dépliant de réfé- 
= ob fogr ag Essai logiciel : DB Master et | rence rapide, qui brille par son 
Utility Pak n° 1 absence. 


sacs | Bien qu'elle soit assez 
x complète, la documentation n'est 
pas un point fort de DB Master et 


la documentation 
tout d'abord elle est en anglais 
Heureusement, les différentes 
possibilités disponibles sont pres- 
que toujours indiquées à l'écran. 
Pour des raisons de place, elles 
Le. sont souvent très abrégées, et on 
ne peut pas se dispenser de la 
[| lecture du manuel lors du premier 
essai, Dès la seconde fois, elles 
* Pour ces duux critères, d s'agit de l'utilisation aprés chers, joueront leur rôle d'anti-sèche 
détnition, bre s un peu ». sans trop de défaillances. 


Passons à l'utilisation du pro- 
gramme. Le lecteur commence 
par faire des bruits bizarres, parce 
que vous lui avez fait manger une 
disquette super-protégée : le 
chargement du programme se fait 
en passant en permanence d'une 
piste à l'autre, jusqu'à ce que 
DB Master affiche la couleur avec 
son copyright et le numéro de 
série. Notez-le soigneusement, 
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vous devez le reporter sur la carte 
de garantie pour recevoir une dis- 
quette programme de sécurité. 
Puis on vous demande combien 
vous avez de lecteurs de disquet- 
tes et la date, qui servira beau- 
coup par la suite, Vous voilà de- 
vant votre premier choix : soit 
mettre une disquette d'un fichier 
déjà créé, soit taper sur ESC et 
DB Master affiche un message 
d'attente pendant qu'il charge un 
autre programme. 


Avant de rentrer des informa- 
tions dans votre fichier, il faut le 
créer. Au cours de cette étape, 
vous définirez en même temps le 
type des informations, leur lon- 
gueur maximum et l'endroit où 
elles seront affichées à l'écran. 
Mais auparavant, vous pourrez 
choisir des mots de passe pour 
protéger vos informations des in- 
discrets. Si vous le désirez, il y 
aura un sésame pour lire le fichier, 
à l'exception des informations 
que vous considérez comme 
confidentielles, une autre clé pour 
modifier le fichier, et un passe- 
partout pour... modifier les mots 
de passe. 


DB Master possède une dizaine 
de types de champs, qui vont de 
la chaine alphanumérique toute 


Ni 
MUME RO 


EST 


AFISTOTI 
100603 
MOFT 


S'LONCTENFS 


- 100002 
014 
UFÉTL = N 


TEI 


DATE | 
AUTODATE 


bête à des champs plus spéciali- 
sés, comme le téléphone, la date 
ou le numéro de Sécurité So- 
ciale (américain !). Ces derniers 
n'acceptent que des nombres et 
ne peuvent pas être partiellement 
remplis, ce qui permet un type de 
contrôle de saisie qui peut être 
utile dans certaines applications. 


D'autres types de champs pré- 
sentent une particularité : vous 
n'aurez pas le droit d'y rentrer des 
valeurs vous-même. Ce sont les 
champs calculés, qui dépendent 
d'autres champs du même enre- 
gistrement par une formule simple 
que vous déterminez vous-même. 
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Il y a aussi le type Date Automati- 
que, qui prend la valeur de la date 
du jour lors de la dernière modifi- 
cation de l'enregistrement. 


Une caractéristique importante 
de DB Master est qu'il compacte 
les enregistrements pour qu'ils 
occupent le moins de place possi- 
ble sur le disque. Ceci a une im- 
portance au niveau de la création 
du fichier. Pas besoin de se la- 
menter parce que certaines per- 
sonnes ont un nom très long ou 
bien parce que certaines informa- 
tions seraient bien utiles dans 
5 % des cas. Il suffit de calculer 
large, et même de rajouter des 
lignes pour des commentaires 
éventuels. Si ces zones ne sont 
que partiellement ou pas du tout 
remplies, les blancs ne perdront 
pas de place sur le disque. 
Comparez avec le cas où une zone 
de longueur 30 prend toujours 30 
octets | 


Au fur et à mesure que vous 
définissez votre fichier, vous indi- 
quez le type du champ que vous 
voulez rajouter, son nom, sa lon- 
gueur, puis l'endroit où il doit être 
affiché sur l'écran, enfin sa valeur 
par défaut. Quand vous avez fini 
de remplir l'écran, vous tapez 
contrôle-S. DB Master vous de- 


Exemple d'impression 





mande si vous voulez modifier un 
champ, s'il y a des clés secondai- 
res, des champs inaccessibles 
aux Curieux qui ne connaîitraient 
que le premier mot de passe, 
enfin si vous voulez rajouter une 
page à votre enregistrement (9 
pages maximum), 


Quand vous avez mis dans 
votre fichier toutes les rubriques 
que vous désirez, il ne vous reste 
plus qu'à rentrer les formules des 
champs calculés, donner le nom 
de votre fichier et dire que, non, 
vous ne voulez pas recommencer 
à partir du début. 
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A ce moment-là, vous êtes 
priés d'introduire une disquette 
vierge. Si vous mettez une dis- 
quette déjà utilisée, on vous pré- 
vient que toutes les informations 
qui y figurent seront perdues. 
Vous persistez, et la disquette est 
initialisée. 


La définition 
des enregistrements 
est délicate 
Et, surprise, il faut une 


deuxième disquette, qui est initia- 
lisée elle aussi. En effet, DB Mas- 
ter utilise 2 disquettes au moins 
par fichier, même le plus petit. 
L'une contiendra les informations, 
l'autre la définition du fichier, les 
dessins d'écran ou d'états, et les 
fichiers d'index associés aux clés 
secondaires, En quelque sorte, 
l'une sert de carte et l'autre de 
territoire. Si le fichier grandit, le 
territoire peut s'étendre sur plu- 
sieurs disquettes ; si vous multi- 
pliez les clés secondaires, la carte 
aussi peut se dédoubler, mais le 
manuel prévient que dans ce cas 
le fichier devient « très difficile à 
utiliser ». 


Nous avons décrit presque pas 
à pas la création d'un fichier, de 
façon à illustrer la logique du 
fonctionnement de DB Master : 
un ensemble de menus et de 
choix très structurés. Une fois que 
vous avez commencé, vous devez 
aller jusqu'au bout, quitte à dire à 
la fin que c'était pour rire. C'est 
parfois un peu rigide, mais ceci 
vous permet de ne pas oublier un 
paramètre important. En fait, cet 
ordonnancement très strict des 
opérations ne présente pas grand 
inconvénient si vous avez pris 
soin de préparer la construction 
de votre fichier avant de vous 
mettre au clavier. Et cette prépa- 
ration est impérative, quelque soit 
le programme que vous utilisez. 
Par conséquent, c'est encore lors 
des premiers essais sur des fi- 
chiers « bidons » que la rigidité du 
programme pèse le plus. 


Nous retrouverons cette rigidité 
lors de la définition des états im- 
primés. Pour l'instant, il faut rem- 
plir le fichier. 


Là, nous trouvons une logique 
toute différente : ce que vous 
voyez à l'écran est ce qui sera 
enregistré dans le fichier et vous 
pouvez le modifier à loisir, passer 
d'une page à l'autre, jusqu'à ce 
que ça vous plaise. Tapez alors 
contrôle-A et l'enregistrement 
sera inséré à sa place dans le 
fichier. Parfois il sera tout de suite 
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stocké sur le disque, et parfois il 
sera conservé en mémoire en at- 
tendant la suite. Conséquence 
très importante : ne Jamais sortir 
de DB Master autrement que par 
les commandes de fermeture de 
fichier prévues à cet effet ! 


Quand vous avez rentré vos in- 
formations, il vous faut pouvoir 
les utiliser. Non, d'abord, il faut 
faire une sauvegarde des deux (ou 
plus) disquettes. Pour cela, le pro- 
gramme de duplication de dis- 
quettes fourmi avec l'Apple fait 
parfaitement l'affaire. Mais il faut 
garder chaque jeu de disquettes 
complet, on ne peut utiliser l'une 
sans l'autre. 


1,186 (en utilisant un mode cal- 
culateur). 


Tout ce que vous voyez à 
l'écran, vous pouvez le mettre sur 
le papier, après avoir indiqué au 
programme comment se servir de 
l'imprimante. Mais vous pouvez 
aussi définir des états de sortie 
avec titres, valeurs calculées, 
sous-totaux, tri selon n'importe 
quelle combinaison de champs 
Làäa production d'états imprimés 
selon vos désirs pose à peu près 
les mêmes problèmes que la défi- 
nition du fichier ; il faut les prépa- 
rer à l'avance, la phase de défini- 
tion des paramètres est assez 
rigide. Et là aussi les possibilités 


=) D B MASTER MAIN MENU «= 


(2 UN 2 || © 
CHOOSE FROM: 
e à 
(2) 
C3) 
(LE » 
4» 
(6) 
(7) 
(8) 
ENTER 


LORÀD 
SET 


OR 


LORD 


Le « menu » principal de DB Master 


DB Master permet de consulter 
le fichier de toutes les façons cou 
rantes, c'est-à-dire en spécifiant 
une où plusieurs informations 
comme critères de sélection et en 
examinant les enregistrements 
qui y répondent les uns après les 
autres. Ce qui est moins courant, 
c'est d'obtenir automatiquement 
le nombre, la moyenne et la va- 
riance de tel champ, sur tous les 
renseignements qui vérifient tel 
ou tel critère, sans les passer en 
revue. 





Tous les accès 
courants 
sont possibles 





De plus, chaque fois qu'un en- 
registrement est présenté, on 
peut le modifier, même le suppri- 
mer, avant de passer au suivant, 
Et on peut faire des modifications 
du genre : ajouter 1 (avec une 
seule touche) où multiplier par 
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TESTOI 


DISPLAY/EDIT/DELETE 
ADD RECORDS 

LIST RECORDS TO PRINTER 
CREATE SHORT FORM 
UP OR PRINT 
FILE MAINTENANCE 
OR CRERTE NEW FILE 
CLOSE FILES & EXIT 

YOUR CHOICE (1 TO 8): 


RECORDS 


4 4 41) à 





sont très nombreuses. La défini- 
tion d'un état est, bien sûr, sto 
ckée sur disque pour être réutili- 
sée, En fait, elle est constituée de 
différents modules indépendants 
regroupés sous un même nom, ce 
qui permet de changer le nombre 
de lignes par page ou l'ordre d'im- 
pression sans tout recommencer. 


Malgré toutes ces possibilités, 
DB Master présente certains in- 
convénients, auxquels Utility 
Pak N° 1 apporte, dans une cer- 
taine mesure, une solution. Utility 
Pak N° 1 est un supplément à 
DB Master, qui ne peut pas être 
utilisé seul, et qui fournit de nou- 
velles fonctions. || devient possi- 
ble de restructurer complètement 
le fichier, en ajoutant ou enlevant 
des champs, en changeant leur 
longueur ou leur type, de façon à 
adapter le fichier à une évolution 
imprévue des besoins, || est 
même possible de changer la clé 
principale du fichier 
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On peut aussi, avec Utility Pak 
N° 1, recopier tout où partie d'un 
fichier dans un autre, ou bien 
créer un fichier vide avec tous les 
attributs qui ont été définis, pour 
stocker des sous-fichiers ou pour 
archiver des enregistrements dont 
on n'a pas besoin en permanence. 
Il y ä même un programme qui 
récupère le maximum d'informa- 
tions sur une disquette défec- 
tueuse, 


Mais, ce qui est peut-être le 
plus important, Utility Pak N° 1 
permet de lire et d'écrire des fi 
chiers en format DIF, utilisables 
en BASIC ou dans Visicalc. Ceci 
veut dire que l'on peut sortir des 
informations de DB Master, les 
traiter à sa guise, puis les remet- 
tre à leur place. 


Utility Pak 
se révèle 
d'emploi délicat 





Les fonctions de Utility Pak 
N° 1 demandent quand même une 
bonne dose de pratique et de pré 
paration pour être bien utilisées 


Alors, finalement ? DB Master 
est, en fait, un produit un peu 
hybride : pas tout à fait assez 
simple pour l'utilisateur individuel 
qui n'a pas de gros besoins (pen 
sez aux deux disquettes minimum 
par fichier), ce logiciel est à l'étroit 
sur ses disquettes de 140 K dès 
qu'on veut lui confier un fichier 
vraiment sérieux. || est vraiment 
capable de mieux, et nous atten- 
dons avec impatience une version 
pour disque dur, annoncée depuis 
longtemps déjà. 


Tel quel, il offre une gestion de 
fichier très efficace qui trouverait 
quantité d'applications dans de 
petites entreprises ou chez des 
travailleurs indépendants, une 
fois franchi l'obstacie de la défini- 
tion du fichier et des états. 


Enfin, à tous les détracteurs du 
BASIC, signalons quand même 
que DB Master a été écrit dans 
cette langue. 





Guilhem Bouteloup 


L'Ordinateur indnntuel 


Le SIL'Z 


Aujourd'hui, nous recevons dans nos colonnes 
un ordinateur français : le Sil'Z de la société 
Leanord. Ils sont si rares les ordinateurs de chez nous. 
A lui tout seul, avec ses 26 kilos, le Sil'Z 
rétablira-t-il l'équilibre de la « balance », 
face à la concurrence étrangère ? 


Ce « mastodonte » se présente 
à nous comme un ensemble 
compact, délicatement vêtu d'un 
habillage de tôle de trois millime- 
tres d'épaisseur, abritant un 
écran, un clavier et deux unités de 
minidisquettes, Le « décroche- 
ment » de là partie supérieure lui 
donne une forme très caractéristi- 
que, et allège un peu sa sil- 
houette. Cela s'avère d'ailleurs 
très pratique pour poser un livre 
ou une boîte de disquettes. 


Les parties entourant le clavier, 
l'écran et les minidisquettes sont 
en matière plastique dure. Un plan 
de plexiglas fait écran devant le 
tube cathodique. || en est séparé 
au centre par quelques millimè- 
tres, ce qui assure une bonne pro- 
tection contre les reflets. Par 
contre, les bords de l'écran sont 
relativement espacés du plexi- 
glas, ce qui risque de poser quel- 
ques problèmes de précision avec 
le « stylo » lumineux proposé en 
option par Leanord. Deux boutons 
de réglages situés en face avant 
permettent de régler le contraste 
et la luminosité. 


Les deux unités de minidis- 
quettes, repérées « À » et « B », 
sont placées horizontalement à 
droite de l'écran. 


Le clavier, de type français 
AZERTY accentué (c'est la moin- 
dre des choses !) est formé de 
trois zones distinctes : la zone 
principale (dactylographique), la 
zone numérique, et la zone de 
fonctions. Mis à part « RETURN » 
(zone de fonctions) et les touches 
numériques de couleur noire, les 
touches sont grises sauf quatre 
oranges, et une blanche. Mais ce 
qui frappe surtout — on ne s'y 
attendait pas — c'est l'absence 


au banc d'essai 
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des touches numériques ordinai- 
rement situées sur la partie supé- 
rieure de la zone principale d'un 
clavier standard. En effet, cette 
zone est entièrement constituée 
de caractères spéciaux français, 
et anglo-saxons, Cela peut s'avé- 
rer génant dans certains cas, 
mais pour placer tous les caractè- 
res Spéciaux il faut toujours un 
compromis : celui-ci en vaut un 
autre. 


Tournons-nous maintenant 
vers l'arrière du système. A gau- 
che : l'interrupteur marche / arrêt, 
et l'embase recevant le cordon 
secteur. A droite : deux prises 25 
points repérées « imprimante » 
(interface parallèle de type Cen- 
tronics) et « PS-232 » (interface 
série). 


Pas de bouton « Reset » ? Non, 
car cette fonction est astucieuse- 
ment prévue à portée de la main, 
sur le clavier : il faut presser si- 
multanément les deux touches 
oranges marquées « RE » et 
« SET ».. Excellente idée ! 


Conclusions partielles 


«+ Système compact et intégré. 
e Mécanique et esthétique un 
peu lourdes. 

e Clavier complet, français ac- 
centué mais non-standard. 





Corocico, 
ma non 
troppo ! 


En mettant le Sil'Z sous ten- 
sion, pas de grincements intem- 
pestifs de la part des disquettes, 
comme c'est le cas d'habitude. 
Rien que le bruit léger d'un venti- 
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lateur, très discret il faut le souli- 
gner. Un message en vert apparaît 
sur l'écran : 


* .… MONITEUR SILZ-3. 


Le curseur est une petite flèche 
orientée vers la gauche. Nous 
sommes sous contrôle d'un petit 
programme moniteur orienté 
« langage machine », qui permet 
d'effectuer quelques opérations 
bien pratiques : listage (hexadéci- 
mal et ASCII) et modification de la 
mémoire, test mémoire, déplace- 
ment de zones, lecture des sec- 
teurs de la disquette, lecture ou 
écriture des ports d'en- 
trées /sorties, branchement à une 
adresse donnée. Ce moniteur de 
2 K octets réside à l'origine dans 
une MEM et il est, lors de l'initiali- 
sation, recopié en fond de mé- 
moire vive pour exécution, L'écran 
comporte 24 lignes de 80 carac- 
tères. 


Pour l'instant, un ordre nous 
intéresse particulièrement, c'est 
l'ordre B (boot) qui permet d'ini- 
tialiser la lecture de la disquette 
contenant le système d'exploita- 
tion qui, dans notre cas, n'est rien 
d'autre que le bien connu CP/M. 
Introduisons donc une disquette 
et frappons B suivi d'un appui sur 
la touche « return ». Le moteur de 
l'unité À se fait entendre et, pres- 
qu'instantanément, le message 
suivant apparaît : 


60 K CP/M version 2.2 
A > 


Il s'agit ici d'une version stan- 
dard du CP/M habituel (assem- 
bleur 8080 bien que le micropro- 
cesseur du Sil'Z soit un Z-80), 
augmentée de certains utilitaires 
tels que : FORMAT (formatage 
minidisquette), COPYDISK (copie 
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“alt 


entière d'une disquette), HORL 
(affichage de l'heure dans le coin 
supérieur droit de l'écran), RS232 
(gestion de l'interface série), 
EPSON (« pilote » pour ce type 
d'imprimante), etc. 


La commande STAT nous ap- 
prend que les minidisquettes utili- 
sent 35 pistes seulement, pour 
une capacité utile de 238 K octets 
(double densité). 


La commande « dir » nous per- 
met de consulter le catalogue de 
la disquette, mais aussi de cons- 
tater que l'écran laisse apparaître 
un tas de petits traits noirs durant 
l'affichage du texte. Ce défaut que 
nous avions signalé également 
pour le Xerox 820 n'est pas très 
agréable à l'œil, en contradiction 
avec les autres qualités de la carte 
graphique optionnelle dont est 
équipé le système de notre essai, 
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Ces « trous » dans l'affichage sont 
dûüs à une mauvaise conception 
du système de rafraichissement 
de l'écran. Problème connu et 
pourtant simple à résoudre... 


Les caractères sont dessinés 
dans une matrice de 6 X 7 points 
pour les majuscules, 6 X 9 points 
pour les minuscules dont les jam- 
bages descendent de deux points 
au-dessous de la ligne d'écriture. 
Le dessin des caractères minus- 
cules n'est pas très agréable à 
l'œil (point isolé sur certains ca- 
ractères), De plus, lorsque deux 
points sont contigus dans le sens 
horizontal, ils sont confondus en 
un trait plein, ce qui donne des 
graphismes de luminosité hétéro- 
gène. 

L'inversion vidéo des caractè- 
res est possible. Elle est provo- 
quée par appui simultané sur les 
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touches SHIFT, CTRL (control) et 

. Mais un nouveau défaut de 
l'écran est encore mis en évi- 
dence : la géométrie et la lumino- 
sité du texte affiché sont modi- 
fiées en fonction de l'importance 
de la zone inversée. 


Un essai de frappe des caractè- 
res accentués nous montre que 
ceux-ci ne sont pas « digérés » par 
CP/M qui leur substitue d'autres 
graphismes. Pourtant, en appe- 
lant l'éditeur de textes ED, ils ap- 
paraissent comme par miracle, 
mais dans certaines commandes 
seulement. Par exemple, il n'est 
pas possible de rechercher (com- 
mande F), ou de substituer (com- 
mande S) un mot comportant des 
caractères accentués, Pourquoi 
ces caractères ne sont-ils pas 
toujours disponibles ? Est-ce si 
difficile d'être « français » en 
toutes situations ? 

Passons maintenant à la des- 


cription de quelques touches par- 
ticulières du clavier. La touche 
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orange HOME effectue bien sûr 
un retour de curseur en début 
d'écran, mais efface celui-ci par la 
méme occasion (l'écran... et le 
curseur !). La touche blanche 
CLEAR LINE, comme son nom 
l'indique, efface et annule la ligne 
en cours. BREAK (orange) produit 
le code CTRL C, et provoque un 
démarrage à chaud du système 
d'exploitation. 


Les touches RETURN et LF pro- 
duisent toutes deux une fin de 
commande sous CP/M alors que 
2 génère le code CTRL Z, fré- 
quemment utilisé, notamment par 
l'éditeur. De part et d'autre de la 
barre d'espacement, nous trou- 
vons BS (retour arrière caractère) 
et HT (tabulation horizontale). 


La zone de fonctions située à 
droite du clavier, comprend 7 tou- 
ches pouvant être programmées 
par l'utilisateur (F1 à F7). Cela se 
fait de manière très simple, en 
plaçant les valeurs des codes dé- 
sirés à des adresses précisées 
dans la documentation (zone sys- 
tème en fond de mémoire), Par 
cette méthode, il est aussi possi- 
ble de « reprogrammer » les carac- 
tères accentués, ainsi que certai- 
nes autres touches (28 au total) y 
compris les flèches de déplace- 
ments du curseur. 


Il n'est pas conseillé de presser 
la touche PRINT si l'imprimante 
n'est pas raccordée au système, 
sous peine d'être obligé de faire 
ee aux deux touches RE et 

: 


Toutes les touches sont à répé- 
tition automatique, lorsque l'ap- 
pui se prolonge au-delà de la 
durée normale. SHIFT LOCK cor- 
respond à un enfoncement per- 
manent de la touche SHIFT, 
comme sur une machine à écrire. 
En pressant la touche F7, il est 
possible d'obtenir les caractères 
alphabétiques en majuscules 
(sans SHIFT), ou en minuscules. 


A l'usage, il s'avère que le cla- 
vier est « tamponné » (type 
ahead), ce qui signifie que tout 
caractère frappé est pris en 
compte, même pendant les mo- 
ments où cela ne semble pas au- 
torisé. Le principe de scrutation 
du clavier est de type « Blocage à 
deux touches », ce qui n'autorise 
pas une frappe très rapide puis- 
qu'une touche n'est prise en 
compte que si une autre touche 
au plus est enfoncée (au cours 
d'une frappe très rapide, il n'est 
pas rare que trois ou quatre tou- 
ches soient simultanément enfon- 
cées à un instant donné). Maté- 
riellement d'ailleurs, le clavier du 
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Sil'Z ne semble pas destiné à une 
frappe très véloce car les touches 
« coincent » assez souvent. 


Conclusions partielles 


e Système d'exploitation 
CP/M et programme moniteur 
pour langage machine. 

e Quelques défauts au niveau de 
l'affichage. 

e Clavier peu agréable et non 
adapté à la frappe rapide. 

e Les accents ne sont pas tou- 
jours présents quand il le faut... 


De bonnes 
fonctions 
graphiques. 


Comme la plupart des ordina- 
teurs utilisant CP/M, le Sil'Z bé- 
néficie de l'excellent interpréteur 
MBASIC de Microsoft. Passons 
donc sur les fonctions et instruc- 
tions standard de ce logiciel, lar- 
gement commentées déjà, par le 
passé, dans ces colonhgs. Nous 
insisterons davantage sur l'as- 
pect « graphique » du Sil'Z, lors- 
qu'il est équipé de la carte option- 
nelle offrant la haute résolution. 


Nous avons affaire ici à la ver- 
sion 5.21 du BASIC-80, qui nous 
laisse quelques 30455 octets dis- 
ponibles sur les 64 K dont est 
équipée la machine. Noms de va- 
riables longs (32 caractères), 
blanc obligatoire entre les mots- 
clés, construction WHILG : tout 
ceci est classique. 


Sous BASIC, les caractères ac- 
centués junctionnent parfaite- 
ment. Le tréma et l'accent circon- 


flexe sont générés sur les voyelles 
adéquates, au moyen d'une tou- 
che « morte » ne provoquant pas 
l'avance du curseur. L'inversion 
vidéo peut être obtenue par pro- 
gramme, en PRINTant le code 
CHRS (31). 


lci, les touches RETURN et LF 
sont distinctes comme nous 
avons pu le constater en frappant 
le programme suivant : 
10 for n = 1 to 10 (RETURN) 
20 print n (LF) 
30 next (RETURN). 


Il ne fonctionne pas car MBA- 
SIC considère les lignes 20 et 30 
comme une seule... | 


Comme c'est aussi le cas sur 
bien d'autres systèmes utilisant 
MBASIC sous CP/M, un double 
retour chariot est généré si le cur- 
seur dépasse la fin de la ligne, ce 
qui amène la plupart des program- 
mes à limiter la taille utile de 
l'écran à 79 caractères par ligne 
(WIDTH (79)). Cette anomalie est- 
elle si difficile à résoudre ? 


La touche BREAK interrompt le 
cours d'un programme et CTRL S 
fige momentanément l'affichage. 


Mais examinons plus attentive- 
ment les possibilités graphiques 
obtenues par la carte optionnelle. 
Celle-ci offre une résolution de 
512 X 256 points, ce qui est très 
raisonnable. Les programmes de 
démonstration fournis sur une 
disquette démontrent les larges 
possibilités de ce dispositif et sa 
simplicité d'utilisation. En réalité, 
la carte graphique est un véritable 
ordinateur « esclave » comme 
nous le verrons plus loin. 


Pour exploiter les commandes 
graphiques du Sil'Z, on doit appe- 


Carte d'identité du matériel 


Configuration de notre essai 
e Système Sil'z Ill type 15 420 
numéro de série 1-094-304,. 


Présentation 
e Le Sil'Z est un système inté- 
ré comportant clavier, écran et 
ux unités de minidisquettes. 
e Le clavier comporte 91 tou- 
ches réparties en deux zones 
(générale - numérique et touches 
e fonction). L'écran permet 
d'afficher en vert 24 lignes de 80 
caractères. Chaque unité de mi- 
nidisquettes a une capacité de 
238K (35 pistes - simple face - 
double densité). 
e Le SilZ comporte un micro 
cesseur Z80 avec une hor- 
e à 2,5 MHz et 64K octets de 
moire vive. 
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Accompagnement 

+ 5 manuels en français : « vos 
premiers pas avec Sil'Z Ill » (62 
pages), manuel de référence 
BASIC-80 (141 pages), manuel 
opérateur (64 pages), manuel 
concernant l'option graphique 
(42 pages), manuel de communi- 
cation Silcom (14 pages). 

e Divers manuels anglais et 
français concernant les logiciels 
optionnels. a 


Prix 

e Configuration de notre essai - 
30 000 FF ttc, avec extension 
graphique 35 000 FF ttc. 
Garantie 

e Un an pièces et main-d'œuvre. 
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ler sous CP/M le programme 
GBASIC. Ce dernier exécute trois 
fonctions : 1l implante dans la mé- 
moire autonome de la carte gra 
phique un « interpréteur » Spécia- 
lisé ; charge en mémoire centrale 
un pilote (driver) faisant office 
d'interface logicielle entre le 
BASIC et la carte graphique ; 
charge et donne le contrôle à l'in- 
terpréteur MBASIC 


Le dialogue entre le programme 
BASIC et la carte graphique s'ef- 
fectue au moyen de la fonction 
USR (appel de routines en lan- 
gage machine). Les définitions 
des fonctions graphiques sont 
contenues dans un fichier (sous 
forme de DEF FN) que l'on pourra 
fusionner avec le programme 
d'application. Exemple 


100 X$ = FN SCNGRAS 

110 X $ = FN CLRS CNS (1) 

120 X $ = FN TRCELLS (255, 
127,232, 60, 2,0) 

130 FOR N = 1 TO 10000 : NEXT 

140 X$ = FN SCNTXTS,. 


La première ligne indique le 
passage de l'écran en mode gra- 
phique. La seconde ligne efface 
l'écran (0 = vert, 1 = noir). 

La ligne 120 trace une ellipse 
dont les coordonnées du centre 
sont 255 et 127, de rayons 232 
et 60 : le paramètre suivant « 2 » 
concerne le « remplissage » : dans 
notre cas, « 2 » est un trait poin- 
tillé (il y a quatre types de traits 
possibles), et le dernier paramètre 
indique la couleur du tracé (0 = 
vert, 1 = noir). Après une tempo- 
risation (ligne 130), l'écran re- 
passe en mode texte (hgne 140) 


Nous trouvons ainsi 28 fonc- 
tions différentes incluant la défini- 
tion de « fenêtres » dans l'écran 
le tracé de points, de segments 
de carrés, de rectangles ou de 
courbes. On peut également affi- 
cher des caractères dont on choi 
sit la taille (15 possibles), la forme 
(normale ou italique) et le sens de 
l'affichage (horizontal ou vertical) 


Nous trouvons aussi deux fonc- 
tions de recopie entre l'écran et la 
disquette ainsi qu'une fonction de 
commutation de deux zones 
d'écran, bien utile pour l'anima- 
tion, Ces deux zones d'une taille 
de 16 K octets chacune, sont si- 
tuées sur la carte graphique et 
ne pénalisent donc pas l'espace 
de mémoire vive laissé à l'utilisa 
teur 


L'imprimante Epson MX Soft 
fournie avec le système, est éga 
lement capable de sorties graphi- 
ques. Un programme utilitaire se 
trouvant sur la disquette, permet 
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Un clavier Azerty, bien sûr 
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Une rechnologie conventionnelle 





de recopier sur papier, avec une 


légère compression verticale, Conclusion partielles 





l'image graphique haute résolu- + Carte graphique haute ré- 
tion conservée sur la disquette solution (en option) très perfor- 
sous la forme d'un fichier mante et possédant une certaine 
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« intelligence » qui permet de dé- 
charger le processeur maître. 

+ MBASIC puissant et complet, 
avec caractères accentués. 

+ GBASIC offrant une grande fa- 
cilité d'emploi des fonctions 
graphiques. 

+ Imprimante graphique en op- 
tion avec logiciel approprié. 


L ‘accès à 
la bibliothèque 
CP/M 


Plusieurs disquettes de pro- 
grammes d'application optionnels 
nous ont été fourmes avec le sys 
tème : Wordstar, Supersort et 
T/MAKER, 


Wordstar est un système de 
traitement de texte très sophisti- 
qué et bien connu, qui suit CP/M 
comme son ombre. Un gros ef 
fort, dont il faut souligner l'impor- 
tance, a été réalisé en ce qui 
concerne l'adaptation de ce logi 
ciel américain au SZ : le pro- 
gramme est entièrement en fran- 
çais (ainsi que la documentation) 
et utilise au mieux les touches de 
fonction du clavier 





Supersort est un puissant logi 
ciel de tri-fusion, écrit par Micro- 
pro, l'auteur de Wordstar. Ce pro- 
gramme peut être utilisé de 
manière autonome où comme 
« routine » appelée d'un pro- 
gramme utilisateur, La documen- 
tation (en anglais) est très détail- 
lée (162 pages), et donne tous les 
renseignements nécessaires au 
tri, et à la fusion de fichiers crées 
par différents langages évolués : 
MBASIC, FORTRAN, COBOL, et 
selon différents codes (ASCII, 
EBCDIC, binaire). 


T/MAKER est un logiciel améri- 
cain de type « Calque » distribue 
par Lifeboat Associätes, et adapté 
aux possibilités du Sil'Z, Ce pro- 
gramme très intéressant, re- 
groupe les qualités de l'éditeur 
d'écran, et de Visicalc (logiciel 
bien connu, de manipulation de 


tableaux). Outre les fonctions 
courantes d'édition (insertion, 
suppression, recherche, etc.) 


T/MAKER possède des fonctions 
de fusion de fichiers, de tri d'arti- 
cles, de justification de textes et 
de gestion dynamique de tables 
Ces tables peuvent contenir des 
valeurs mais aussi des expres- 
sions (formules) calculables (max, 
min, Sinus, räcine carrée etc.) 


Une commande particulière- 
ment puissante de T/MAKER, 
permet même d'exécuter une 
suite de commandes contenues 


L Orinateer intent 





Des organes qui semblent difficiles d'acces 


dans le fichier lui-même (DO) 


En pratique, il s'avère toutefois 
que ce logiciel demande un cer- 
tain entrainement, nécessaire 
pour assimiler le nombre impres- 
sionnant des commandes et fonc- 
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tions disponibles. Néanmoins, la 
documentation, quoiqu'en an- 
glais, est très pédagogique conte- 
nant un chapitre spécialement 
destiné à l'initiation, 


Un petit défaut constaté au 
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passage (dû au fait que T/MAKER 
considère l'écran vidéo comme 
une console séparée) : la remon- 
tée du curseur vers le haut du 
texte est assez pénible, car cha- 
que ligne nouvelle apparaissant 
en haut de l'écran provoque la ré- 
écriture complète de celui-ci. 


Conclusions partielles 


e Le Sil'Z est déjà pourvu de 
puissants logiciels sous CP/M, 
adaptés à ses possibilités. 


Une 
technologie 
classique 


Il suffit d'une pièce de monnaie 
pour faire pivoter les deux vis 
« quart de tour » situées à l'arrière 
de la machine, et qui maintien- 
nent le carter métallique proté- 
geant le Sil'Z. Les sous-ensem- 
bles discernables sont : 


— l'alimentation formée d'une 
boîte métallique contenant un 
gros transformateur, une cellule 
de redressement, et trois blocs 
régulateurs (un par tension) de 
taille respectable, renfermés dans 
des coffrets métalliques : 


_- le bloc logique composé de 
la carte processeur surmontée de 
l'option haute résolution : 


— les deux unités de minidis- 
quettes (YE-DATA simple face, 
35 pistes, double densité), entou- 
rées d'un blindage sur lequel se 
trouve fixée la carte logique qui 
pilote ces deux organes ; 


— le tube vidéo surmonté d'un 
circuit imprimé contenant les 
composants liés à cet organe 
(production de très haute tension, 
balayage, ampli vidéo...) : 


— le clavier relié par un câblage 
à la carte processeur. 


La carte de contrôle des muni- 
disquettes est équipée d'un 
contrôleur FD 1795 (Western Digi- 
tal) conçu pour gérer des unités à 
double face. || est donc permis de 
penser que cette option sera pro- 
posée ultérieurement (à moins 
qu'elle ne soit déjà disponible). 


Nous avons vu précédemment 
que la carte graphique était capa- 
ble d'une certaine « intelligence », 
et l'analyse permet de s'en assu- 
rer : un microprocesseur Z80, 
64K octets de mémoire dynami- 
que 4116, un contrôleur graphi- 
que EF9366 (Graphic Display Pro- 
cessor).. donnent à cette carte la 
possibilité de générer une 
moyenne de 900 000 points par 
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seconde ! De plus, la carte pos- 
sède son propre générateur de 
caractères (96 caractères ASCII) 
et peut recevoir (en option) un 
processeur arithmétique permet- 
tant d'augmenter la vitesse des 
calculs liés aux graphiques. En 
l'absence de ce dernier, ces cal- 
culs sont exécutés par le Z80, à 
partir du logiciel de traitement 
chargé dans la mémoire de la 
carte par le GBASIC. 


Sous la carte graphique, se 
trouve, bien cachée, la carte pro- 
cesseur du Sil’Z. Devant les diffi- 
cultés « mécaniques » rencon- 
trées pour isoler facilement cette 
dernière du système, nous avons 
décidé qu'elle resterait cachée... 
Recherchons technicien de main- 
tenance, très calme, maitrisant 
techniques de très haute préci- 
sion pour nous montrer comment 
procéder ! 


Le manuel nous apprendra que 
cette carte possède un micropro- 
cesseur Z80 piloté par une hor- 
loge de 2,5 MHz, 64K octets de 
mémoire vive, un PIO (contrôleur 
parallèle 16 bits), un CTC (généra- 
teur de temps) et un SIO (inter- 
face série à deux canaux). À ce 
dernier, notre culture livresque 
nous dit que sont associés une 
série de cavaliers, accessibles 
lorsque la carte graphique n'est 
pas installée, qui permettent de 
configurer les interfaces (rebou- 
clage pour test, transmission 
modem, imprimante), Un logiciel 
de traitement de l'interface série 
est fourni sur la disquette. 


En parallèle sur les 16 premiers 
K octets de mémoire vive, nous 
trouvons la mémoire MEM du mo- 
niteur, la mémoire d'écran, et une 
zone de 4K destinée à être occu- 
pée par une mémoire morte op- 
tionnelle. 


Il faut également signaler la 
présence (discrète) d'une « son- 
nette » qui se manifeste de temps 
à autre, en cas d'erreur, où sur 
détection du code BELL. Enfin, il 
est possible en option, de raccor- 
der une batterie destinée à pren- 
dre le système en charge en cas 
de coupure du secteur. 


Conclusions 
partielles 


+ Technologie électronique 
saine et conventionnelle. 

+ Mécanique lourde et peu 
adaptée à ce genre d'applica- 
tion. 

+ La maintenance risque d'être 
difficile. 

e Protection contre les coupures 
secteur en option. 
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Une documentation 
abondante, et de 
qualité 


La documentation, en français, 
est composée des manuels sui- 
vants. 


« Vos premiers pas avec 
SIL'Z- Il ». Ce document de 62 
pages est écrit dans un style pé- 
dagogique, et vous apprend à 
connaître votre système : raccor- 
dement, utilisation des disquet- 
tes, formatage, copie de sauve- 
garde, introduction au CP/M, 
premiers pas en MBASIC suivis 
de quelques exemples de pro- 
grammes. Il n'y manque qu'un 
index. Ce n'est toutefois pas un 
manuel d'enseignement du 
BASIC. 


— Manuel de référence BASIC- 
80, C'est une traduction française 
du manuel de base fourni par Mi- 
crosoft (141 pages). 


— Manuel opérateur. || décrit 
en 64 pages les différentes 
commandes du programme moni- 
teur de langage machine, les 
fonctions clavier et écran ‘ainsi 
que les interfaces périphériques. 
On trouve également les principes 
techniques de fonctionnement du 
Sil'Z, qui peuvent être d'une aide 
précieuse en programmation. Suit 
une description technique (tou- 
jours en français), des contrôleurs 
CTC, P10 et S10. Le manuel se 
termine par la mise en œuvre de 
l'imprimante. 

— Manuel concernant l'option 
graphique. Ce document de 42 
pages, après une rapide descrip- 
tion de la carte haute résolution, 
décrit toutes les commandes gra- 
phiques, appuyées d'exemples 
simples. 

— SILCOM. Ce manuel de 14 
pages décrit le protocole de 
communication utilisé entre le 
Sil'Z et l'environnement extérieur 
au moyen de l'interface RS232. 
Un logiciel (SILCOM) est fourni 
sur la disquette. 


Conclusions 
partielles 


+ Documentation de base entiè- 
rement en français. Complète. 
Donne tous les renseignements 
techniques que l'utilisateur est 
en droit d'attendre. 

e Style général relativement 
pédagogique. 

e La documentation du CP/M 
proprement dit, est toutefois très 
réduite. 





conclusions 


Le SilZ de la société Leanord est un 
système professionnel français. Son esthé- 
tique et son ergonomie sont contestables 
mais en font un système robuste pouvant 
être placé dans un environnement relative- 
ment rude : contexte industriel, laboratoire, 
enseignement, ce qui, en vérité, n'est pas à 
la portée de tous les matériels analogues. 


Pour le bureau, l'écran et le clavier pré- 
sentent quelques défauts assez gênants, ce 
qui est dommage car le logiciel Wordstar, 
disponible dans une version francisée et 
adaptée, pourrait en faire un bon système de 
traitement de textes. Bien que les perfor- 
mances générales de la machine ne distin- 
guent pas nettement le Sil'Z de ses concur- 


rents (rapidité du microprocesseur, capaci- 
tés des disquettes, entre autres), la carte 
graphique optionnelle, montrant de bonnes 
qualités techniques et s’avérant d'un emploi 
très simple et très souple, est un atout 
sérieux pour ce système. 


Et puis, il y a CP/M... suivi de tous ses 
logiciels d'applications, ceux qui sont déjà 
adaptés, et ceux qui ne demandent qu'à 
l'être. Ce n'est pas négligeable non plus | 


Alain Pinaud 
Jean-Pierre Brunerie 
Bernard Savonet 








LE POUR ET LE CONTRE 


Le caractère du Sil'Z étant résolument professionnel, les applications domestiques 
ont été exclues de ces appréciations. 





UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 





POUR 


e Système robuste et compact 

e Clavier complet, français accentué 

e Bonne documentation en français 

e Bonnes possibilités graphiques (en op- 
tion) 

e Système d'exploitation standard (CP/M) 
e MBASIC et assembleur 

e Bonne bibliothèque d'application 


CONTRE 


e Maintenance par spécialistes unique- 
ment 

e Les accents ne sont pas disponibles 
partout. 


© Pas de gros caractères 
e Possibilités sonores très réduites 
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UTILISATION PROFESSIONNELLE 








POUR 


e Système robuste et fiable dans un 
contexte industriel 

e Clavier AZERTY français 

e Système d'exploitation CP/M avec 
nombreuses applications 

e Documentation complète 


© interfaces série et parallèle en standard 
® Connexion et mise en œuvre faciles 
@ En option : carte très performante. 


CONTRE 


e Clavier et écran peu agréables. 
e Peu adapté au traitement de textes 


e Mémoire de masse de faible capacité 
e Accessibilité peu évidente pour la 
maintenance. 


e Appareil lourd et peu esthétique au bu- 
reau. 
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le SZ 


le point de vue du constructeur 


De caractère professionnel, SIL'Z a été conçu avec une 
constitution robuste pour une utilisation journalière y 
compris dans l'enseignement, avec une totale immunité 
aux rayonnements radio-électriques. 


Basé sur le processeur ZS0 et le système d'exploitation 
CP/M, SIL'Z pezrmet à l'utilisateur de bénéficier des 
nombreux langages progiciels existants, présentant par 
ses options et extensions une gamme complète de configu- 
rations ajustables au mieux aux besoins. 


Parmi les points analysés dans le présent banc d'essai, 
il peut être apporté les précisions suivantes : 
e SIL'Z est une machine dotée de l'intégralité de l'accen- 
tuation. Celle-ci est complètement traitée par les progi- 
ciels, l'éditeur de texte Siledit, et par le BASIC 80 
Microsoft qui a été étendu de 7 à 8 bits pour le traitement 
des caractères accentués tout en préservant le jeu stan- 
dard de caractères ASCII, y compris les caractères spé- 
ciaux. Par contre, nous avons tenu à conserver l'intégrité 
de CP/M pour garantir la totale portabilité des logiciels 
et progiciels, CP/M considérant que l'accentuation ne 
présente aucune utilité au niveau du système d'exploita- 
tion, 


e Dans le cas où l'imprimante n'est pas raccordée, son 
appel par la touche « PRINT » n'oblige pas à réinitialiser 
le système si le -« Pilote + (handler) a été chargé ; dans ce 
cas il suffit d'appuyer sur la touche Escape pour repren- 
dre la main. 


e En ce qui concerne la longueur de ligne, il y a sur la 
machine un retour à la ligne automatique au 80° carac- 
tère. Dans le cas où l'on souhaite que la longueur de ligne 
ne soit pas gérée par le Basic on fait « WIDTH 255 ». Il 
faut donc utiliser l'une ou l'autre des possibilités, mais 
pas les deux simultanément. 


e Maîtriser la technique de l'horlogerie n'est pas une 
nécessité pour maintenir SIL'Z. Seul un petit tour de 
main est peut-être nécessaire La première fois pour accé- 
der aux divers éléments qui sont No even ere fixés en 
usine afin de garantir une parfaite fiabilité au transport et 
à l'utilisation. 

Après ces précisions, il est intéressant de souligner les 
autres possibilités du système, disponibles en option ou en 
supplément du modèle présenté dans cé banc d'essai 


e Tout d'abord en ce qui concerne les logiciels, l'utilisa- 
teur peut accéder à l'ensemble des langages Basic, KBa- 
sic, Basic graphiques, Pascal UCSD et MT +, Cobol 80, 
Fortran 80 et bien entendu le langage LSE (Langage 
Symbolique d'enseignement) utilisé dans les établisse- 
ments d'enseignement. De la même façon, on peut utiliser 
les utilitaires habituels sous CP/M mais aussi les procé- 
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dures de communication Silcom, VIP 7700 de CII HB et 
BS7 2780 IBM. 


e Côté matériel, c'est une véritable gamme de machines 
qui se cache derrière le nom générique SIL'Z. 


En effet, le modèle 111 examiné, doté de la double unité 
de minidisquettes 13 cm 2 X 320 K (238 K utiles) peut être 
aussi équipé des unités de minidisquettes double densité 
en pistes portant la capacité à 2 X 640 K et également 
recevoir une unité extérieure de disques durs 13 cm de 
capacité 5 ou 10 M octets SILDISC D. 


Le modèle V intègre directement une unité de disque 
dur Winchester 13 cm de 5 M octets associée à une unité 
de minidisquette identique à celle du modèle III. Deux 
possibilités sont proposées, soit la minidisquette 320 K 
octets permettant la compatibilité avec le modèle III, soit 
l'unité 620 K octets préférable pour les opérations de 
sauvegarde du disque dur. 


Le modèle VI est spécialement conçu pour les utilisa- 
teurs ayant l'impératif de compatibilité avec d'autres 
systèmes en disquettes 20 cm au format 3740. Ce modèle 
peut intégrer un disque dur Winchester 13 cm de 5 M 
actets et il est directement connectable à l'unité simple ou 
double disquette 20 cm Sildisc GI ou G2 


Cette unité SILDISC GI ou G2 est une unité simple ou 
double de disquettes directement connectable au mo- 
dèle VI pour le doter d'une capacité de mémoire de masse 
de 1 ou 2 M octets, et pour ouvrir la portabilité des 
logiciels et données vers d'autres ordinateurs au standard 
3740. La capacité de 1 M octets par disquette permet son 
utilisation en sauvegarde du disque dur du SIL'Z mo- 
dèle VI. 


e Toutes les configurations SIL'Z utilisent le même gra- 
phique haute performance dont les caractéristiques ont 
êté soulignées dans le banc d'essai. 


e Enfin un bus IEEE 488 est également disponible sur 
SIL'Z. 


e SIL'Z est dotable d'une merite «ape secteur, permettant 
de le rendre totalement insensible aux coupures du sec- 
teur de courte ou longue durée, même au moment d'un 
transfert disque. 


L'ensemble de cette gamme est une garantie pour l'uti- 
lisateur de toujours trouver la configuration la mieux 
adaptée au besoin et à son évolution. Le réseau de distri- 
bution et maintenance sur l'ensemble des régions est le 
service indispensable qui lui a associé Leanord. 


Leanord 
236, rue Sadi-Carnot 
59320 HAUBOURDIN 
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charter 
bOUr 
la lune 


Parmi les nombreux jeux que l'on peut préparer Le but du jeu, est de faire alunir 


2 ’ ! _ une fusée (- voire atterrir sur la 
sur un ordinateur de poche, l'alunissage a tou- : Sn — cr bunee 1 PAU GE toi 


jours fait partie de mes préférés. Certes on n'a ji faut la freiner, mais vous 
pas les mêmes sensations aux commandes consommez dans ce cas du car- 


’ 28 , . : 6 burant. Si vous freinez trop, la 
d'une TI-57 ou d'un module lunaire, mais sait-on je monte : si vous ne freinez 


jamais : alunir deviendra peut-être aussi facile pas assez, vous vous écrasez et 


que programmer un ordinateur de poche ? l'affichage clignote. 
: | Cruel dilemme : à vous de trou- 
ver le bon compromis. 


Après l'introduction du pro- 
gramme, il vous faudra mettre en 
mémoire le carburant (comptez 
250 unités environ — mémoire 4 
— STO 4), la vitesse initiale (50 
mètres par seconde semble rai- 








Registres mémoire 





. Carburant 

. Vitesse 

. Distance 

. Carburant fixe 
. Vitesse fixe 

. Distance fixe 


Labels 
. Crash ! 


. Tolérance 
. Bravo | 
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sonnable — mémoire 5 — STO 5) fNy2N0x31 20 16 Isinon? <0| 
et la distance avant d alunir (sup G10 2 Ta 1512 [soucrash| 
posons que vous soyez déjà qua FF TC | 
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appuyer sur SBR4 et indiquer le 
nombre d'unités de carburant que 
vous désirez utiliser, S'affichent 
alors successivement vitesse, 
carburant et distance. Pour réus 
sir à alunir, votre vitesse doit être 
inférieure à 0,5 mètres par se- 
conde et la distance doit être nulle 
bien sûr ! Ajoutons encore que 
5 unités de carburant correspon- 
dent à un freinage de 8 mètres par 
seconde, que la moyenne (15 
unités) reste constante quelle que 
soit l'attitude et que s'il ne vous 
reste plus de carburant, la calcu 
latrice prendra le soin de calculer 
le reste du parcours sans frei 
nage — avant le dur choc final 


Deuxième partie 


nstructiof vnesse Altitude LarOurant 
50 AST/R/S Ë 6 20 
8 1U5s0e ft £ 
ORST/R/S 18 88 200 
ORST/R/S 42 46 200 
ORST/R/S 66 20 
CRASH | 


Ap puver sur SBR4, et w 


u5 pouvez rejouer 


Si vous réussissez à alunir, 
VOUS pouvez recommencer aussi 
tôt, les valeurs se remettant auto- 
matiquement en mémoires, inutile 
d'appuyer de nouveau sur SBR4 


Andréas von Känel 


SOUBIRON S.A. 
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zénith 





quelle heure est-il 


à l'ombre de 


votre parasol € 





Quelle est l'heure solaire vraie ? 

Quelle est donc la position exacte du soleil ? 
Quelles sont ses heures de lever et coucher ? 
Quelle sera la durée du jour ? 

Toutes ces questions bouleversantes qui ont 
causés des nuits blanches aux grands penseurs 
de l'humanité ainsi qu'aux vacanciers du mois 
d'août peuvent être résolus en 2 min 10 sec., 
temps nécessaire pour votre Sinclair de service 
d'ingurgiter le programme ci-joint et d'en tirer 


toutes les conclusions. 


Pour la réalisation de ce pro- 
gramme, je tiens à remercier tout 
particulièrement MM. Isaac New- 
ton et Johannes Kepler. 


La partie purement technique 
des calculs est tirée de l'excellent 
livre de Serge Bouiges : « Calculs 
astronomiques pour amateurs », 
tandis que le côté bassement ma- 
tériel des calculs est assuré par 
votre Sinclair favori doté d'une 
y ti 16 K (le programme fait 


L Ornareur itvatue 


Analyse succinte du pro- 
gramme : 

Lignes 10 à 80 : présentation du 
titre du programme. Cette par- 
tie peut être supprimée sans 
gêne pour le fonctionnement du 
programme. 

Lignes 80 à 130 : présentation du 
programme. La ligne 120 per- 
met de lire l'écran et d'attendre 
une touche manœuvrée. 

150 à 160 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 400 
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S'oun LALP: IL EST 
| L'HEURE D'ALHER SE. 
COUCHER: a A 

\ 1 

\ / 





200 à 220 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 1 000 

250 à 260 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 1 400 

300 à 310 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 1 500 


n° 39 Juflet-Août 82 






CE PROGRAMME CALCULE 
SOLEIL, o 


La On 

ITUCE LEno 
10UR ,MO1IS 
*"L'TMEURE (MEURE ,MINUT 


AT 28,0, "RPPUYER SUR 
INVER" 
AE4 


n ENTAEE DES DONNEES 

SUB 409 

nm CALCUILS DU NS DE JOURS 
| à 01 19501 


S 
sUS 10 


rire 
æ 
mu 
o 
12 : 


NES 
FLE 
vo 
ne 


messe 
168863 
geo 
se 


2 
DO D DE DE MEN 
MOMROTDARODUN, 


US 14% 
CALCUJLS POSITIONS 


lJ 
VULUUOQUTANRDU 
S0DIRNEF ÉRDANER 
Li 


500 
SENTATION RESULTATS 


CAANGE L MEURE 
rs 


ET 0 
208 :922200702207 088 
337 3n00n 


R 
8 
LES MINUTES? - 
nm 
nm 


LES SECONDES + 


FARLATÉAANT LA LONGIT 
"RENTREE 1_vou 
re P9-Rpou tion" BE 


LES DEGRES? 


53 
568 


LES MINUTES? 


JR 
E NUMERO OÙ MI1S7 


ANNEE EN 4 CHIFF 


Te AENTREZ 2.21 Cu UEST 
LP HEURE D'FRIVERS enTREz 


SHE 


"MAINTENANT RENTR 
2 ne à 2 TRI : 


ALE) ” 
pr °:"1IL HEURE? 


U 
nEeu 
NT ‘AILES MINUTES? 


INPUT MIN 
PRINT MIN 


Co :o0a of" 
5a 








an 






DELLE ALT TENAUEMRNNT LT LEMLUOAE UNE tee, 
: PR TEE LILI LL UN LLIE Nu 
A ne te RCE, run | 


1 39 Juitet-Aoùt 82 


te RENNES 4 f}; y 


940 CL 







À- 





CLR 
Arnr 


C2vour 
eo 
1 
" 
z 


THEN LET 
19 TnEn LET À 


MOIS=11 THEN LET A=904, 
MO1IS=12 THEN LET A=994, 
(H+A1 


Pts 
TTAATTAR 
223322222227 
000000000027 


53 


Da pe (A pe A DA NA pe pa pt pen pa pp et pe me pe 
û 
3 





el 

sa 

e 
Fonr » 


= 





ñ 
100 6N0JI 
Tue Se 9m 


. 
MOULES DB+ + 


+ UOMCE 






AÉPMATETSS 

204 CUDUGUN 
nn 

RTE terne 

9255024041 
ns 
PCR TE 
Geo T- 


: 


phil 


be pd (de ae Dpt 
06-95-60 










| 


; 


6S+.95647342eN 


(L1)) 6360 
2000469:N 


4+S1N iMePT/ 
+P1/180@))) 
LA 


19+P1/108 
123.4S0PI 


QUITTER 
Due Ja 
06609 
vCicrrr 
LAN: 
DE: br 


LaCunmC nn Usa OTeCUIT Une 
M MRNAN mi mpthtmen te ne bte Del AD 


Le 
nl 


Zi 


aa 
PMP 
® - - 
DR rene ere 
ame 
De D pr nv 
0 » v 9 


F 
SR 892 8nS 
E (0 à 


MZN UN 


4 


RAELEESE 


sua 
D 
2 
Ok 
vo 
LA] 
10 
5 
€ 
. 


0 
UT a sie etat et 


a- 
“1 
De: DDIDPI-DDON VD HO! D 


CeBOCDNND XNGuMDZ Male 


ch 


TRE LR RE ET ANMENT EST) 
[ul 
z 


40272 

OM DD DNDRES MUR Dr D 
C2 1 
A 


3 4 
n 
Fe 


. 
* 


RAR ANGLE VERTIC 
IZON ET LE CEN 


UT ercis LORS 
SUD ET LE CENT 
UEST POSITIF , 


PA Lért” 140; MAMIE 


9 


3c 


C9 M6590000 "00909091 29-992009099 
4e 
2D- 
CTLET) 


[] 

10 

z 
DEA 


F 


3 


MO AD epapape pee TDptpa ne paie à bei pe CD pe OA 8 à, id pd et pot pt ot pd 
A" 

MD 

ra 

ns. 


noOOMm 
fr 


Cid + 
ur 
er | 
E 
ve $ 
À 
A 
61 
ane 
282 
= 
a 
®, 
pe 
Sr 
25 


IP SGN (AZII=-1 TMEN LET Z$ 


SON (AZIIe1 THEN LET Zse 
EL PTE GS | 20; avr 
1); "0€c'"-,iN Mazt hr 
; 26,5) >: “min” 


INT AT 20,0; "“ENTREZ C S1 
ULEZ EnAnéEÀ a 


USE 4£4 
INKEYS="C" TMEN RETURN 


Save Fsouanerrær 


STE EUR 
:œ1 

” 

* 


UICHeMDTO 


rence bé Lt hi be TOpeee 


“Hi 


2 












LE 
1 THEN 
CLS 


MCTCS 


JD 












135 


350 à 360 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 1 800 


370 à 380 : on va au sous-pro- 
gramme de la ligne 850 


390 permet de recommencer les 
calculs si on désire changer 
l'heure et garder les autres pa- 
ramètres identiques. 


400 à 950 sous-programme 
d'entrée des données. On de- 
mande successivement : lati- 
tude en degrés, minutes, secon- 
des ; le signe de la longitude, en 
degrés, minutes, secondes : la 
date en jour, mois, année ; 
l'heure en heures, minutes, se- 
condes. 


1 000 à 1 360 : à partir des don- 
nées précédentes on calcule le 
nombre de jours écoulés de- 
puis le 1* janvier 1901 à O h, 
d'après la méthode exposée 
dans le livre de S. Bouiges. 


1 400 à 1 480 : on calcule l'heure 
solaire vraie. La variable E de la 
ligne 1 460 est la correction 
due à l'équation du temps. 


1 500 à 1 780 : calcul de HAU 
(hauteur), et AZI (azimut), 
d'après la méthode de S. Boui- 
ges. 


L1 de la ligne 1 540 est la longi- 
tude héliocentrique 


AH de la ligne 1 610 est l'angle 
horaire 


DEC de la ligne 1 630 est la décli- 
naison 

LA de la ligne 1 640 est la latitude 
en degrés décimaux 


1 750 permet de corriger la ré- 
fraction des rayons solaires due 
à l'atmosphère. 


1 730 et 1 760 corrige la formule 
de la ligne 1 750 qui n'est plus 
valable lorsque le soleil est près 
de l'horizon. 


1 800 à 1 940 : présentation des 
résultats. 


1 940 vous permet de retourner 
dans le programme un 370 et 
d'en changer l'heure en laissant 
inacte les autres variables. 


2 000 le programme recom- 
mence : il vous faut à nouveau 
entrer toutes les variables. 


La correction connue sous le 
nom d'aberration de la lumière 
(temps de parcours par la lu- 
mière de la distance terre-so- 
leil : 5 min) existe dans le pro- 
gramme à la ligne 1560, 


Jean-Claude Maurin 





L'Ordinateur indimdue! 





à graphismes 





Savez-vous tracer un cercle, une spirale, une 
ellipse, des ronds dans l'eau ou les anneaux de 
Saturne ? Pour le cercle, un compas suffit mais 
pour le reste il faut, soit le faire à main levée, 
soit point par point sur un papier millimétré 
d'après des formats trigonométriques. Nous 
allons étudier ces figures sur un écran d'ordina- 
teur qui dispose d'un système graphique à réso- 
lution suffisante : dans notre cas, un Apple. 


L'écran graphique est un en 
semble de points de tailles et de 
couleurs différentes suivant les 
possibilités de cet ordinateur. Un 
point est caractérisé par Sa posi- 
tion horizontale (quelle ligne ?) et 
sa position verticale (quelle co 
lonne ?). Plus le nombre de colon 
nes et de lignes est élevé, plus 
vous pouvez visualiser de points 
c'est ce qu'on appelle la résolu 
tion graphique 

Par exemple, l'Apple || a une 
résolution de 280 colonnes par 
192 lignes, c'est-à-dire 200 X 
192 = 53 760 points. Ce qui per 
met de tracer des graphiques rela- 
tivement fins. 


Le cercle ; plus 
l'incrément est faible, 
plus le temps est long 


Le cercle (programme n° 1) 
Nous le traçons point par point à 
la manière d'un compas que l'on 


fait tourner autour de sa pointe 
fixée au centre C. À chaque pas, 
l'angle « est incrémenté pour 
trouver le point suivant. Plus l'in- 
crément angulaire est petit, mieux 
le cercle est dessiné 
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Mais par contre le temps que 
mettra le programme pour boucler 
le cercle sera d'autant plus /ong 
que l'incrément est petit 


Voici la méthode de calcul de la 
position de chaque point P : en 
calculant le cosinus de l'angle a 
multiplié par le rayon du cercle, 
nous obtenons X, la distance hori- 
zontale du point par rapport au 
centre du cercle. Le sinus de l'an 
gle « multiplié par le rayon donne 
Y la distance verticale par rapport 
au centre du cercle. À présent 
nous connaissons les coordon- 
nées (X, Y) du point. Îl ne reste 
plus qu'à additionner ces coor 
données à celles du centre du 
cercle (135,95) et à allumer notre 
point sur l'écran, Ensuite on incré 
mente l'angle, et il suffit de re 
commencer jusqu'à ce que le cer 
cle soit bouclé 


Attention ! Les fonctions COS 


et SIN de l'ordinateur demandent 
des angles mesurés en radians 
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ce qui signifie que pour boucler le 
cercle il ne faut pas 360 degrés 
mais 2 X x radians 


Dans le programme 1 de tracé 
de cercle le rayon du cercle vaut 
40 et le pas 0,025 rd 


Les ordres spécifiques utilisés 
par l'Apple || en graphique sont 
(dans ce programme) 

HGR2 : passage en mode graphi- 
que haute résolution (280 X 
192 points) et effacement de la 
page graphique n° 2 

HCOLOR = 3 détermine la couleur 
des points à tracer sur l'écran (3 
pour le blanc, O pour le noir), 
HPLOT 135+X.95+Y trace un 
point situé à 135+X du bord gau- 
che de l'écran et à 95+Y du haut 
de l'écran 


Peut-être pouvons-nous aussi 
dessiner un cercle plein ? 11 suffit 
de tracer à chaque pas, non Île 
point sur le cercle, mais la ligne Île 
rayon) joignant le point au centre 
du cercle 
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40 est modifiée 
135+X, 


L'instruction 
simplement en HPLOT 
95+Y TO 135,95 


L'ordre HPLOT X1, Y1, TO X2, 
Y2.... TO XN, YN permet en effet 
un tracé de lignes brisées passant 
par ces points 


A chaque pas, le 
rayon augmente et le 
cercle devient spirale 


La spirale (programme n° 2) 
Pour obtenir une spirale, il suffit 
d'augmenter le rayon D du cercle 
à chaque pas, ce qui se pro- 


ere 


nr TR 





gramme par l'instruction D=D+1 
insérée dans une boucle sans fin 


contenant aussi ANG = ANG 
+ 0,025. 
Suivant différentes valeurs 


pour D et |, on obtiendra des spi- 
rales plus ou moins serrées. At- 
tention ! Dès qu'un point de la 
spirale « sortira » de l'écran, le 
programme n° 2 s'arrétera : en 
effet les dimensions sont limitées 
à 280 horizontalement et 192 
verticalement et toutes les valeurs 
supérieures dans l'instruction 
HPLOT entrainent automatique 
ment l'arrêt du programme, et le 
message d'erreur 
? ILLEGAL QUANTITY 
ERROR IN 50 


À Drainareur Pxivntue/ 


a 

‘ 
2 
. 


sf 
LE : 
de 
’ JNR | 
- 
4 | 
À 


Ellipse, miroir à 
double symétrie se 
reflétant dans ses axes 


L'ellipse 
Pour tracer une ellipse, il 


(programme n° 3) 
suffit 


tout simplement de multiplier le 
sinus et le cosinus de l'angle par 
deux constantes différentes d'où 
l'instruction 30 HPLOT 135+COS 
(ANG) X 80, 95 + SIN (ANG) * 
30 





trvvuer 





Le tracé est plus rapide puisque 
une seule instruction est répétée, 
mais nous allons chercher à des- 
siner encore plus vite en ne fat 
sant calculer les fonctions SIN et 
COS qu'un minimum de fois 


Une ellipse a en effet une dou 
ble symétrie par rapport à chacun 
de ses axes 
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Les 4 points marqués sur ce 
dessin sont symétriques donc le 


calcul de leurs coordonnées est 
immédiat : 
A :(135+X, 95+Y) 


À (135-X, 95+Y) 
A" :(135+X, 95-Y) 
A" :(135-X, 95-Y) 


Les valeurs X et Y sont obte- 
nues comme précédemment par : 
X = COS (ANG)*80 
Y = SIN (ANG)*30 


Mais l'angle n'a besoin de va- 
ner que Sur un quart de cercle 
donc de O à r/2 = 1,58 rd. C'est 
l'objet du programme n° 4 dont le 
temps d'exécution n'est plus que 
de quelques secondes soit trois 
fois plus court que le n° 3 


Des ronds dans l'eau, 
comme des planètes 
dans l'espace 


Programme n° 5. Plusieurs el 
hpses de tailles croissantes et de 
même centre produisent l'effet 
désiré. La version accélérée est 





donnée dans le programme n° 6 et 
s'obtient en 23 secondes au lieu 
de 66 secondes 


En un instant, vous voilà trans- 
portés dans l'univers planétaire 
puisque ces ellipses ressemblent 
en particulier aux anneaux de Sa 
turne 
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faudrait aussi faire disparaître les 
anneaux derrière la planète 


Pour connaître avec précision 
les valeurs extrêmes de ANG cha- 
que fois que l'anneau passe de la 
face avant à la face arrière, vous 
pouvez lancez le programme et 
lorsque l'anneau passe juste der- 
rière la planète, arrêtez le pro- 
gramme (avec la touche RESET) 
Demandez par PRINT ANG la va- 
leur cherchée. Et redémarrez le 
programme en l'arrêtant mainte- 
nant dès que l'anneau doit réap 
paraître venant de la face arrière 
et afficher la valeur cherchée 
Mais ces valeurs changent pour 
chaque anneau ! 








.… OÙ Sur terre, 
| suivrez-vous les 
| moires d'une oblique ? 





Revenons sur terre et traçcons 
des droites qui partent du même 
point et s'arrêtent sur les bords 
d'une ellipse 


Effets de moire (programme 
n° 8). Les lignes obliques à faible 
angle sont en effet tracées par 
l'ordinateur en escalier car la re 


solution de l'écran n'est pas suffi- 
sante d'où cet effet de moire, in 
dépendant de notre volonté 


J il 


Fusionnerez-vous 
les boucles 
de Saturne... 





Anneaux de Saturne (pro- 
gramme n° 7), Ce programme pré 
sente la planète et ses 4 anneaux 
(sans respecter probablement 
leurs tailles respectives). Nous 
pouvons encore accélérer sa réali- 
sation en fusionnant (avec pré- 
caution) les deux boucles, Mais il 
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A l'aide des exemples précé 
dents, Sauriez-vous : 

dessiner des polygones inscrits 
dans un cercle 

faire tourner un triangle à l'aide 
d'une manette, 

tracer la trajectoire d'un point 
qui se déplace sur un cercle, le 
cercle se déplaçant lui-même sur 
une ellipse (comme la Lune tour 
nant autour de la Terre, celle-ci 
tournant elle-même autour du So- 
leil) 


Les programmes correspon 
dants vous seront présentés dans 
la deuxième partie de cet article 
dans un prochain numéro 





Une dernière partie montrera 
comment dessiner des sphères 
un cube qui tourne sur lui-même 
et une pyramide dont l'inclinai 
son, et la vitesse de rotation pour- 
ront être modifiées par les manet- 
tes de jeux 





Vincent Brunette 
Nicole Bréard-Pouliguen 








essai logiciel 


Scripsit 





Vous dirai -je que le texte du présent essai a, 
comme par hasard été rédigé à l'aide du logiciel 
Scripsit ? Eh bien oui, je vous le dirai puisque 
c'est vrai. Joignant le geste à la parole, je suis 
assis devant un TRS 80 modèle 1 doté d'un 
clavier avec minuscules, d'une unité de disque 
souple, de 32 Koctets de mémoire vive et d'une 
imprimante Line Printer VII. Notons que les 
TRS modèle 1 sont désormais livrés avec un 
clavier muni d'origine de l'extension « minuscu- 
les ». Sur les anciens modèles 1, cette modifica- 
tion était facturée plus de 300 F. Quand on 
achète Scripsit version disque dans une bouti- 
que Tandy — il en coûte 655 FF ttc — on se voit 
remettre un fort classeur en plastique marron 
contenant trois cassettes de petits cours en 
anglais, trois disquettes et soixante-huit pages 
d'explications détaillées, elles aussi en anglais. 


Au catalogue de la firme améri- 
caine, ce logiciel de traitement de 
texte est inscrit sous la référence 
26-1563. Regardons tout cela par 
le menu. 


Les cassettes contiennent en 
tout six leçons d'environ une 
demi-heure. Le professeur s'ex- 
prime dans un anglais particuliè- 
rement clair. Son cours, ponctué 
de petits signaux musicaux, invite 
de loin en loin à se reporter aux 
explications de la documentation 
écrite, ou à utiliser telle ou telle 
manœuvre propre à Scripsit. Les 
leçons sur cassettes et les expli- 
cations du manuel sont complé- 
mentaires, et l’on peut ainsi s'ini- 
tier dans de très bonnes 
conditions à ce logiciel de traite- 
ment de texte, Indéniablement la 
formule est excellente. Rien ne 
vaut la pratique et les explications 
données au bon moment. 


L'Orinateur intiduer 


Toutefois, certains n'apprécie- 
raient pas que le manuel et les 
cours soient en anglais. En ce qui 
me concerne, j'ai eu la chance de 
disposer d'un manuel et de cours 
en français : l'un de mes amis 
avait en effet acheté il y a deux 
ans, chez le même Tandy, une 


Un logiciel 
bien 
protégé 


notice française pour Scripsit (No 
26-9471) qui est d'ailleurs tou- 
jours en vente au prix de 
59 FF ttc. On gagne beaucoup 
de temps quand on dispose d'une 
documentation écrite dans la lan- 
gue que l'on connaît le mieux. 
Même avec de bonnes notions 
d'anglais, on ne sait pas toujours 
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ce qui signifient des termes 
comme header où footer, hyphe- 
nation, etc. 


Attention, donc à cet aspect 
des choses : si vous ne parlez pas 
l'anglais, assurez-vous que vous 
allez pouvoir acheter aussi cette 
version française de la notice et 
des cours. 


Les disquettes qui sont compri- 
ses dans l'achat sont une dis- 
quette Scripsit pour modèle 1, 
une disquette Scripsit pour mo- 
dèle 3, et une disquette vierge. À 
moins que vous ne possédiez 
toute la gamme des TRS, vous 
vous retrouverez donc avec une 
disquette parfaitement inutile. 
Dans mon cas, il s’agit bien en- 
tendu de celle qui est destinée au 
modèle 3. Me voici devenu pro- 
priétaire d'une version de logiciel 
dont je n'ai vraiment que faire | 


La disquette vierge en revanche 
est extrémement utile, car la pre- 
mière chose à faire avant d'utiliser 
Scripsit est d'en faire une copie, 
et même deux. Vous ne parvien- 
drez pas à en faire trois : le logiciel 
étant protégé, vous ne pourrez 
pas refaire le coup célèbre de la 
multiplication des pains, et reven- 
dre frauduleusement des copies 
pirates de ce logiciel. La notice 
vous indique que, lorsque vos 
trois disquettes (l'originale et les 
deux copies) seront devenues inu- 
tilisables, vous n'aurez qu'à re- 
tourner à votre magasin avec 
votre original pour vous y faire 
réenregistrer le logiciel. 


Si ce dépannage est effectué 
rapidement, cette manière de pro- 
diger un logiciel ne devrait pas 
beaucoup gêner le client, car il 
faut tout de même mettre beau- 
coup de mauvaise volonté pour 
détruire trois copies du pro- 
gramme. Et cela d'autant plus que 
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ce programme est entièrement ré- 
sident dans l'ordinateur : on se 
contente en fait de le charger au 
début de chaque séance, puis on 
retire la disquette du lecteur pour 
y introduire une autre disquette 
contenant le SED TRSDOS 2.3 
qui viendra recueillir les textes. 


Les trois disquettes contenant 
Scripsit doivent donc être proté- 
gées contre les écritures et ne 
servir qu'à charger le programme. 
Voilà pour les disquettes. 


L'ordinateur sur lequel je fais 
cet essai étant équipé du « kit- 
minuscules », c'est SCRIPSIT/LC 
dont je demande le chargement 
(LC : lower case, comme minus- 
cules). Et les accents, me direz- 
vous, les trémas, les c cédil- 
les ?... Et le clavier AZER- 
TYUIOP ? Et bien non, je n'en 
dispose pas, Mais la chose aurait 
été possible moyennant l'adjonc- 
tion d'un nouveau générateur de 
caractères. Scripsit me serait 
alors revenu à 795 F ttc (réf. du 
cat. N° 26-9317). 


En ce qui concerne le modèle 3, 
le traitement de texte accentué 
AZERTY est meilleur marché 
655 FF ttc seulement y compris le 
manuel en français (réf. 26- 
9245). 


C'est à la main par conséquent 
que je rajouterai les accents et les 
cédilles au moment de relire mon 
texte, et c'est sur un clavier 
QWERTY que je frappe. 


Une fois Scripsit chargé, 
l'écran du TRS modèle 1 s'efface 
presque en entier : un trait blanc, 
et le titre du programme s'inscri- 
vent au bas de la visu tandis 
qu'un petit rectangle clignote 


dans le coin supérieur gauche. Je 
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dispose maintenant d'une page 
« blanche » (quatorze lignes de 60 
caractères). Quand la page est 
pleine, elle se décale automati- 
quement d'une ligne vers le haut : 
l'écran est en fait une fenêtre qui 
se déplace de haut en bas (et de 
bas en haut) sur une longue bande 
dè texte (jusqu'à 16426 caractè- 
res avec un Modèle 1 32 Ko de 
mémoire vive et 36909 caractères 
avec 48 Ko de mémoire vive). 





La frappe 
du 
texte 





Que se passe-t-il maintenant si 
nous tapons ? Première remar- 
que : nous écrivons en minuscu- 
les, et à l'endroit du curseur cli- 
gnotant qui se déplace d'une case 
vers la droite à chaque nouveau 
caractère. Lorsque la touche 
SHIFT est également enfoncée les 
caractères s'inscrivent en majus- 
cules. Pour bloquer le clavier en 
position « majuscules », on de- 
mande SHIFT À , et l'on retrouve 
la position « minuscules » en ef- 
fectuant la même manœuvre, On 
s'y fait très vite, et il était proba- 
blement difficile de faire mieux. Le 
programme est rapide, et je serais 
très étonné de rencontrer quel- 
qu'un dont la vitesse de frappe 
mette ce logiciel en échec. 


Premièrement surprise par rap- 
port à une machine à écrire : le 
retour à la ligne s'effectue sans 
que l'utilisateur ait à s'en sou- 
cier ; lorsque le dernier des mots 
entrés ne tient pas sur la ligne, il 
est déplacé au début de la ligne 
suivante. On n'a donc pas à se 
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préoccuper d'éventuelles sonnet- 
tes annonçant la fin de la ligne. 
Cette disposition autorise la 
frappe dite « au kilomètre », ce qui 
est à mes yeux l'un des deux 
avantages les plus appréciables 
d'un système de traitement de 
texte. 


Vous frappez votre texte tel 
qu'il vous vient ou tel que vous 
êtes capable de le dactylogra- 
phier, aussi vite que vous le vou- 
lez ou que vous le pouvez, et sans 
faire attention aux erreurs que 
vous y introduisez : vous aurez 
tout loisir, dans un second temps, 
d'y apporter les modifications et 
les corrections nécessaires. Vous 
êtes tranquille Si jamais vous 
deviez être interrompu dans votre 
travail, vous pourriez sauver la 
dernière version de votre texte sur 
une disquette en pressant cinq ou 
six touches (Break, S SC par 
exemple, puis ENTER). 


Le texte sur lequel vous travail- 
lez est dans un premier temps 
découpé en phrases, chaque 
phrase étant délimitée grâce au 
point qui la termine. On peut en- 
trer le texte en entier sous la 
forme d'une suite de phrases 
sans s'occuper de rien d'autre, le 
tout à la queue leu leu. Mais on 
peut également, dès le premier 
jet, regrouper les phrases en diffé- 
rents paragraphes se terminant 
chacun par une sorte de point 
final, en l'occurrence l'appui sur la 
touche ENTER qui inscrit un petit 
carré blanc à la fin du paragraphe 
et qui fait passer à la ligne. On n'y 
verra ainsi un peu plus clair. On 
pourra même, dès ce stade, pré- 
voir que les différents paragra- 
phes seront détachés les uns des 
autres par une ligne vide et une 
indentation. 


L'important ici est de savoir 
que rien n'est irréversible et que 
vous pourrez par la suite modifier 
et remodifier le texte que vous 
avez mis en mémoire. Cent fois 
sur le métier... Insertions, correc- 
tions, suppressions, déplace- 
ments où duplications de tel ou tel 
passage, etc., tout vous sera 
permis sans qu'il soit nécessaire 
de retoucher ce qui a déjà été 
correctement frappé. Vous pour- 
rez, de la même façon essayer 
différentes mises en pages sur 
l'écran et sur l'imprimante en ne 
donnant que quelques ordres, 


D'une certaine façon, avec 
Scripsit, le TRS 80 se comporte 
un peu comme il le fait lorsque, 
sous BASIC, il est en mode EDIT. 
Mais la facilité d'emploi de ce 
programme correcteur (editor, en 
anglais) et sa puissance bien su- 
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périeure sont sans commune me- 
sure. On se retrouve tout démuni 
quand, après avoir tâté de Scrip- 
sit, on doit retoucher un pro- 
gramme BASIC. C'est ainsi que le 
curseur clignotant se déplace 
maintenant dans les quatre direc- 
tions cardinales sur simple pres- 
sion d'une des flèches. On passe 
donc d'une ligne à ses précéden- 
tes ou à ses suivantes en pres- 
sant une seule touche. 


D'autre part, lorsque SHIFT est 
en position basse, la pression sur 
les flèches déplace le curseur soit 
au début ou à la fin de la ligne 
courante (flèches horizontales), 
soit au début ou à la fin du texte 
(flèches verticales). Ajoutons l'ef- 
fet « répétition » : lorsque l'une 
quelconque des touches du cla- 
vier demeure enfoncée plus d'une 
seconde, son effet se trouve ré- 
pété à une cadence accélérée. Il 
devient facile de positionner rapi- 
dement le curseur à un endroit 
choisi du texte ou de tracer, entre 
autres choses, des lignes de tel 
ou tel caractère. 


La plupart des autres comman- 
des de Scripsit tournent autour de 
deux touches auxquelles sont ré- 
servés deux emplois bien particu- 
liers : @ et Break. Regardons la 
première, 


Le caractère @, que l'on ap- 
pelle généralement a « escargot » 
ou « commercial » (aucun sous- 
entendu) prend, avec Scripsit, une 
signification spéciale : il indique la 
touche dite « de contrôle ». Cette 
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+ Un TRS 80 Modèle 1 clavier | : 
minuscules, une unité de mini- 


disquette, 32 K. 


+ Imprimante Line Printer VII. 
Prix du logiciel : 655 FF ttc. 
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touche fonctionne à la façon de la 
touche SHIFT. Quand elle est 
pressée en même temps qu'une 
autre touche, elle donne à cette 
dernière une nouvelle fonction. 
Elle ne permet donc plus d'obtenir 
le signe @, mais ce dernier n'est 
pas perdu : on le retrouvera avec 
SHIFT O. La nouvelle touche de 
contrôle, quant à elle, donne dé- 
sormais accès à la plupart des 
ordres du programme de traite- 
ment de texte. 


Encore 
d'autres 
possibilités 


Elle est opérante sur un pavé de 
quatorze touches réunies à la 
gauche du clavier. De petits auto- 
collants noirs livrés avec le logiciel 
permettent d'identifier ces tou- 
ches : c'est ainsi que contrôle S 
(pression sur @ et sur S) donne à 
la machine l'ordre d'insérer à l'en- 
droit où se trouve le curseur le 
prochain caractère frappé. Si 
cette insertion doit faire passer un 
mot à la ligne, le mot sera auto- 
matiquement déplacé. A chaque 
fois qu'une touche de contrôle est 
pressée, sa signification s'inscrit 
en clair dans la partie réservée au 
bas de l'écran. 


Dans le même ordre d'idées, 
contrôle S puis contrôle X permet- 
tent d'insérer des caractères nou- 
veaux jusqu'à ce que la touche 
CLEAR soit pressée {il est alors 


tout ‘à fait possible que plusieurs 
dizaines de mots changent auto- 
matiquement de lignes). Cette 
touche CLEAR représente en quel- 
que sorte un retour à une utilisa- 
tion normale du traitement de 
texte, et elle est fort utile : un vrai 
plaisir. 

Contrôle D pressé seul efface le 
caractère où se trouve le curseur. 
Contrôle D puis contrôle Z efface 
le mot désigné par le curseur. 
Contrôle D puis contrôle X efface 
la phrase courante après le cur- 
seur jusqu'au prochain point. 
Contrôle D puis contrôle C efface 
le paragraphe suivant le curseur. 
Contrôle D puis contrôle V efface 
de même toute une page. Etc. 


Ajoutons que la plupart des er- 
reurs vénielles se corrigent par 
recouvrement : on positionne le 
curseur sur le caractère erroné et 
on le remplace simplement en 
frappant le bon. S'il faut le suppri- 
mer on demande contrôle D. Lors- 
qu'il s'agit d'intervertir deux mots 
consécutifs, on ne retape ni l'un ni 
l'autre : on positionne seulement 
le curseur sur le second, l'on de- 
mande contrôle E, et contrôle Z, 
et les deux mots sont intervertis. 
Le procédé est exactement le 
même pour intervertir deux para- 
graphes : on se positionne sur le 
second paragraphe et l'on de- 
mande contrôle E puis contrôle C. 


Par défaut, le texte est centré 
dans la page selon des paramè- 
tres standard : interlignage sim- 
ple, marges égales à droite et à 
gauche, en haut et en bas de la 
feuille, double interligne entre les 
paragraphes, etc., mais il est pos- 
sible de modifier chacune de ses 
données. 


Notons que les paramètres qui 
définissent la présentation du 
texte sur l'écran ne sont pas obli- 
gatoirement ceux qui en règlent 
l'impression. On peut avoir une 
colonne étroite sur l'écran mais 
une colonne large sur l'impri- 
mante, et vice versa. 


On dispose également d'un ta- 
bulateur visible à l'écran et que 
l'on règle à sa guise au moyen de 
la commande TAB = 5,25,35 par 
exemple. Avec ce logiciel, les 
commandes s'obtiennent toutes 
de la même façon, par l'intermé- 
diaire de la touche BREAK. 


Lorsque l'on presse sur cette 
touche, le curseur clignotant 
abandonne le texte sur lequel on 
était en train de travailler et vient 
se placer dans le bandeau infé- 
rieur de l'écran où est venu s'ins- 
crire SPECIAL COMMAND ? Et 
l'on peut alors donner divers 
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ordres au système ou obtenir cer- 
tains renseignements : 


?M (puis ENTER) retourne le 
nombre d'octets encore libres en 
mémoire vive, actuellement 2 924 
sur les 16 426 du début ; 

? W indique la largeur de la ligne 
sur l'écran ; 

?L indique la longueur du docu- 
ment en mémoire ; 

?C indique le numéro de la ligne 
où se trouve le curseur ; 

?2N indique le nom du docu- 
ment, s'il a été nommé, et le nu- 
méro de l'unité de disquette avec 
laquelle s'effectuent les entrées- 
sorties ; 

21 indique l'indentation qui est 
effectuée au début de chaque pa- 
ragraphe ; par défaut elle est de 
cinq espaces. 


C'est encore avec la touche 
BREAK que l'on indiquera, le cas 


échéant, quelle est la largeur de las 


ligne que l'on veut voir apparaître 
sur l'écran. 


En ce qui concerne le format 
d'impression, il peut lui aussi être 
facilement modifié grâce à une 
ligne spéciale d'instructions qui 
doit être la première du texte, et 
que l'on rdentifie en la faisant pré- 
céder du symbole > : on y définit 
simplement les différentes 
marges, l'interlignage et la lon- 
gueur de la page. Cette ligne, sauf 
demande expresse, ne sera pas 
imprimée. 


Le texte est imprimé avec une 
justification à gauche comme à 
droite grâce à l'insertion de 
blancs, mais il est possible de 
couper les mots assez facile- 
ment : la machine propose alors 
l'endroit où pourrait se situer le 
trait d'union ; l'utilisateur peut ac- 
cepter, si cela lui convient, mais il 
peut aussi choisir de couper ail- 
leurs. Je dois reconnaître que les 
coupes proposées par Scripsit 
sont aberrantes en français (les 
règles de coupure des mots sont 
tout à fait différentes en anglais), 
mais elles constituent tout de 
même une aide. 





Même 
pour 
gratte-papiers 





Notons encore qu'il est possi- 
ble de délimiter des « blocs » à 
l'intérieur du texte, ce qui permet 
ensuite d'opérer sur des unités 
plus importantes pour les échan- 
ger entre elles, les supprimer, ou 
les déplacer, On peut également 
numéroter les différentes pages 
et, facultativement, apposer un 
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en-tête ou un petit message de fin 
de page. 

Bien exploitées, et combinées 
avec l'utilisation d'une impri- 
mante à marguerite, ces dernières 
possibilités autorisent des réali- 
sations de bonne qualité surtout 
avec la version accentuée de 
Scripsit ; il devient même facile 
d'obtenir à moindre frais des bro- 
chures où des livres promis à une 
diffusion restreinte ou destinés à 
être tirés en grand nombre grâce à 
la reproduction offset. 


Que retenir de tout cela ? Plu- 
sieurs choses, et tout d'abord une 
sensation qui ne trompe pas 
quand vous avez goûté d'un trai- 
tement de texte, il y a de fortes 


chances pour que les machines à 
écrire, Si perfectionnées soient- 
elles, vous aient un air d'outils 
antédiluviens : je ne me vois pas 
bien, sauf contrainte, retourner 
devant le clavier d'une machine 
classique. Les possibilités de cor- 
rections, de repentirs, de retou- 
ches, sont si commodes que l'on 
se demande comment on à pu 
s'en passer du temps où l'infor- 
matique n'avait pas vu le jour ! 


Deuxième constatation : le trai- 
tement de texte n'est pas un gros 
consommateur de papier. Si l'on 
est un maniaque de l'économie, 
c'est même la bonne solution : on 
conserve à l'écran et sur disquette 
les différentes évolutions d'un 
brouillon jusqu'à ce que le résultat 
soit convenable ; alors, seule- 
ment, on en demande l'impres- 
sion. 


Cela étant dit, les « hommes de 
papier » que se targuent parfois 
d'être les écrivains à l'ancienne ne 
devraient pas, eux non plus, être 
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déçus. À tout moment, ils peu- 
vent obtenir clairement imprimée 
la version là plus récente de leur 
travail : s'ils le désirent, ils dispo- 
seront d'une marge énorme où ils 
pourront tout à loisir reporter leurs 
corrections manuscrites, additifs, 
corrections dans les corrections 
et additifs dans les corrections, 
etc., ils ne seront donc pas privés 
du « plaisir physique de l'écri- 
ture » : crissement de la plume sur 
le papier, traits rouges, pâtés par- 
fois (!)}, plaisir de déchirer son 
brouillon, même ! 


Une fois qu'ils auront raturé 
jusqu'à ne plus pouvoir se relire, 
ils reconstitueront sans difficulté 
une version propre et remise à 


TOUTE nue re 
d 1 1. 


a") à 





jour de leur texte, une sorte de 
nouvelle épreuve sur laquelle ils 
pourront recommencer à raturer, 
biffer, rajouter de nouveau... |Is y 
gagneront la sensation de n'écrire 
que par corrections d'auteur, et 
cela ne leur coûtera presque rien. 


Je déplore qu'il n'y avait pas de 
caractères accentués, pas de cé- 
dille sur la version de Scripsit que 
je viens d'essayer. Je rajouterai 
toutes ces fioritures, à la main, au 
moment de me relire, Mais c'est 
peu de choses à mes yeux si je 
mets dans la balance le temps 
que j'ai gagné. |l est vrai que je 
mets dans la balance le temps 
que j'ai gagné. Il est vrai que je ne 
possède pas à fond toutes les 
possibilités de ce logiciel, mais 
cela me suffit : après quelques 
heures d'emploi je peux me dire 
qu'il me convient, cela me semble 
très bon signe. 





Jean-Baptiste Comiti 
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bas de laine 





Suivi bancaire : 


le compte de 


tous vos décomptes 


Quelle somme se trouve sur mon compte en 
banque ? La réponse me fait un peu peur mais 
pour y arriver, pourquoi ne pas utiliser ce petit 
programme pour HP-41 qui jonglera avec les 
chèques non débités et les achats Carte Bleue ? 





Bien souvent, sinon toujours, le 
solde de relevé bancaire ne cor- 
respond pas au solde du chéquier. 
La différence correspond a priori 
aux chèques non débités. Si vous 
utilisez une Carte Bleue le pro- 
blème se complique encore un 
peu, car les achats Carte Bleue ne 
sont débités que le 10 du mois 
suivant. 


Ce petit programme sans ambi- 
tions permet de suivre d'une part 
les chèques non débités, fournis- 
sant par un sous-total leur mon- 
tant global, d'autre part, les diffé- 
rents achats non encore débités 
effectués par l'intermédiaire 
d'une carte de crédit. 
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… 





Le 7,69,:93! 
Soide Cneauier 
3,422,69 *. 
Cheaues non debites 
44,88 
193,08 
55:89 
75,06 
115,18 
285,24 
145,87 
823,81 … 
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Carte Bleue 





Soide Eancaire 
4.264,68 LES 

Cheques ventiles 

Par ordre decroissant 
285, 24 
145:87 
115,18 
183,88 
75,08 
55,848 
44,88 

POUR 4 DATE 


entrer ss," puit R/S 





APRES INTROBUCTION 


des JONNCES 1316 LS 





1 39 Jusllet-Août #2 


Si l'on ne veut pas de cette 
routine de tri, il est possible de la 
Supprimer à partir du pas 68 en 
prenant soin de supprimer égale 
ment les pas 21, 22, 26, 33. 


A noter que tous les libellés 
écrits en minuscules dans le pro- 
gramme ont été préparés à l'aide 
du « Cric » (voir les trésors cachés 
de la HP-41 — L'OI n°24 à 31) 


Enfin, pour permettre un Suivi 
plus facile des chèques non débi 
tés, une routine de tri classe les 
chèques par ordre décroissant de 
valeur en fin de programme, Cette 
routine commence au pas 68 et il 
est possible d'augmenter le nom- 
bre de chèques pris en compte en 
modifiant les pas 21 et 79 et en : 
changeant en conséquence la ré APR UN ROND 
partition mémoire par l'opération QT) D ———— 


SIZE nnn 


1! 


Jean-Patrnick Jonot 
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fi HU H4 HH + 
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.…. LR 


PROCHAINES SESSIONS : 


Lits at 


| Travaux pratiques 
1 Sensibilisation | jour 950 F HT | et entrainement libre 15, 21-22 octobre 1+11 
Il Initiation 2 jours 1800 F HT sur TRS 80 19, 25-26 novembre 1+11 
HI Informatique 2 jours 2200 F HT | 17-18 novembre Hi 
et gestion 15-16 décembre LE 
Renseignements et inscriptions : 
ADELE - Organisme de Formation Continue n° d'existence 11 75 023 73 75 


1, rue de la Pépinière 75008 Paris. TEL : 522-51-18 FACE GARE ST-LAZARE 
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informatique de poche 





à la découverte 


de signes cabalistiques 


L'imprimante Casio FP-10 est commune aux 
calculatrices programmables FX 601/602 P et à 
l'ordinateur de poche FX 702 P ; elle est donc 
capable d'afficher les caractères de chacune de 
ces machines. Les FX 601/602 P possèdent de 
nombreux signes qui leur sont propres et l’alpha- 
bet minuscule, absents chez la 702 P. Mais il est 
possible de se constituer une bibliothèque très 
riche en caractères, stockée sur cassette, pour 


votre ordinateur 702 P | 





L'imprimante ne fait que trans- 
crire fidèlement sur le papier les 
symboles associés aux codes qui 
lui sont envoyés. La 702 P 
connaitrait-elle ces codes ? Elle 
peut les créer, à défaut de savoir 
les interpréter. || faudra cepen- 
dant les lui faire avouer d'une 
façon peu orthodoxe, sous la tor- 
ture par asphyxie ! ! La manœuvre 
est hardie, mais le succès garanti. 


Tout d'abord, charger le maxi- 
mum de mémoires avec ce qu'on 
veut : lettres, chiffres, signes, à 
l'aide d'un petit programme. Par 
exemple : 


10 $ = « ABCD235# ;: !+ 867 = 
< ? rLNJXYZ:, > <U» 

20 FOR A = O TO 199 

30 A $ (A) = MID (RAN x + 22 + 
1,7 


7) 

40 NEXTA 

Eteindre la machine, la retour- 
ner et la priver de ses deux piles 
pendant 1 minute 10 sec (à quel- 
ques secondes près). Remettre 
alors les deux piles, et les couver- 
cles idoines. 


Une privation de piles plus 
courte sera sans effet, plus lon- 
gue toute la mémoire vive sera 
remise à O. L'effet optimum se 
situe dans la fourchette de temps 
indiquée, 

Explorer la mémoire par LIST V. 
Bizarre non ? 


L'Ordnarew indrachel 


A l'affichage, des signes 
dénués de sens, des vides, des 
mémoires de bien plus de 7 carac- 
tères, les indicateurs F1 F2 RUN 
WRT DEG.…. qui s'allument en 
même temps... Sur l'imprimante, 
miracle, des minuscules, des 
signes nouveaux et d'autres, plus 
conventionnels. 


L'asphyxie a créé un remue- 
ménage interne, bouleversant les 
codes en mémoire de façon aléa- 
toire. Et il se trouve que ces nou- 
veaux codes ont un sens, non 
compris par l'ordinateur puisque 
les symboles associés sont le 
plus souvent représentés par des 
« blancs » à l'affichage (voir ta- 
bleau de correspondance), mais 
compréhensibles pour l'impri- 
mante. 


En recommençant l'opération 
avec d'autres signes en mémoire, 
en jouant sur le temps de « tor- 
ture », on peut ainsi obtenir tous 
les nouveaux signes présentés. 


Ces signes sont utilisables nor- 
malement avec les fonctions LEN 
et MID, concaténation, comparai- 
son... On peut ainsi les isoler et 
les stocker sur cassette. 


Cette coupure d'alimentation a 
d'autres effets : 
_— sur la mémoire programme : 
altération plus ou moins pro- 
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fonde ; création de ligne, de 
programme protégé : chainage 
automatique des listes des 
programmes dans une même 
zone mémoire programme 
(PO=P9), séparés par X : blocage 
de liste et de l'ordinateur (seule 
solution : OFF) 

— sur l'affichage : apparition de 
matrices de points aléatoires 
dans les 10 derniers caractères 
de la ligne d'écran... 


Ces séquelles se soignent très 
bien : CLR ALL et VAC., 


Si l'on ne possède pas d'impri- 
mante, ce « truc » peut permettre 
de gägner quelques signes : une 
matrice pleine B{listée % sur l'im- 
primante), et les signes — (cur- 
seur) ‘(degré) * (minute ou apos- 
trophe), 


Il existe un autre moyen, sim- 
ple, d'obtenir le signe M pour l'im- 
primante (: à l'affichage) : l'impri- 
mante étant sur OFF, l'ordinateur 
en Mode 8, brancher l'imprimante 
rapidement. Pressez la touche F1 
puis très rapidement la touche B, 


NB,DE DONNEES À AFFI 
HER? 


_ 


LS LCD NL 2-1 211 
eme <OMme D NN = 
mr = mm AIO MM Etr 7 
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sans avoir laché F1. |! est apparu 
le signe : à l'affichage, que l'on 
peut stocker dans une mémoire. 

Cette séquence a une autre 
propriété : si l'on maintient pres- 
sées ces deux touches simultané- 
ment pendant une seconde, une 
ligne de 62 espaces est affichée ! 
50 autres couples de touches, 
distinctes, ont cette deuxième 
propriété. 

Ces couples sont à prendre 
parmi les touches suivante : X Z D 
EGLNSVO= ;$ » stop AC — 

Voilà de belles lettres qui n'ont 
rien à envier aux systèmes s0- 
phistiqués. 

Tous les signes et caractères 
du tableau 1, obtenus à l'aide du 
moyen décrit et stockés sur cas- 
sette, sont tels qu'ils apparais- 
sent sur l'imprimante. 


8123456789. noi -€ 


1PrOLOneÉA 

FA ! HP EE 0) 
+-s/141")9%: (Lie 
8123456789.x-€ 
ABCDEF GH1 JKLHNOP 
ORSTUVMXYZx:# 1. 
abcdefshi jtlsnor 
Ars tuvuzy2 #4, 


Û 
! 
2 
3 

4 

‘# 
$ 
1 
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Les signes et caractères du ta- 
bleau 2 sont tels qu'ils apparais- 
sent à l'affichage. On remarque 
ainsi la correspondance avec les 
caractères imprimés (tableau 1). 


Seul le nouveau caractère %, 
qui est affiché m est réellement 
utilisable sans imprimante, les 
autres correspondances : symbo- 
les « abstraits » de la première 
ligne, vides pour les autres — ne 
sont pas de nature à provoquer 
l'enthousiasme ! 

Le triangle noir en haut et à 
gauche des cases des caractères 
de la moitié inférieure du tableau 
(dont les codes sont ceux de leur 
équivalent de la moitié supérieure 
du tableau + 128) indique que 
ces caractères ont la propriété 
d'inverser l'état des indicateurs 
de la ligne supérieure d'affichage 
(éteint si allumé et inversement) 
sous lesquels ils se trouvent. Ce 
qui explique l'affichage simultané 
de F1 F2 DEG RAD... etc. lors de 
la liste des variables, 


Je n'ai pas réussi à compléter 
cette moitié inférieure du tableau : 
il doit y avoir d'autres caractères 
et bien sûr toutes les instructions 
de l'ordinateur. 


En grisé se trouvent les carac- 
tères standard de l'ordinateur. 


C'est par hasard (comme tou- 
jours) que l'alphabet hexadécimal 
à été découvert 


Mais comment 
obtenir les codes 
hexadécimaux ? 





Si l'on fait, en Mode 8, PUT 
[« nom de fichier »] $, À (entre 
crochets = facultatif), sans inter 
face cassette, ou avec l'interface 
sur PRT/OFF ou PRT/MT, et que 
juste après avoir tapé EXE, l'on 
mette l'imprimante sur ON, il se 
passe quelque chose de curieux : 
l'imprimante prend à son compte 
les signaux théoriquement trans 
mis à destination du magnéto- 
phone. 


Et l'on peut lire ceci : $ = 
« LLLLLLLLLLELLLL » PUT 
« ZERO »$, À 
MEMORY LIST 
FILE : X-Y 


MEMORY LIST 
FILE : ZO1 


MF 
selon $ 


= quelque chose ou rien, 


où X représente le chiffre 
hexadécimal des unités du code 
du premier caractère du nom de 
fichier (vide si ce chiffre est O) 


lagielgiasl- = 


MEMORY LIST 
FILE : -E 


MEMORY LIST 
FILE:  {8i 


NF= 7,4645444%4e 49 | 


ne — 
— Où YŸ représente le nombre 
de caractères du nom de fichier (1 
à 8) 

— Où Z représente le chiffre 
hexadécimal des unités, du nom- 
bre de caractères dans la variable 


De O à 30 caractères, Z vaur- 
dra : 
vide 123456789. x DL r E vide 


123456789,. x DL» 


Et voilà qui ressemble fort à 

une numérotation hexadécimale ! 
MEMORY LIST 

FILE : 3-4 


MEMORY LIST 
FILE: ef! 


pour votre micro-ordinateur 


Clair 
BON DE LIVRAISON — 
FACTURE-TRAITE 
BULLETIN DE PAIE 
PASSE-PARTOUT 
BICOLORE 


|=14l 


2221-28 2"77= 
IN=7:\RE= 


CR 
FACTURE 
SISIRR = Re) 27112 


FACTURE-TRAITE 


FACTURE 


OEPLIANT BLANC ET 
ÉTIQUETTES ADHÉSIVES 


Quant aux codes eux mêmes, la 
solution la plus simple pourrait 
être la suivante 


Tout d'abord, mettre dans $ les 
caractères ABCDE etc... L 
D'autres pourraient convenir mais 
pas tous. Ensuite, mettre dans $ 
le caractère dont on veut détermi- 
ner le code, par exemple $ = 
« À ». Envoyer l'imprimante à 
l'abordag2: des signaux précieux : 
PUT $, À et mettre l'impriman- 
te en marche juste après EXE 
MF = contient par exemple 
7,464544434E 40, Voilà, le code 
hexa de À est 40. Recommencer 
avec B et 40 deviendra 41. Cela 
ne marche cependant qu'avec les 
caractères dont le code est formé 
de deux chiffres « décimaux ». Les 
codes des autres caractères se- 
ront déduits d'après la liste triée 
(Shell Metzner améliorée, cf. L'OI 
n° 33 p 149) des caractères qui 
auront été individualisés et sto 
ckés sur cassette. 


L'imprimante FP10 nous ré 
serve-t-elle d'autres surprises 
Avez-vous pu isoler les codes des 
instructions ? Partagez vos trou 
vailles 


? 





Pierre Guilbert 





une vente 
par correspondance 
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logiciel 





Vu-calc, 


UN 


calculateur visible 


Tout comme son grand frère « Visicalc », le petit 
poucet « Vu-calc » est un « calculateur visible », 
adapté cependant aux compétences et aux limites 
de votre Sinclair ZX-81 16 K. Pour 118 FF ttc, il 
vous permettra de faire de la modélisation de pro- 
blèmes de gestion, de la simulation, en ayant au 
préalable A pee les hypothèses de travail. 
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A l'acquisition du programme 
Vu-calc, ne demandez pas au re- 
vendeur l'équivalent du volumi- 
neux livre de bord accompagnant 
Visicalc. 


En effet, le mode d'emploi de 
Vu-calc se trouve sur l'encart en- 
veloppant la cassette et ne 
comprend que cinq petites pages 
d'explications des commandes 
disponibles. Ces commandes 
sont introduites à l'aide d'un 
exemple simple : dépenses, recet- 
tes, profits... ;: mais il n'y a au- 
cune illustration représentant la 
copie d'écran, pour que cet exem- 
ple simple vous familiarise rapide- 
ment avec le programme. 


Il est à noter aussi, que ce 
mode d'emploi n'est disponible 
actuellement qu'en anglais. 


Maintenant, disposant d'un 
Sinclair ZX-81 muni d'une exten- 
sion 16 K MEV (indispensable), 
chargeons le programme, ce qui 
prendra quatre bonnes minutes, 
au bout desquelles s'affichera le 
menu. 


Pour ceux qui ne connaîitraient 
pas le principe d'un « calculateur 
visible », disons qu'il est repré- 
senté par une grille composée de 
cases (au départ, vides) définies 
par leur numéro de ligne et leur 


numéro de colonne, sur lesquelles 
vous pouvez inscrire des données 
et des résultats (voir l'essai logi- 
ciel de Visicalc L'O! n° 34). 


Vu-calc vous propose, au 
menu, quatre formats différents 
pour la grille avec des cases pou- 
vant recevoir chacune soit 9, 6, 5 
3 chiffres ou caractères. 


Une fois précisé le format des 
cases, Vu-calc vous demande 
alors le nombre de formules dont 
vous voulez disposer, Ces formu- 
les sont des fonctions corrélant la 
valeur d'une case aux valeurs 
prises par une où plusieurs autres 
cases. 


Ce n'est qu'alors que le pro- 
gramme vous précisera la taille de 
votre grille en nombre de lignes et 
de colonnes, celle-ci étant un 
compromis entre la mémoire re- 
quise pour conserver les formules 
et celle requise pour conserver le 
contenu de chaque case. 


Donc le nombre de cases dis- 
ponibles sera variable et la taille 
de la grille pourra aller jusqu'à 
38 lignes pour 38 colonnes. 


Suivant le format de case 
choisi, l'écran sera une fenêtre 
visualisant 3 colonnes de cases à 
9 caractères, ou 4 colonnes de 
cases à 6 caractères, ou 5 colon- 
nes, de cases à 5 caractères, ou 
encore 7 colonnes de cases à 3 
caractères. 


Vous pouvez déplacer la fenêtre 
d'affichage en déplaçant un cur- 
seur initialement positionné sur la 
case : ligne 1, colonne 1. 


Le déplacement de ce curseur 
n'utilise pas les touches de notre 
clavier marquées 5 (+), 6 (4), 
‘7 (4), 8 (—), mais les touches |, M, 
J, L qui sont centrées par la tou- 
che K. 


Pour accélérer le positionne- 
ment du curseur sur une case éloi- 
gnée, vous pouvez utiliser ces 
mêmes touches mais « shiftées ». 


_ Grâce au curseur vous pouvez 
ainsi visualiser l'ensemble de la 
grille. 


Voyons maintenant les res- 
sources de Vu-calc, au travers 
d'exemples similaires à ceux pris 
pour le banc d'essai de Visicalc. 


Prenons l'option 1 du MENU, et 
à la question « Combien de formu- 
les désirez-vous ? », répondons 
par exemple 10 (vous avez tou- 
jours intérêt à surestimer le nom- 
bre de formules nécessaires, car 
s'il vous en manque une, il faudra 
tout réécrire depuis le début) : Vu- 
calc précise alors que la taille de 
la grille est de 22 sur 22. 


L'Orciagteur indwrduel 


Rentrons dans la case ligne 01 
colonne 01, que l'on appelle 
0101, la valeur 1000. Le curseur 
étant positionné à cette case, on 
presse la touche K et Vu-calc de- 
mande alors le nombre ou le titre 
à y affecter. Répondons « 1000 », 
et le nombre s'inscrit dans la 
case. 


Déplaçons le curseur dans la 
case 0102, pressons la touche K 
et au lieu d'entrer un nombre ou 
un titre, nous allons mettre une 
formule en répondant uniquement 
par la pression de Newline. Nous 
voulons par exemple que cette 
case représente le contenu de la 
case précédente avec une crois- 
sance de 15 


Pour écrire la formule, il faut 
écrire « F » devant les coordon- 
nées de la case dont nous voulons 
utiliser la valeur, Ainsi on rentre 
« F0101 * 1.15 » validé par New- 
line. 


118FF tte 
Utility Pak n° 1 : 600 FF tte 


Une précision supplémentaire 
est demandée : Relative ou Abso- 
lue ? (formule). Ceci est très im- 
portant, car une réponse Relative 
permet de dupliquer la formule 
automatiquement, dans autant de 
cases souhaitées (ceci sur la 
même ligne — Across — ou tout le 
long d'une colonne — Down — ou 
manuellement sur n'importe 
quelle case de la grille). 


Nous allons répondre — Rela- 
tive, puis Across jusqu'à la co- 
lonne 22. Bien que la formule 
contienne les coordonnées de la 
première case, la formule effec- 
tuera les calculs, non pas relative- 
ment à cette case, mais relative- 
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ment à la case immédiatement 
précédente. Ainsi ce sera la 
case 1 pour 2, la case 2 pour 3, 
la case 21 pour la case 22. 


Dans notre exemple nous pou- 
vons donc, disant que 1000 re- 
présente notre avoir et la crois- 
sance 15 %, les intérêts (où peut- 
on trouver des intérêts à ce 
taux ?!!!}, calculer l'avoir 21 ans 
es avec les intérêts compo- 
sés. 


Vu-calc aura imprimé F1 dans 
la colonne 2, et après notre ré- 
ponse Across jusqu'à la colonne 
22, bien que n'ayant pas encore 
imprimé F1 dans les colonnes sui- 
vantes, il aura néanmoins mémo- 
risé la formule au niveau de ces 
colonnes. 


Faisons maintenant Shift C, re- 
présentant l'ordre de calcul, (C 
non Shifté ne fait les calculs qu'au 
niveau de la fenêtre d'affichage) 
et le « calculateur visible » devient 


Essai logiciel : Vu-calc sur ZX-81 


à 


Facdité 
dutiksation 


Pectormance re 


5 
CL] 


invisible pendant un bon moment, 
car il se met en mode Fast pour 
faire les calculs. 


Les calculs terminés, vous vi- 
sualisez au niveau de la colonne 2 
votre avoir au bout d'un an* 
1 150 F* et sur la colonne 3, 
votre avoir au bout de 2 ans 
*1322,50F*, 


Allons voir maintenant ce qui se 
passe après 21 ans; pour cela 
appuyons sur SHIFT L pour dépla- 
cer rapidement le curseur jusqu'à 
la colonne 22. Notre avoir est 
alors de * 18 821,52F*. 


Vous pouvez modifier à volonté 
l'avoir initial et Vu-calc fera à nou- 
veau les calculs. 
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Voyons maintenant les autres 
commandes qui vous aideront à 
élaborer la modélisation de votre 
problème : 


* P: saisit la formule située dans 
la case pointée par le curseur. 
Vous pouvez alors reporter celle- 
ci de façon relative ou absolue 
dans d'autres cases, ou bien la 
changer. 

* Q : reporte la dernière formule 
entrée, ou Saisie par la commande 
P, au niveau de la case pointée 
par le curseur. 

* D: met la case, où est le cur- 
seur, à blanc, qu'elle contienne un 
nombre, un titre où une formule. 
*R: permet de revenir au menu. 
*H: commande pour obtenir une 
copie d'écran sur l'imprimante. 
*F: (ou Shift F, qui travaille alors 
sur toute la grille) remet dans les 
cases dépendantes d'une formule 
le gg de celle-ci (F1, F2, 
FN), 


A ce niveau il existe une 
« bogue » car il faut parfois donner 
l'ordre trois fois pour aboutir au 
résultat. 


Malgré cette « feuille électroni- 
que », il est à conseiller de noter 
sur un papier la relation contenue 
dans chaque formule, car il n'y a 
pas de routine pour vous la rappe- 
ler à l'affichage. 





















Avec une 








base de 
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1 000 francs 1! 


* Vous avez aussi la possibilité 
de sauvegarder votre grille. 


Contrairement à Visicalc, on ne 
dispose pas de possibilité de mise 
au format, ni de possibilité de 
visualiser en même temps des co- 
lonnes éloignées les unes des 
autres. 





Des 
erreurs 
possibles 


On peut, et ceci n'est pas pré- 
cisé dans la notice, mettre dans 
les formules des expressions 
conditionnelles qui seront éva- 
luées de façon booléenne. || fau- 
dra alors mettre ces expressions 
entre parenthèses. 


Exemple : choisir le taux de 
TVA en fonction du contenu d'une 
case. 

Si à 1 —+ 7 %, si à 2 —+ 17 %, 
si à 3 —+ 33 %. 

On pourra écrire l'expression 
conditionnelle de la formule ainsi : 

« NX [(F0101 = 1) X 1,07 + 
(F0101 = Z) X 1,17 + (F0101 = 
3) X 1,33]». 


Parlons maintenant d'une im- 
portante lacune, pour ne pas dire 
erreur, dans la conception du pro- 
gramme. 


Quand un calcul entraine un dé- 
passement de capacité où il y a un 
argument interdit pour certaines 
fonctions, c'est le Sinclair qui 
vous prévient en arrêtant le pro- 
gramme, et en vous donnant un 
compte-rendu d'erreur (vous avez 
alors la possibilité de voir à quel 
niveau se situe l'erreur en faisant 


“@ lan 21. 
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GOTO 80 ou GOTO 100 selon le 
cas, et ainsi faire la rectification). 


Mais le grave problème est 
celui du format, Si par exemple 
vous avez choisi l'option 4, défi- 
nissant des cases pouvant conte- 
nir 3 caractères, et que le nombre 
à afficher en possède 4, celui-ci 
sera tronqué. Ainsi, soit à afficher 
1024, Vu-calc affichera sans 
broncher 102 en ayant mis le chif- 
fre 4 aux oubliettes (celui-ci est 
définitivement perdu : en effet si 
une autre case est corrélée à ce 
résultat, par exemple par la rela- 
tion : Résultat/2 cette dernière 
contiendra 5 1 au lieu de 512). 


Vous aurez peut être ainsi un 
beau tableau de budget prévision- 
nel, comportant de nombreuses 
rubriques, rempli de nombreux 
chiffres mais sans plus aucune 
signification. 

La connection de tout ceci est 
certainement tout à fait réalisable, 
d'autant plus que Vu-calc est ex- 
clusivement écrit en BASIC. 


Le BASIC Sinclair disposant 
des fonctions STR$, LEN, .., une 
routine de vérification aurait pu 
être rajoutée dans le genre : 

IF LEN (STR$ NOMBRE) > 
(nombre de caractères par co- 
lonne) THEN PRINT « ? » 


En conclusion, à condition de 
maîtriser les possibilités de Vu- 
calc, et surtout ses erreurs poten- 
tielles, vous pouvez quand même 
agréablement et rapidement réali- 
ser des simulations de gestion, un 
plan de financement, ou d'autres 
problèmes. 


Néanmoins, au cas ou une 
étude influerait sur une décision 
importante que vous auriez à 
prendre, gardez toujours votre es- 
prit critique. 


Benoît Thonnart 





pré-apothéos 





la division 
des nombres ploutons 
comme si VOUS y étiez 





Cet avant-dernier article sur la division eucli- 
dienne vous permettra de faire connaissance 
avec les nombres amis et les nombres parfaits. 
Comment en arriver là ? Grâce à un petit détour 
par les ploutons. Rassurez-vous ce ne sont que 
de biens inoffensifs nombres entiers même si 
leur nom peut vous évoquer quelque étrange 


voracité animale. 





L'exercice N° 24 demandait 
d'écrire un programme qui dé- 
compose un entier en produit de 
facteurs premiers. Nous vous pré- 
sentons deux versions de ce pro- 
gramme. La première est celle qui 
vient immédiatement à l'esprit : 


10 
S (N 1) ALORS ALLER A 06 
x 


13 ECRIRE 1 
14 FIN 


On fait afficher 1 lorsque la 
décomposition est terminée. 


01LIREN Ce programme a le mérite 
02 DIV «- 1 __— gg Il n'est pas besoin 

‘une étude attentive pour cons- 
DIV < DIV+1 tater qu'il « fait des tas de choses [13 | -66 | INVx=t | 
06 » inutiles ». Caps) cm1 
06 Q + N/DIV En effet, on divise le dernier | 15 | 331 | A1 | 


07 Si (Q = Int (Q)) ALORS ALLER 
À 04 


08 ECRIRE DIV 
O9 N «-Q 


Mode d' 


quotient obtenu par tous les en- 
tiers qui lui sont inférieurs. Ainsi, 
19 par exemple, est divisé suc- 
cessivement par 3, 4, 5, .…, 17, 


emploi 


Cie | 36 | ru | 


CNF JE instructions ou données | Touches | Afichage 
LOT [Passer en mode programme | LAN | 
02 fimroduire 1e programme fm fun 
en 





| 04 | Initialiser le pointeur 
introduire le nombre à décomposer 
Afficher sa décomposition wnseni et 1. 
Pour une autre décomposition, 
aller en 05 
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18 puis 19 alors qu'il suffit de 
s'arrêter à 4 puisque V19 = 4.36 


04 DIV «+ DIV + 1 





05 SI (DIV? > N) ALORS ALLER A 
et Int (V19) = 4. Cette constata- 14 


tion conduit à un deuxième pro- 06 x 
Rats bien plus rapide. 07 Q «- N/DIV 
1LIREN 08 SI (Q Int (Q)) ALORS ALLER 
02 x AO4 
03 DIV «- 1 09 x 













CN] instructions ou données | Touches | Affichage 
LOT [Passer on mode «programme» | LAN | 
02 finroduire e programme mp | 
[03 [Passer en mode «caleuts | LAN | 
L04_intiaiserte paiteur | AST | © 
05 Jenenoyersl'atfichage | GR | 0 


N 
Afficher sa décomposition DIV et 1. 
07 |Pour une autre décomposition, 
aller en 05 


10 ECRIRE DIV 
11N+—0Q 
Le ALLER À 07 


13 x 
14 ECRIRE N, 1 
15 FIN 


Les registres utilisés sont les 
mêmes que dans le programme 
précédent. 


L'exercice n° 25 proposait un 
programme qui décompose un en- 
tier en produit de facteurs primai- 
res. |l se différencie donc du pré- 
cédent par un compteur, désigné 
par CPTR, qui enregistre le nom- 
bre d'occurences d'un même fac- 
teur premier. Afin de ne pas 
confondre à l'affichage un facteur 
premier et son exposant, ce der- 
nier est précédé du signe “’-". 
Ainsi, 2° sera affiché 2 puis -3. 

01 LIRE N 

02 DIV «- 1 

03 x 

04 DIV + DIV + 1 

05 CPTR «- 0 

06 SI (DIV? > N) ALORS ALLER A 
18 ; x FINI 

07 x 

08Q«-N/D 

09 6 kr, os A t'(a)) ALORS ALLER 


10 CPTR + CPTR + 1 
11N+—0Q 
EN SR 


x 
14 SI (CPTR = 0) ALORS ALLER 
A 04 


15 ECRIRE DIV, -CPTR 
16 ALLER À 04 

17 x 

18 ECRIRE N, 1 

19 FIN 









introduire le nombre N 
à décomposer 











Le mode d'emploi de ce pro- 
gramme est le même que celui du 
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STO 1 






STO 2 


RCL 1 


RCLS5 
GTO 4 


32 7 STO 7 


GTO 3 
STO5 


INV SUM 2 
GTO2 


RCL 2 


GTO 1 
RCL 2 
GTO 1 


— [=] 
4 si 
2 Le œ 
L N a 
LS Le; LE" _ 












fans 








programme précédent, à ceci près 
que l'affichage donne à présent, 
un facteur premier, puis l'opposé 
de son exposant. La décomposi- 
tion est terminée quand un 1 est 
affiché. Les registres utilisés sont 
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les mêmes, avec en plus, R2 qui 
contient ici le compteur CPTR. 


Voici quelques-unes des dé- 
compositions demandées : 


216 22,3: 
991 991 
3500 22.527 
3850  2.52.7.11 
2450  2.52.7? 
1080 22335 
18900  22,32,52,7 
30024  2:,33,.139 
Méfiez-vous 
des 
nombres amis 


Passons maintenant aux plou- 
tons, aux nombres amis et aux 
nombres parfaits 


On appelle plouton un entier qui 
a plus de diviseurs que les nom- 
bres qui le précèdent. 


Si a est un entier naturel, 
notons Da l'ensemble des divi- 
seurs de a, et /Da/ le nombre 
d'éléments de cet ensemble. 
Ainsi, par exemple, D12 2) Le 
3; 4, 6, 12 et /D12/ = 6 
puisque D12 a 6 éléments. 


12 est un plouton, car il a 6 
diviseurs, donc davantage que les 
entiers 1, 2, 3, …, 11, placés 
avant lui dans la liste des entiers. 


De même, 24 est un plouton. 


EX. N° 26 : Ecrivez un pro- 
gramme qui affiche la liste des 
ploutons. 


Utilisez ce programme pour 
établir la liste des ploutons infé- 
rieurs à 1000. 


On peut démontrer que si p, P;, 
.…, P " Sont les facteurs premiers 
de la décomposition de a, avec les 
exposants k,, k,, …,k,, on a /Da/ 
= (k, + 1) X Uk, + 1 XX Uk, + 
1). 


Ainsi, 

12 = 22,3 

et donc 
p,=2,k,=2 
p,=3,k,=1 
par conséquent, 


/012/=(2+1)X(1+1)=6 





Quel est le programme le plus 
rapide ? 


Les nombres amis répondent 
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eux à la définition suivante : 
soient a et b deux entiers, et 
posons da = Da - { a }. Par 
exemple, d12 = { 1,2, 3, 4, s; 
alors que D12 = { 1, 2, 3, 4,6, 
12 } Nous dirons que a et b sont 
amis si, et seulement si la somme 
des éléments de da est égale à b 
et la somme des éléments de db 
est égale à a, ce que nous écri- 
rons : 


Sda = b et Sdb = a. 
Ainsi, 220 et 284 sont amis. 


En effet 

D220 = ! 1,2, 4,5, 10, 11, 20, 
22, 44,55, 110, 220 

d220 = Lu 2, 4,5, 10, 11, 20, 
22, 44,55, 110 } 
Sd220=1+2+4+5 + 10 + 
De + SL pe Lie 


Vérifiez que Sd284 = 220. 


EX. N° ch De ee 
Eétonbiss ani. 


Les nombres amis sont rares et 
les programmes évidents qui per- 
mettent de les calculer sont très 
lents. Rechercher les nombres 
amis en imbriquant 2 boucles de 
calculs demande 4 000 000 
d'opérations si on se limite aux 
nombres inférieurs à 2 000. On 
peut limiter le nombre de calculs 
nécessaires en remaärquant que à 
et b sont amis si, et seulement si : 


Sda = bet Sdb = a 


Mais alors Sd(Sda) = Sdb = a. 
D'où l'algorithme : 
. on décrit les entiers natu- 
rels à partir de 2, et pour chaque 
nombre, on calcule Sda ; 


. Si Sda < a, on passe à 
l'entier suivant, car alors Sda est 
un nombre qui a déjà été étudié 
précédemment ; 


. Sinon, on calcule Sd(Sda) et 
on le compare à a : 


S'ils sont égaux, a et b sont 
amis. 


Même ainsi, le programme est 
très lent et il faudra beaucoup de 
patience pour avoir quelques ré- 
sultats. Quels sont les deux pre- 
miers couples affichés ? Pour- 
quoi ? 

Le programme précédent vous 
a permis de constater que 6 et 28 
sont amis d'eux-mêmes. On a en 
effet, Sd6 = 6 et Sd28 = 28. 


6 et 28 sont appelés des nom- 
bres parfaits. Plus précisément, 
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on dit qu'un nombre entier naturel 
est parfait lorsqu'il est ami de lui- 
même. Ou encore : un entier a est 
parfait lorsqu'il est égal à Sda. 


PNR ee Re 
ago Pa-saitrce sx 


Ce programme, s'il calcule Sda 
pour les entiers successifs est 
également très lent. La recherche 
des entiers parfaits parmi les 
seuls entiers pairs vous permettra 
de gagner beaucoup de temps, 
mais une bonne dose de patience 
vous sera tout de même néces- 
saire. 


Euler, une fois de plus, vient à 
notre secours pour nous éviter 
une crise de nerfs. 


Il a démontré, en effet, qu'un 
entier naturel de la forme 2°-",(29 1 
est parfait lorsque p et 2°- 1 sont 
premiers. Ainsi, pour p = 2,on3a: 
27'.(22-1)= 2.(4- 1) = 6 quiest 
parfait, et on a bien p = 2 et 2°- 1 
= 3 premiers. 


Les nombres de la forme 2°- 1 
avec p premier sont appelés les 
nombres de Mersenne. 


EX. N° 30: Ecrivez un o- 





Ce programme devra donc en- 
gendrer les entiers premiers, cal- 
culer 2° - 1 et tester si ce nombre 
est premier, Si c'est le cas, il 
affiche 2° X (2r- 1), 


Comme vous pourrez le consta- 
ter, on obtient les nombres par- 
faits incomparablement plus vite 
que par le programme précédent, 
mais la capacité du calculateur 
est vite dépassée, les nombres 
parfaits étant encore moins nom- 
breux que les nombres amis. 


Cet exercice termine la série 
que nous vous présentons depuis 
quelques mois sur lä division eu- 
clidienne et ses prolongements. 


Le mois prochain, le dernier ar- 


ticle présentera des solutions à 
ces cinq exercices. 


Christophe Haro 
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programmation 





le branchement 
à une étiquette 
alphabétique 


Connaissez-vous le branchement à une éti- 
que alphabétique en BASIC sur le TRS 80 ? 

n effet ce mode d'adressage permet une grande 
liberté dans la programmation, on peut par 
exemple faire un branchement au milieu d’une 
ligne, se rebrancher après un test IF... THEN... 
ELSE sur la même instruction en fin de ligne quel 
que soit le résultat du test, au lieu d'écrire cette 
instruction sur une ligne suivante, et enfin écrire 
un programme sans se soucier un instant des 
numéros de ligne. 


Il est de plus beaucoup plus 
parlant de voir à quelle étiquette 
on s'adresse (par exemple « FIN » 
ou « DEBUT » ou « INITIALISA- 
TION »)} que de voir des numéros 
de ligne. 


PROGRAMME 
COPYRIGHT 


AD = 
AD=AD+5 
FOR N=AD TO 
READ À : 
NEXT 


PEEK(16548) 
" CE SERA L'ADRESSE D'IMPLANTATION DES ROUTINES 


Pour ce faire, j'utilise deux 
fonctions du BASIC DISK (NAME 
et LINE). Avec ce programme, les 
possesseurs de disquette ne 
pourront plus utiliser le LINE 
INPUT. 


En BASIC Level Il, ces instruc- 
tions envoient aux adresses : 
418E H (ou 16782) pour NAME et 
41A3 H (ou 16803) pour LINE : à 
ces adresses on trouve les ins- 
tructions : 418E C3 2D O1 JP 
12DH et 41A3 C3 2D O1 JP 
12DH qui renvoient à la routine de 
« ?L3 ERROR » en MEM;: ces 
adresses sont modifiées aux 
lignes 190 et 200 du programme, 
pour être exploitées d'une autre 
facon. 


Puis, l'adresse du tampon 
BASIC est repoussée de façon à 
nous permettre de loger les 
59 octets du programme en lan- 
gage machine associé au fonction 
« NAME » et « LINE ». Cette 
adresse est stockée en 40A4 H 
(16548). 


ll suffit de lancer le programme 


DE BRANCHEMENT À UNE ETIQUETTE ALPHA 
FREDERIC VADEZ ET L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 


+ 256 * PEEK(16549) 


AD+59 


POKE N’A 


 ROUTINES BINAIRES POUR NAME ET LINE 
DATA 2152540202: 74 30 2543 34» 327 246 35 201 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


3021572549 169132) 
217:229»217 20935: 1926: 190» 32 
341401625410 32242124» 218:35 
225»201:0 


POINTEUR DEBUT BASIC 


2171742r11641bh123719112491643 2231321074 
247:215:254134r32r 242 
2122825 


De 


29»217 


1ié 


" DEROUTEMENT DES INSTRUCTIONS NAME ET LINE 


POKE 16783» (AD AND 
POKE 16804:((AD+12) AND 255) 


239) :1 


ON REPOUSSE LE BUFFER BASIC 


BB=AD+60 


POKE 16548: (BB AND 255) 


NEW 


nr 39 Juliet-Août 82 


155 


POKE 16784:AD/256 
POKE 16805: (AD+12)/256 


t POKE 16549» BB/256 
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par RUN et toutes ces opéra- 
tions s'effectuent automatique- 
ment. 

N.B. : il est nécessaire de laisser 
les commentaires des lignes 10 et 
20. C'est à cet endroit que seront 
stockées les routines binaires. 


Alors, pour déclarer une éti- 
quette on fera simplement 
NAME « ETIQUETTE » en mode 
programme ; si on exécute cette 
séquence en mode direct, il n'y 
aura aucune conséquence. 


Es 


Pour se brancher à une éti- 
quette définie comme précédem- 
ment il suffit d'exécuter : LINE 
« ETIQUETTE » en mode direct ou 
programme. Si on se trompe et 
que l'on branche à une étiquette 


Liste en langage machine 
NAME 


D7 RST 16H 


CP OOH 


JP 
CP 


NZ.-10 


JR 
INC HL 
RET 


EXX 
LD HL,(40A4H) 
LD DE,(40F9H) 


RST 


24H 
JP NC, 1E4AH si 


RST 16H 
CP A9H 


JR NZ.RECH 
RST 16H 


œP 
JR NZ,RECH 
EXX 


PUSH HL 
EXX 

POP DE 
INC HL 
INC DE 
LD 
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Z, 1E4AH 


A, (DE) 
CP (HL) 
JR NZ,RECH 


Exemple d'exécution : 

10 NAME “"DEBUT" ; PRINT “DEBUT" : NAME “MILIEU” : PRINT 
“MILIEU” : NAME “FIN : PRINT “FIN” 

20 END 

LINE “DEBUT" provoque l'affichage de : 


DEBUT 
MILIEU 
FIN 

LINE ” 
MILIEU 
FIN 


inéxistante, l'ordinateur affi- 
chera : ? FC ERROR, 


On 3 effectué le branchement 
au milieu de la ligne ! LINE « FIN » 
provoque l'affichage de : FIN, le 
branchement a été fait en fin de 
ligne ! 


recherche du caractère 
suivant 

NAME", si caractère 
nul 

alors fin de ligne, donc 

saut à la routine d'er- 
reur, 

si pas de guillemets, ou 
continue jusqu'à ce 
qu'on le trouve. 

Dans ce cas on re- 
tourne à l'interpréteur 
normal 


HL = adresse tampon 
BASIC 

DE = adresse zone va- 
riable 
comparaison HL et DE 
L > DE, ?FC 
ERROR 

recherche caractère 
suivant 

instruction NAME? 

si non, on cherche 
après 
si oui, 
vant, 
est-ce un guillemet ? 

si non, on cherche 
après 

séquence pour que 
l'adresse 

de LINE passe dans 

DE après échange des 
registres 

on saute les guillemets 


caractère sui- 


comparaison des 
étiquettes 

si différentes, on cher- 
che après 

si caractère ‘ alors 

fin 

si fin de ligne * 

alors on cherche après 
Sinon, on compare 
après 

on reprend les regis- 
tres 

initiaux et on replace 

le registre HL trans- 
form 

retour 
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MILIEU" provoque l'affichage de : 





. Les étiquettes peuvent contenir 
tous les caractères sauf ‘‘’ et avoir 
une longueur quelconque. 

. Lorsque deux mêmes étiquettes 
se trouvent dans un programme, 
le branchement se fait à celle qui 
est la première à être vue lors de 
la liste exemple : 


10 NAME « AA » : PRINT « (1° 
ETIQUETTE) » : STOP 

20 NAME « AA » : PRINT « (2° 
ETIQUETTE) » : STOP 

30 LINE « AA » 


_ 30 provoquera l'affichage 


ui ETIQUETTE) 
BREAK IN 10 

Il est impossible de program- 
mer l'instruction INPUT sur la 
même ligne qu'un NAME « n » 
qu'on appelle en mode direct. 
Exemple 
10 NAME « DEBUT » : INPUT A 
LINE « DEBUT » provoque l'affi- 
chage de : 

?1D ERROR. 

Si l'instruction LINE « DEBUT » 
est exécutée par programme, tout 
se passe bien mais un RUN nor- 
mal fait afficher logiquement : ? - 
donc il vaut mieux écrire : 

10 NAME « AA » 


20 INPUT A 


etc. 


Les applications sont nombreu- 
ses et les limitations peu génan- 
tes. 

Un octet à O signifie une fin de 
ligne sans guillemets lors d'une 
instruction NAME donc une erreur 
de syntaxe. 

Remarque : le programme n'uti- 
lise que des adressages relatifs, 
donc il peut être placé n'importe 
où en mémoire. Dans cette ver- 
sion on ne peut pas placer d'es- 
pace avant ou après l'étiquette. 
Ce n'est pas génant puisque cela 
permet d'économiser quelques 
octets sans vraiment porter at- 
teinte à la lisibilité. 


Frédéric Vadez 
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récréation mathématiqu 





à la découverte 


des 


nombres 





Sur votre Sinclair ZX-81, vous pouvez partir à la 
découverte des nombres. Voici un programme 
mathématique, qui est en fait composé de la 
juxtaposition de cinq petits programmes, pou- 
vant tous être isolés les uns des autres, et être 
utilisés ainsi avec la version de base 1 K de 


mémoire vive. 


La première partie (de la ligne 1 
à la ligne 160) affiche sur votre 
écran le menu, et oriente l'exécu- 
tion du programme dans la direc- 
tion que vous souhaitez. 


CHOIX TAPER LA TOUCHE 


1. ReRGX INATION D UN NOMBRE 
UNE FRACT ION 


« REDUCTION DE FRACTIONS 
«+ PLUS GRAND COMMUN DIVISEUR 
» DECOMPOSETION EN FACTEURS 
5. CHERCHE DES NOMBRES 
PREMIERS 


On peut regretter quelques pe- 
tites absences, relatives aux fonc- 
tions mathématiques, au niveau 
du BASIC Sinclair, 
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Ainsi la fonction MODULO 
n'est pas directement accessible 
et doit être formulée ainsi : 

A MODULO B + A-B* INT (A/B) 


De même la fonction FRC (iso- 
lant la partie fractionnaire d'un 
nombre) se formule : 

FRC A — A-INTA. 


Regrettons aussi un traitement 
bizarre de la fonction INT pour les 
nombres négatifs, donnant par 
exemple : INT (— 46,4) = - 47, 

Analysons maintenant le travail 
réalisé par chaque programme. 


1. Approximation d'un nombre 
par une fraction 


Le programme vous demande 
un nombre pour lequel vous sou- 
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haitez avoir une approximation au 
moyen d'une fraction. 


Vous précisez le nombre de dé- 
cimales identiques désiré, (de O à 
8 ; mais il ne faut pas oublier que 
le Sinclair ne peut garder en mé- 
x que neuf chiffres significa- 
tifs). 


Par exemple : à l'INPUT du 
nombre, rentrez le nombre Pi (x) 
(celui du Sinclair ; qui est en mé- 
moire morte avec 10 décimales 
significatives) en faisant : SHIFT 
FUNCTION x 


— Précision 2 : la réponse est 
22/7 

— Précision 8 : la réponse est 
103993/33102 


De même pour racine de 2 : V2. 


— Précision 2 : la réponse est 
17/72; 

— Précision 8 : la réponse est 
19601/13860. 


Voici l'algorithme utilisé par le 
programme : 


— Soit X le nombre que vous vou- 
lez approximer. 


— Soit Z la précision souhaitée. 
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1 RENM RECRERTION MATMEMATIQUE 
ue ir “insiste htshtsem) en. 


3 RENM 
A m 
5 M MENU 
Le ÉRINT TAB 14,7 ” 
+ PRINT TAB : eue. 
40 PRINT AT 4,5; "CHOIX TAPE 
R LA TOUCHE" 
S@ PRINT AT 7,2; "1. APPROXIMAT 
an D UN NOMBRE PAR UNE FRACTI 
ar AT 16,2;"2. REDUCTION 
DE FRA RE 
1 AT 13 2:73. PLUS GRAN 
COMHUN DIUISEUR 
66 PRINT AT 16.2, "4. DECOMPOSI 
TION EN FACTEURS" 
V4 PRINT AT 19.8,;'5. RECHERCHE 
be SRBUT SA PREMIERS" 
108 INPUT 2e 
118 IF A8="1" HEN RUN e 
120 IF A6='"9" THEN 
128 1 AN2-2: HN EU 
s"à" 
150 IF A$="5" HN RUN 1008 
169 RUN 10e 
ige Ren 
18? gen 
168 RENM 
169 REn 
17 [ERARRALLEAERELIELELLLLLLE) 
ETETAITILLIILIILILLALILILIIIL1:12 
1 nono ntttesasesss 
SET TRE ET A A ET 
RÉVERR FRACT TON 
53e £ NT “NOMBRE 7? 
25e 1 


See Fur AB Long GoTo 550 
35e 
240 


3 La 
: LET Li va 1 1XeC+.5) 
20- 
1 INT ((M/C-X) 62) /Z THEN QG 


428 SLOU 
Ne tu POSET "LA FRACTION EST = ‘;} 
LE 7 

440 PRINT ” € =";Xx;TAB ©; 
"15e 010 Sebe 

tes ren 

406 REM 

407 RER 

469 RE 

469 RENM 

470 REM voneteneneeentereneeene 
CRATANTAELLLTLEEELLLLZLIZZILIILILIIIIL. 
AGO REM nenstrnteneresenestasse 
vonsopps es nrsss esse ttssses 
52 RE REDUCTION DE FRACT I 

5 CLs 

Li sd PRINT "NUMERATEUR 7" 

536 INPUT N 

549 per N1=N 

250 PRINT ‘“DENODMIMNATEUR 7 


ER MT SA NOMBRE 7" 


"LE PLUS GRAND COMMUN 
VISEUR EST = “;0 
676 GOTO 50688 


En 
REN er 
CERTALTALEZ) 
690 REM ++ 
rreceresee 


778 REM 





779 REM 
RENM vosre 
LALTELFRLEEEEE] 
.... 
LARRLRRRERAEEIA 
PE DECONMPOS IT LION 
31e CLS 
9, PRINT "“HMOMBRE 7" 
s INPUT 


648 PRINT 1; 


55 LET [4 78 Noel 
BE! à 

86e D> Er d Oo ose 

Lo ïr OEM QT" ONE THEN G 
9 LET Ds=D+2-1(D=2) 

fie BETorege 

g2e LE NaN7D 

958 PRINT NH. 

El 6010 s00e 

3 REn 

976 REN 

977 REH 

FA Le al 

$es REN LERAEEEEZZEIEEIZLZLEILLIILIILE) 
LRATALAALITELEEEEETETELILTIIILIILILI 
900 REM crononenerenrereneneese 
nn nn nnnt ottomane resesses 
ises REN RECHERCHE DES 
ADSUTECE (A PARTIR D UNE OR1IG 
is2e BRENT "ENTRER UN NOMBRE 1MP 
AIR IORIGINE) ” 

1030 IMPUT M 

18948 LET D-2 

1058 LET Z=:50R Nes 

106 IF DZ THEN 0 1169 
EU TE td N/D-INT IN/0) THEN @ 
1088 LET D=De+g-(Dam) 

1096 GOTO 1860 

1128 PRIMT MN, 
&** 1 INKEYSc>"" THEN GOTO 588 
1120 LET N=N+2 

1138 GOTO 19408 

1175 AE 

1176 AEM 

1177 REN 

1178 Ren 

1199 AMRALALERSLLLLLLILLLLILILLI Er) 
EST ARTARLELILLIIZLLIZLLLSLLILLILIII:1:: 
11908 REM sheet tent ttstiases 
CRETEIL RRS RIRE RTS LLIILILI.:] 
seee RETOUR AU MENU 
4-54 IF INKEYS="" TMEN GOTO 5019 





a P,= X 
, =X-INTX 
P,=1/P,-INT(1/P,) 
P,= 1/P,-INT(1/P,) 
Pi + 1 = 1/Pi - INT 
(1/Pi). 
b D-, = 


0 


D, = D, * INT (1/P.) + 
= Di * INT (1/Pi) 


C Ni+1=X*Di+1 


Ni + 1 étant arrondi à l'entier le 
plus proche. 


Nj/Dj représente la fraction qui 
approxime le nombre. L'itération 
est recommancée tant que Nj/Dj 
— X # O avec Nj/Dj — X arrondi au 
niveau de la décimale précisée par Z. 


2. Réduction de fractions et 
3. Plus grand commun diviseur 


Ces deux D rc Se utilisent 
l'algorithme d'Euclide et ne né- 
cessitent pas d'explications plus 
détaillées. 


4. Décomposition d'un nombre 
en facteurs premiers. 
On démontre que le plus grand 


facteur premier d'un nombre ne 
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peut excéder la racine carrée de 
celui-ci. 


On recherche alors tous les di- 
viseurs impairs (excepté 2) tels 
que le nombre MODULO), le divi- 
seur est égal à O0. A chaque fois 
qu'un facteur est trouvé, le nom- 
bre est divisé par celui-ci et on 
recommence la recherche sur le 
nouveau nombre. 


La ligne 900 comporte entre 
parenthèses D = 2 qui est évalué 


OO) 7° 


sous forme logique. Ainsi si D = 2 
l'évaluation donnera 1 et D de- 
viendra donc égal à 3. Puis pour 
les valeurs de D supérieures à 2, 
l'évaluation du contenu des pa- 
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renthèses sera O et ainsi D sera 
incrémenté de 2. 


5. Recherche des nombres pre- 


miers à partir d'un entier im- 
pair donné. 





Pour l'exécution correcte de ce 
programme, il faut absolument 
que le nombre origine soit impair 
{sinon le programme tourne en 
boucle infinie en testant tous les 
nombres pairs). Vous pouvez ra- 





jouter une ligne vérifiant la parité 
du nombre et le modifiant au cas 
ou il serait pair. 

Le principe de recherche est 
identique à celui du programme 
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Et toujours de 
plus en plus 
fort 


Voici maintenant une version 
beaucoup plus performante, mais 
dont la liste du programme est plus 
longue, de la recherche des nombres 
premiers 


Pour une étude comparative des 
temps d'exécution des deux pro- 
grammes, disons que le deuxième 
permet d'obtenir une impression des 
500 premiers nombres premiers en 
moins de 9 minutes, et les 44 nom- 
bres premiers après 1 000 000 en 
moins de 7 minutes, 


Cette version utilise l'algorithme 
décrit dans Science et Vie (mars 
1981) qui élimine au préalable des 
nombres à tester ainsi que des divi- 
seurs essayés, ceux qui sont divisi- 
bles par 2, 3 et 5. 


Ainsi les nombres à tester seront 
donc pour cheque période de 30, 
dans une séquence, dont les nom- 
bres seront liés entre eux, tel que : 


ha Niels DID Ar 
#,,80,4,0,5,9.N,60 


La première partie du programme 
met dans À (1 To 8) la séquence des 
nombres à rajouter à chaque fois. 


Le nombre origine que vous fixez, 
peut être tout nombre supérieur à O. 
Si cette origine est inférieure à 8, le 
programme affichera sous calcul 
préalable les nombres compris entre 
l'origine et 7, et continuera le pro- 
gramme avec pour premier nombre 
test 11. 


Pour des origines supérieures à 8, 
le programme détermine (lignes 100 


ROM minuscules acentuées compa- 


tibles DOS 3. 3 PASCAL et bientôt 


CP/M 
350 F 
pour APPLE 11 REV.7 ou 4 


Nos prix s'entendent TTC, en port dû, dans la limite du stock disponible. Joindre 


votre réglement à la commande. 


à 150) l'emplacement de celles-ci 
dans la séquence (contenue dans A) 
et rejoindra alors le programme de 
recherche à ce niveau. 


La ligne 190 recherche si on a 
dépassé la racine carrée du nombre, 


E DES NOMBRES 
CHERCH À Œ 


IR D UNE 
NE .AVEC EL IMIMAT - 
à DES MALTI 


% 
2 
m 
©2 
4 
"m 
2 
[ 


et 
: 
2082n 
PACE LUN EE LEE 
PoenNe © 


mu g 
LI 


LUN 
CHENE 


Apnp222222 


er 


è 
É 


IGINE DE LA RECHER 


PAU TET 72172) 
CRLLI LL"; 


js 


1 


G60TOo 1008 


raies 
ne 


z 
SXXUOZX SNaZN 


se) 4 tnt 
25806882 4 
* 
z 
2 


J 
® 
z 


18357 11 


ÉCE 


Le 
L'ENOUNRETEZ 
ÉPDETTE 
AO TRMT AMAR 


CF 


En omettant la REM du début, ce 
programme peut fonctionner avec la 
version de base (1 K MEV). 


N.B. : le plus grand nombre premier 
que l'on peut trouver est 
99 999 989, car au-delà, on interfère 
avec la précision à 9,5 chiffres signi- 
ficatifs du Sinclair. 





APPLE || 48 K 
+ DISK Il avec contrôleur 
+ MONITEUR 12" Philips 


13.000 F 
10 Disquettes VERBATIM 
en boite plastique 
250 F 


n° 4, mais ici le nombre est incré- 
menté de 2, au cas où la recher- 
che à démontré la possibilité de 
décomposition en facteurs du 
nombre. 


Si vous remplacez la ligne 
1100 PRINT N, par une ligne 
1100 LPRINT N, vous pourrez par 
exemple obtenir une impression 
des 500 premiers nombres en 
13 minutes 30 secondes (en 
mode FAST), ce qui est très per- 
formant (ceci grâce à l'horloge in- 
terne du Sinclair qui a une fré- 
quence de 2,25 MKz). De même 
vous pouvez obtenir les 44 nom- 
bres premiers après 1 000 000 
en 10 minutes. 


Les cinq programmes sont tous 
dirigés vers la ligne 5000 à la fin 
de leur exécution ; cette ligne per- 
mettant un retour au menu, après 
pression sur une touche (sauf 
BREAK). 


Pour le programme n° 5, tel 
qu'il est conçu, vous devez faire 
CONT, une fois l'écran plein, De 
plus la ligne 1110 suspend l'exé- 
cution du programme si une tou- 
che (sauf BREAK) est pressée, 


Après avoir rentré le pro- 
gramme, intégral ou un des cinq, 
partez alors à la découverte des 
nombres. 


Benoît Thonnart 





INTERNATIONAL 


CARTE M/DOS 

Nombreux logiciels standards et 
PROFESSIONNELS 
Visicalc, gestion 
comptabilité . .. 

et tout autre programme à la 


demande, 


de fichier, 


MICRO PLUS INTERNATIONAL - Service VPC, 6 place Vendôme - bureau 6 - 75001 Paris 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 162 du service-lecteurs (page 53) 
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L'Ontvnateur incnactet 


micro-disquettes 


des périphériques 
bour les tout petits 


Je vous invite à un petit voyage organisé au 
pays des périphériques pour ordinateurs de 
poche. Il y a deux ans, je n'aurais pas eu beau- 
coup de peine. Les modèles d'ordinateurs de 
poche étaient peu nombreux et leurs périphéri- 
ques encore moins. Depuis, les familles se sont 
multipliées et agrandies. 


Les à-côtés de Sharp. Casio, TL HP. 


& Orchagtaur Indivatuel 160 


Les premiers périphériques sur 
les premières calculatrices pro- 
grammables étaient intégrés à la 
machine. Ce n'était donc pas des 
périphériques au sens habituel du 
terme. || n'empêche que l'ancêtre 
HP65 avait un lecteur de cartes 
magnétiques incorporé qui per- 
mettait là Sauvegarde des pro 
grammes après l'extinction de la 
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machine. La grand-mère SR52 de 
Texas avait la même faculté. Mais 
en plus on pouvait lui adjoindre 
une imprimante, PC100 premier 
véritable périphérique pour calcu- 
latrice programmable. 


La T159 a assuré la succession 
de la SR52, en conservant les 
mêmes possibilités et en en adjoi- 
gnant une nouvelle : les exten- 
sions mémoire morte (modules 
préprogrammés). 

Les trois éléments que nous 
venons d'entrevoir : lecteur de 
carte, imprimante, extension mé- 
moire constituent la presque tota- 
lité des périphériques actuelle- 
ment disponibles sur ordinateur 
de poche. Bien sür, l'évolution 
technologique les a améliorées ou 
même parfois a transformé le dis- 
positif. Ainsi, les imprimantes, 
autrefois alimentées uniquement 
sur secteur sont devenues auto- 
nomes (piles ou batteries). Les 
lecteurs de cartes magnétiques 
ont évolué vers l'interface pour 
magnétophone à cassette, moins 
coûteuse à réaliser, 


Pourquoi 
des 
périphériques ? 


Sur les premières calculatrices 
programmables, le seul organe 
d'expression était un afficheur 
DEL à 7 segments, bien incapable 
d'écrire autre chose que des chit- 
fres. Ce n'est pas si mal pour 
effectuer des calculs, mais dès 
que l'on commence à réaliser des 
programmes, il est nécessaire de 
pouvoir écrire du texte pour facili- 
ter l’utilisation des dits program- 
mes. De même, les instructions 
de programmation ne pouvaient 
apparaître sur l’afficheur que sous 
forme de codes chiffrés. C'est 
alors qu'est apparue la première 
imprimante pour calculatrice pro- 
grammable. Elle permettait d'exé- 
cuter une liste de programmes en 
écrivant en clair les instructions. Il 
est beaucoup plus simple de met- 
tre au point un programme en 
ayant sous les yeux sa liste 
complète. De plus 1 est bien 
agréable de pouvoir conserver une 
trace écrite des calculs réalisés. 


Pour ces raisons, le périphéri- 
que qui me paraît le plus utile sur 
un ordinateur de poche, c'est l'im- 
primante. Même si elle a perdu un 
peu de son intérêt sur des machi- 
nes comme la HP41C, le PC1211 
ou les 602P et 702P de Casio, à 
cause de l'affichage alphanuméri- 
que. Dans ce cas, les instructions 
d'une liste apparaissent en clair 
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sur l'afficheur et le dialogue avec 
le programme est facilité par des 
questions et des réponses utili- 
sant du texte. Certes le véritable 
intérêt réside dans la conserva- 
tion des résultats de calculs, mais 
présente l'autre face de la mé- 
daille : la faible largeur du papier 
utilisé ne facilite ni la lisibilité (cé- 
sure de mots un peu n'importe où) 
ni l'archivage. 1l est en effet né- 
cessaire de coller les petites 
bandes sur des feuilles avant de 
mettre en classeur. 


Autre inconvénient des ordina- 
teurs de poche en ce qui concerne 
les imprimantes, et de manière 
plus générale tous les périphéri- 
ques : le manque de choix. Alors 
que sur un ordinateur individuel 
classique vous pouvez adapter 
tous types d'imprimantes (grâce 
aux standards de transmission), 
sur leurs petits frères, vous êtes 
limités à la technologie choisie par 
la marque, Et au prix de l'unique 
modèle disponible, Ce prix varie à 
l'heure actuelle de 550 FF pour 
l'imprimante la moins chère 
(Casio) à 2500 FF pour la plus 
chère (HP41), Un rapport de 1 à 
4,5 se justifie assez difficilement 
et en tous cas oblige à réfléchir 
assez séneusement avant d'opter 
pour un système. 


Existe-t-il un écart si important 
dans les possibilités pour justifier 
la différence de prix ? || convient, 
avant de répondre à cette ques- 
tion, de vérifier les caractéristi- 
ques des différents modèles d'im- 
primantes disponibles. 


Techniquement parlant, on 
peut distinguer trois modes d'im- 
pression, liés au type de papier 
utilisé. 


Le plus simple utilise du papier 
métallisé, Le support d'écriture 
est recouvert d'une fine couche 
d'aluminium conducteur, La tête 
d'impression est constituée de 7 
petites aiguilles qui frottent légè- 
rement sur le papier. Un courant 
électrique s'établit entre le papier 
qui constitue une des électrodes 
et les aiguilles qui sont alimen- 
tées selon les besoins d'impres- 
sion. Un mini-arc électrique se 
forme et brûle superficiellement le 
papier {il constitue la densité), Le 
déplacement latéral de la tête per- 
met de réaliser chaque point d'un 
caractère dans le sens horizontal. 


Cette technologie présente de 
nombreux avantages. Tout 
d'abord elle est simple à réaliser 
puisque les aiguilles d'impression 
sont fixes par rapport à la tête. 
L'écriture est rapide et de bonne 
qualité : les documents obtenus 
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donnent une excellente qualité à 
la photocopie, ce qui facilite l'ar- 
chivage, et la conservation dans 
le temps est excellente : pas de 
phénomène de « fading » de l'im- 
pression. Un inconvénient est à 
Signaler cependant : le coût du 
papier est élevé. 


A mon avis ce type d'impri- 
mante est largement suffisant 
pour faire ce qui est nécessaire 
sur un ordinateur de poche. 


Le papier thermique fonctionne 
sur un mode assez semblable. lci, 
le papier est traité pour être sensi- 
ble à la chaleur. La tête d'impres- 
sion constituée de points chauf- 
fants se déplace horizontalement 
devant le papier (HP41C), ou le 
papier verticalement devant une 
rangée de points (TI58-59). Le 
chauffage du point constitue une 
micro-brülure sur le papier qui ap- 
parait selon les cas en bleu 
{HP41) ou noir (TI58-59). Le nom- 
bre de points chauffants et le 
nombre de pas d'avance consti- 
tuent la matrice d'écriture (5 
points horizontaux X 7 points ver- 
ticaux). 


Les premières imprimantes 
d'ordinateurs de poche étaient 
toutes de ce type. Ce papier se 
prête bien à la miniaturisation né- 
cessaire ici. L'inconvénient ma- 
jeur des premiers modèles était la 
fragilité des points de chauffe. Et 

j'ai vu de nombreux berceaux 
PC100 de TI58-59 aller en répa- 
ration pour cette raison. Autre 
ennui, là mauvaise conservation 
des documents imprimés qui per- 
dent de la densité en vieillissant. 
Le papier bleu a une meilleure 
tenue que le noir, mais 1! donne de 
très mauvaises photocopies. 
Enfin les rouleaux de rechange 
sont chers. 


Dans le dernier type de techno- 
logie utilisé, lé papier peut être 
ordinaire. La densité d'impression 
est alors donnée par l'encre d'un 
ruban. La tête d'impression est 
constituée d'une ou plusieurs ai- 
guilles commandées par solé- 
noïde qui frappent le papier à tra- 
vers le ruban pour former un point 
ou une colonne de points. C'est ce 
type d'imprimante qui s'adapte 
sur le PC1211 de Sharp. Dans ce 
cas il n'y a qu'une aiguille qui a 
pas mal de chemin à parcourir 
pour écrire une ligne. 


Le papier est ici très peu coû- 
teux, mais c'est le ruban qui fait 
des avaries au porte-monnaie. || 
est en effet trop court, à cause de 
la miniaturisation de son char- 
geur. Et si l'on veut une bonne 
qualité d'impression, il faut le 
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changer souvent, où alors le re- 
charger en le frottant sur un tam- 
pon encreur mais cette manipula- 
tion n'est pas recommandée par 
le constructeur 


Enfin avec le même type de 
papier, un dernier mode d'impres- 
sion est en train d'apparaitre Sur 
ordinateur de poche avec Île 
PC1500 qui utilise une mini table 
traçante. Les lettres ou graphis- 
mes y sont formés par la combi 
naison du mouvement horizontal 
d'un stylet (choisi parmi 4 possi- 
bles) et du déplacement vertical 
bidirectionnel du papier 





Autres éléments 
pour le choix 
d'une imprimante 








Les charmes du Sharp 


Outre le type d'impression, il 
existe de nombreuses caractéris 
tiques qui influencent la facilité et 
les possibiités d'utilisation des 
imprimantes 


Le jeu de caractères dépend à 
la fois de l'imprimante et de l'ordi- 
nateur de poche où elle est bran 
chée. Sur les TI58-59, ce jeu de 
caractères n'est disponible qu'à 
l'impression, puisque l'affichage 
de la calculatnice n'est que numé 
nque. || se compose de lettres 
majuscules, chiffres et signes qui 
peuvent être composés grâce à 
des codes chiffrés que l'on intro- 
duit dans des régistres d'impres 
sion 





TI58-59 





Casio et compagnie 


TI 


(LAN TMALEANUAIENE 
LL 





Sur Casio FX 502, on ne peut 
imprimer que des chiffres puis 
qu'il n'existe pas de caracteres 
alphabétiques, Mais cependant, 
lorsque l'on exécute une liste de 
programme ou de mémoires, les 
instructions sont écrites en clair 
avec majuscules et minuscules 


La Casio 602P est le modèle de 
la gamme Casio ayant le jeu de 
caractères le plus étendu, puis 
Texas et les autres qu'il comporte en plus des chif 
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fres et de caractères spéciaux les 
lettres majuscules et minuscules. 


Casio 602P 
ABCDEF GHI JKLANOPORST 
UVHXYZ 


abcdefahijklanorarst 
UVYXYZ 
LOrCe/87146:,x 





L'ordinateur de poche Casio 
702P n'imprime que les chiffres, 
lettres majuscules et caractères 
disponibles au clavier, C'est le cas 
également pour le PC1211 de 
Sharp qui reste donc limité à l'im- 
pression. Un de nos lecteurs nous 
a pourtant montré un jeu de ca- 
ractères obtenus de façon fortuite 
sur le PC1211. Mais nous 
n'avons jamais réussi à trouver 
une méthode pour les réécrire 
systématiquement, 


pPC1211 
ABCDEFGH I JELMNOF 


NRSTUVHHYZ 
0123456799. E/#-+ 
MSC REA T1 à 





Le jeu le plus complet est ob- 
tenu avec l'imprimante de la 
HP41. En plus des caractères al- 
phabétiques et numériques dispo- 
nibles au clavier, il existe tout un 
jeu de caractères programmables 
sur un mode similaire au CHR S 
du basic avec les instruction ACA 
et ACCMR qui font correspondre 
un nombre de 1 à 127 avec les 
caractères. C'est ainsi qu'on peut 
obtenir quelques caractères semi- 
graphiques et les minuscules. En 
levant le drapeau 12, on peut 
même imprimer en double largeur. 


HP41 
tell éageavar #8 ERA 
Oüferth l"H#%L' (Dee, -,/8 
1235456789: ;{=}?7RABCDEF CN 
EJKLMNOPORSTUYWAYZEN 11" 
abcdef shijkinnoparstuvux 
vzu l+T+ 
*xK<aprLagers 
£r FA0SAG AGDE 
OÙUÆGELE 1"#F 
Ru CDHTF, —, 70 
122:456789:;< 
=>78ABCDEFGH 
IJIKLMNOPGORST 
UVIRTEES IT." 
abcdef shiiki 
mnoPparstuuiux 
>znl+Eit 
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Obtenus dans l'ordre croissant 
des codes par l'instruction 
ACCHR. Simple largeur et double 
largeur. 


La possibilité de tracer des 
courbes est aussi un des intérêts 
d'une imprimante. Cela est possi- 
ble avec celle des TI58-59, de 
manière rudimentaire. Ici encore, 
la HP41 donne de bonnes possi- 
bilités en étant équipée de tout un 
jeu d'instructions prévues pour 
exécuter des graphes. 


Sur Sharp PC1211 et Casio 
702P, il est possible, grâce à de 
bonnes acrobaties avec BASIC, 
d'exécuter quelques tracés de 
courbes, mais on ne peut pas dire 
que l'opération en soit vraiment 
étudiée par les constructeurs. 


La chose est cependant plus 
simple sur 702P grâce à ses ca- 
pacités de traitement de chaines 
de caractères. 


Sur Casio 602P, les quelques 
essais que j'ai pu faire me font 
dire que l'opération est des plus 
délicates et occupe une place 
incroyable en mémoire. 


Les vrais graphismes sont pour 
l'instant réservés à la nouvelle im- 
primante de la HP41 (82162A : 
Prix 3700 FF) et surtout au tra- 
ceur de courbe du PC1500, 


Deux autres points à étudier : le 
mode de connexion sur l'ordina- 
teur de poche et le mode d'ali- 
mentation électrique. 


Les TI58-59 utilisent un ber- 
ceau imprimant sur lequel vient se 
loger la calculatrice, après que 
l'on ait enlevé le bloc d'accumula- 
teur. Le dernier se place dans un 
logement de l'imprimante où il est 
maintenu en charge. L'alimenta- 
tion électrique est assurée par un 
cordon secteur. Et il n'y a pas de 
possibilités de piles ou de batte- 
ries. Si l'on ajoute que l'impri- 
mante est de taille imposante, on 
peut conclure qu'elle constitue un 
sérieux fil à la patte et enlève 
beaucoup de la souplesse d'em- 
ploi que l'on attend d'un ordina- 
teur de poche. 


Berceau imprimant pour Sharp 
PC1211 aussi, Mais ici, il est de 
petite taille et facilement trans- 
portable. L'alimentation électri- 
que est donnée par des accus 
cadmium nickel qui assurent une 
autonomie très confortable. 


Sur HP41, l'imprimante est sé- 
parée de la calculatrice et se bran- 
che dans le connecteur d'exten- 
sion (ou dans la boucle HP IL pour 
le dernier modèle 82162A). Ali- 
mentation par batteries rechar- 
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geables et possibilité de 
commande de mise en route à 
partir d'une position de veille 
(stand-by) sur la 82162A. 


Casio utilise aussi la technique 
de l'imprimante séparée reliée par 
un câble soit au connecteur de la 
calculatrice (502-602) ou de l'or- 
dinateur (702), soit au berceau 
d'interface cassette FA2. L'impri- 
mante FP10 est alimentée par 
piles ou bloc secteur, 


Après tout ce que nous avons 
étudié sur ces imprimantes, il 
nous reste à les comparer entre 
elles pour en tirer quelques 
conclusions qui vous guideront si 
vous n'avez pas encore acheté un 
système. 


La HP41 se place en tête par 
ses possibilités extrêmement 
étendues, mais aussi par son prix 
très élevé. Si votre seule ambition 
est d'exécuter des listes de pro- 
grammes, le système ne se justi- 
fe pas. En revanche, si vous dési- 
rez disposer d'un système 
complet, permettant de tracer des 
courbes, vous vous laisserez peut 
être tenter, D'autant que la qualité 
d'impression est irréprochable. 


Ensuite, je mettrais sur un ni- 
veau d'égalité les imprimantes de 
PC1211 et de 502-602-7002, 
avec un léger avantage à celle du 
PC1211 qu est plus facilement 
transportable et est livrée avec un 
étui rigide. 

Certes l'imprimante des TI58- 
59, donne la possibilité d'écrire 
des textes à ces calculatrices 
mais elle est dépassée au point de 
vue technologie. 


Sauvegarde 
de programmes 
et données 


Nous avons vu que le premier 
type de périphérique accompa- 
gnant les calculatrices program- 
mables était un lecteur de cartes 
magnétiques. |l était indispensa- 
ble sur des machines qui per- 
daient la mémoire dès qu'on leur 
coupait l'alimentation. 


Aujourd'hui, läa généralisation 
de la mémoire continue rend 
moins indispensable ce genre de 
périphérique, pour peu que la 
taillé de mémoire soit suffisante 
et que l'on n'utilise pas des pro- 
grammes trop longs ou trop 
variés. |l est nécessaire de pouvoir 
assurer une sauvegarde des pro- 
grammes où des données si ces 
impératifs ne sont pas respectés. 
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Pour cela, trois types de péri- 
phériques existent lecteur de 
cartes magnétiques, interface 
cassette, lecteur de cartouches. 


Les lecteurs de cartes magnéti- 
ques peuvent être intégrés à la 
calculatrice (TI59, HP67) ou 
connectables (HP41). Ils utilisent 
des petites cartes sur lesquelles 
on peut enregistrer ou lire deux 
pistes. L'avantage du système est 
sa petite taille, son côté « toujours 
prêt », et la facilité d'archivage 
des cartes. Ces dernières peuvent 
se placer dans un logement au- 
dessus des touches utilisateur de 
la calculatrice et servir de résumé 
du mode d'emploi du programme. 
L'inconvénient vient de leur capa- 
cité de stockage limitée. 


Ainsi sur TI59, il faut quatre 
faces de cartes (2 cartes) pour 
enregistrer toute la mémoire de la 
machine. 


Sur HP41, pour peu que l'on ait 
des modules mémoires supplé- 
mentaires (ou une HP41CV) il faut 
un nombre impressionnant de 
cartes pour sauver toute la mé- 
moire (14 faces pour 3 modules), 
et les manipulations deviennent 
longues. 


Sur toutes les machines, on 
peut réaliser des fichiers limités 


en sauvegardant les mémoires de 
données soit manuellement, soit 
automatiquement en cours d'exé- 
cution de programme. Il faut dans 
ce cas alimenter à la main, en 
cartes magnétiques s'il y a plus 
d'une face à utiliser. 


A noter que le lecteur de carte 
de la HP41 permet d'utiliser des 
programmes enregistrés Sur une 
HP67. Il donne accès à des ins- 
tructions de conversion qui assu- 
rent la compatibilité entre les deux 
langages. 


Les interfaces cassette rempla- 
cent les lecteurs de cartes sur les 
machines récentes où moins 
chères. L'avantage décisif est le 
coût moindre qu'elles autorisent 
(180 à 250 FF). Il faut bien sûr les 
compléter avec un magnétophone 
à cassettes standard ou à micro- 
cassette. Elles permettent égale- 
ment le chargement des program- 
mes en une seule manœuvre, ce 
qui fait gagner du temps sur les 
programmes longs. En revanche 
elles sont plus encombrantes, et 
obligent à réaliser des connexions 
avant usage : mise en place de 
l'ordinateur de poche sur le ber- 
ceau et raccord au magnétophone 
de 3 fils : enregistrement et télé- 
commande 


HP: stylo, cartes magnétiques, lecteur de cartouches 
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ll est poñssible ici aussi de réali- 
ser — plus difficilement — des 
mini-fichiers à accès séquentiel, 
sans que ce soit vraiment évident. 
(En fait cela dépend aussi beau- 
coup des possibilités du langage 
de l'ordinateur). 


Pour réaliser de véritables fi- 
chiers, il faut se tourner encore 
une fois vers HP41 en utilisant le 
lecteur de cartouche 8216 1A. Il a 
la même forme et la même taille 
que l'imprimante, et se connecte 
par l'intermédiaire de l'HP IL (in- 
terface de contrôle de boucle) et 
permet de sauver ou lire des pro- 
grammes ou des données, On 
peut travailler en fichiers indexés, 
répertoriés dans un annuaire per- 
mettant un accès rapide. La vi- 
tesse de lecture écriture est de 
963 octets/seconde et la capa- 
cité d'une micro cassette est de 
131 Koctets. 


Ce type de périphérique donne 
vraiment des possibilités impor- 
tantes à la calculatrice. Un regret 
cependant, son prix très élevé : 
4000 FF, non compris le module 
interface HP IL : 1000 FF. 


Quelques points de détails res- 
tent à signaler avant de quitter ce 
domaine, 
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alphanum. 
Matrice de points 
continue 
602 P = 512 pas 
Prix 601 : 550 FF 


La 

Mémoire continue 

1 680 pas 

Prix : 1 320 FF 

Afficha 

Diodes EL 

Mémoire volatile 
Prix 


HP 67 2 900 FF 
HP 97 5 000 FF 


Le PC1211 accepte deux types 
d'interfaces cassette : le CE121 
interface cassette seule et le 
CE122, qui est à la fois impri- 
mante et interface cassette. 


Sur Casio 502-602P, on peut 
adapter deux interfaces FAT ou 
FA2. Le FA1 est plus petit et 
s'adapte exactement à la forme 
des calculatrices. || ne dispose 
pas de prise de télécommande. Le 
FA2, prévu pour le 702P reçoit 
également les 502 et 602, en 
ajoutant au FAT la télécommande 
et une prise de sortie pour l'impri- 
mante. 


Lorsque les 502 et 602 sont 
connectés sur une des deux inter- 
faces, on peut les utiliser pour 
exécuter de la musique. 
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Tableau récapitulatif 


TRE 
LR 
FA1 : interface 
cassette sans 


télécommande et 
prise imprimante 
Possibilités de 
musique 


machine où sur 
interface 

cassette 

Alim. : piles ou bloc 


Le lecteur 
optique 
de code barre 


Les supports magnétiques ne 
sont plus les seuls pouvant être 
utilisés pour introduire des don- 
nées dans un ordinateur de poche 
depuis que Hewlett Packard a 
commercialisé son lecteur optique 
de codes barres. || permet d'intro- 
duire très rapidement des pro- 
grammes imprimés ou d'utiliser 
plus facilement les fonctions non 
disponibles au clavier. 


C'est très commode dans le 
sens de la lecture. Mais pour 
écrire les codes barres, il faut dis- 
poser d'un ordinateur individuel 
avec imprimante à marguerite ou 





table traçante. Ou acheter la nou- 
velle imprimante HP82 162A et un 
module MEM spécial (3600 FF 
+ 600 FF), 


Mémoire vive 
et programmes 
en conserve 


Cela a commencé avec les 
TI58-59, Elles acceptaient des 
modules de mémoire morte 
contenant des programmes tout 
faits : mathématiques, statisti- 
ques, conversion, Ou programmes 
d'application spécialisés : ingé- 
niérie, résistance de matériaux... 
Ces programmes sont utilisables 
de façon autonome ou appelables 


L'Orcinereur indévit 


comme tous programmes d'un 


programme personnel 


Sur HP41 la même possibilité a 
été donnée, complétée par des 
modules de mémoire vive. On 
peut mettre sur la HP41C 4 mo- 
dules simples ou un module qua 
druple. La HP41CV est équipée 
d'origine avec la mémoire maxi- 
mum digérable par la machine 


Il sort maintenant pour ces ma- 
chines un module d'extension de 
fonctions et un module horloge 
qui permet de transformer la cal- 
culatrice en réveil matin, agenda, 
ou plus prosaiquement d'incorpo 
rer la notion de temps aux pro 
grammes 


Le Casio 702P dispose d'un 
connecteur où pourront se loger 
des modules mémoire morte 
Pour l'instant, rien n'est annoncé 
officiellement 





Bientôt 
des 
micro-disquettes ? 





Quelques machines nous per- 
mettent d'essayer d'imaginer ce 
que seront les futurs périphéri 


ques d'ordinateurs de poche 


On peut prédire sans risque 
l'apparition prochaine de micro 
disquettes se connectant sur des 
ordinateurs de poche. Sony, qui a 
fait grand bruit l'été dernier avec 
son futur système de photo Ma 
vica Sur support magnétique à 
mis au point pour cet appareil une 
micro-disquette qui pourrait, en 
attendant la sortie du procédé, 
trouver des applications en infor- 
matique 


Elle est montée sur un noyau 
central qui permet un positionne- 
ment très précis et donc une den- 
sité d’information importante. On 
parle de 320 K octets en double 
densité sur une disquette de 9 cm 
de diamètre. Sur le même prin- 
cipe, 1! est facilement imaginable 
de voir des disquettes plus petites 
encore (5 à 6 cm) qui équiperaient 
des ordinateurs de poche 


Les afficheurs à cristaux liqui- 
des n'ont rien d'une nouveauté 
Mais jusqu'à maintenant, ils ne 
dépassaient pas une ligne de 
texte. Nous verrons prochaine- 
ment des écrans à cristaux liqui- 
des de plusieurs lignes qui seront 
connectables comme périphéri- 
ques d ordinateurs de poche 


À court terme également, on 
peut prévoir l'apparition de systè- 
mes de synthèse et de reconnais- 
sance vocale qui commencent à 
équiper quelques prototypes ou 
même des calculatrices déjà en 
vente 


Ainsi Panasonic commercialise 
aux USA le Compuvoice qui est 
une calculatrice quatre opéra- 
tions, affichage à cristaux liquides 
et synthétiseur de voix pour an- 
noncer les chiffres et opérations 
introduits et les résultats. Son 
prix $ 50, environ 300 FF, 


Il n'est pas difficile d'imaginer 
que dans deux ans, ou moins, un 
article semblable à celui-ci sera 
beaucoup plus long, et complexe 
à écrire. D'ici là, que faire, acheter 
ou ne pas acheter, en attendant ? 


On a l'impression que l'évolu- 
tion des ordinateurs de poche se 
comporte comme un train qui 
prendrait de la vitesse. Si l'on 
veut avoir une Chance de l'attrap- 
per sans risquer de se casser 
quelque chose, il faut monter en 
marche avant que Ça ne roule trop 
vite. Mais il est souhaitable d'op- 
ter pour un système évolutif 





Xavier de La Tullaye 
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L'ordinateur individuel 

La nouvelle ère de l'informatique 
Par Yves Leclerc 

Ecrit par un journaliste canadien, 

L'ordinateur individuel est, 

à la ous, le roman de l'intormatique 

de Pascal à nos jours, 

une réflexion sur les implications 
sociales de l'informatique et 

une présentation de 

l'informatique individuelle, de ses 
applications présentes el tutures 


280 pages - 65,00 FF / 500,00 FB 
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Visa pour l'informatique 
Par Jean-Michel Jégo 
L'informatique c'est quoi 

au juste ? 

"Visa pour l'informatique 
expose clairement ce qu'est 
l'informatique et ce à quoi elle 
sert. L'auteur définit les 
fonctions et organes 
essentiels d'un ordinateur 

et décrit ce qu'est 

un programme, en ne faisant 
intervenir qu'un nombre restreint 
d'instructions. L'ouvrage 

est complété d'exercices 

et d'exemples, ‘Visa’ est donc 
bien le livre d'initiation 

à l'informatique tant attendu 
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Mon is 
Par Jean-Claude Barbance 

Comme tout objet technique, l'ordinateur 
même individuel, ne peut étre abordé sans une compréhension 
minimale de son fonctionnement et une connaissance de ses constituants 

‘Mon ordinateur" s'adresse aux non initiés pour leur apporter 

celte compréhension et ces connaissances, el les aider 4 choisir un équipement 
Très pratique, ce livre est complété par un mini-dictionnaire des 

140 termes et abréviations les plus utilisés en informatique, et une étude des prix à l'automne 1981 
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phérq 2 aux aopareits peuve - ommunmMquer sans 


requer intervention OÙ mème 1 » du Can uylateur ? 


128 pages - 75,00 FF/570FB 
LES SYSTÈMES À MICROPROCESSEURS. par Daniei-Jean David 


une initiation aux condo techniques de la révolu 
L diftérants 
sseurs vers à entrées-5070€ 
s r former UN 


nt d'une apolicahié c 
sseUt sont dé mes 


» VUE OU toaicre! (programmation en ( 
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How to get started with CP/M° 
(Contrat Programs 

for Micro-computers) 

Cart Townsend 

Are you having trouble under- 
Standing the basic operation of 
CP/M2 Thes book will get you 
into the essentials mn à few cusy 
steps 

The CP/M operating system has 
atready become 1he most widety 
used operating System for micro- 
computers. This practical book, 
wotien by à senior systems anë- 
tyst, describes CP/M in simple 
graspable terms. s0 even begin- 
nors Can understand 


200 pages - 65,00 FF 


En France 
P.S.I. DIFFUSION 








The Basic Handbook 

by David À Liers 

This 480-page book represents 

néary lvee years of exhaustive 

work collecting, documenting and 

explaining the critical Basic words 
now nearty 500 of them! itis tho 

single most complete Basic rete- 

rence nn the worid 


480 pages - 150,00 FF 


41-51, rue Jacquard 
BP 66 - 77400 Lagny-s/Marne 


Téléphone (6) 007.59.31 


L'Orciniataur iniratuet 





Microsoit Basic 


by Ken Knecht 


À complete introduction and tu 
toniel on programming in Basic 
Subjects covered include bran 
Ching and loops, arihmetic in 
Basic, stngs, editing, arrays and 
fes, thé disk, and à description 
ofthe Radio Shack Level |! Basic 
The book illustrates the concepts 
presénied wih examples fhat 
actually run using the Mits tamaly 
of Basic imterpreters 


158 pages -80,00 FF 






En Belgique 

P.S.I. BENELUX | 
5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles , 
Téléphone (2) 345. 08. so. 


> 


Chock fut of programs with prac 
Nicaäi applications, educational 
uS6s, cames and graphics, éach 
of the 32 BASIC books is desi- 
oned for a specilic machine 
Watten by expenenced program 
mers, éach of the 32 chapters 
fluily documents a different bug 
tree program. The programs can 
also Lo adapted by making the 
Changes (he authors suggest 
Vus feature makes these books 


32 Basic programs books 


Tom Rugg and Pi Felciman 


valuable 10 both (he novice and 


the oid-hand alike 


55 4 


Es Lt 
















32 Basic programs for the 
TRS-80 (Level 11) computer 
270 pages - 115,00 FF 


32 Basic programs for 
the PET computer 
270 pages - 110,00 FF 


32 Basic programs for 

the Apple computer 

(Special tor Apple Users 
This version has an 8 page 
full color section) 


280 pages - 110,00 FF 








at 


MICRO-ORDINATEUR DE GESTION 


| CBM 8032 - Clavier AZERTY 
| CBM 8050 - 1000 Ko 

| CBM 8024 - Imprimante rapide 160 c/s 
| programme de gestion OZZ 




















| CBM 8032 - Clavier AZERTY 
1 CBM 8050 - 1000 Ko 


| programme de traitement de textes 






| CBM 8032 - Clavier AZERTY 
| CBM 8050 - 1000 Ko 
| CBM 4022 - imprimante 80 c/s 





OZZ - Gestion de fichiers 1050FH.T. 
Procompta - Compcabilité géné- 
ne 3500 F HT. 
Propaie - Traitement de la pre 2 450 F M.Y. 
3450 F H.T. 





oZzz 
Logiciel d'écriture de programme d'application tel que 


— analyse financière - rableau de bord - mailings - 
fichiers clients, prospects - catalogues - venue de tréso- 
rerie - facturation - venue de stock, etc 

La floubilité et La puissance créative du logiciel OZZ 
permettent de multiplier à l'infini ses applications 
pratiques. 


Comptabilité générale 
Procompta 


Journaux : O.D.. achats, ventes, æ-nouveau, 10 jour- 
naux de trésorerie plan comptable : 2 000 comptes de 
2 à 6 chiffres. intvulé de 20 caractères. 

Volume d'écritures : 16 000 mouvements par an 
Impôtation automatique 

Edition sur écran où sur imprimante 
grands livres et balances 


Gestion des ventes Provente 
Logiciel de facturation, de gestion de comptes clients et 
de tenue de stock (2 400 articles en stock, | 000 
clients, 1 500 règlements mensuels) 

Editions 

— des factures et des journaux de règlement 

— des balances clients, lettre de relances 

— des états de sock, des réapprovisionnements, des 


journaux, 
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| CBM 8026 - Imprimante à marguerite avec clavier AZERTY 


( ( 


MATIQUE 


. Tél. :557.79.12 


o: 
ex © Carte £ ; u Vi à 






catalogue gratuit sur demande 





CEM 4016 
CBM 4032 
CBM 4040 
CBM 4022 
CBM 8032 
CBM 8050 
CBM 8024 N 





Traitement de texte Traitext 

— 4 pages en mémoire cenurale (11 000 caractères) 

— 180 pages sur disquettes incerchangeabies (500 000 
Caractères) 

— Correction, substitution, remplacement, déplace 
ment de caractères, de mots er des paragraphes 

— justification, centrage, et identification des textes 

— Soulignage, surtiurage et césure 

— Frappe simultanée imprimante-unité de disquettes 
pendant la saisle d'un texte au clavier 


Manager 

Traitement généralisé de monoficwer, compatible avec 
TRAITEXT 1, et autorisant le tri et la recherche multi 
critères 


Traitement de la paie Propaie 
Ardedation autour de cinq fichiers : entreprise, per- 
sonnel, plan de paie entreprise, plan de paie salariés et 
plafonds de Sécurité Sociale 

Trois sorves d'édition = bulletins de salaire, documents 
destinés au gestionnaire de la pæe (journaux, tableau 
des charges sociales, état des palements, fiche indivi- 
duelle), et documents annuels (établissement du DAS 
éu 2470 et 3204) 

Gestion de 200 salariés en conservant l'historique com- 
plet de l'exercice 

Silicon office 

gestion mufrifichier, permettant en outre de traiter des 
apolications de traitement de texte et de prograrmema- 
don avancée. (26 commandes de traitement de vente - 
36 ordres de programmation - 14 fonctions de calculs) 
Nécessite l'extension 64 K de RAM 


1S interruption 


ds 


u Télex : 200409 F 













CBM 4032 
CBM 4040 - 360 Ko 
CBM 4022 - imprimante 80 c/s 


NOUVEAUTÉS 


Unité monodisque CBM 2031 


170 K octets de stockage sur 5 1/4 pouces 
Dos résident. Compatible CBM 4040 

et Vx 1540 

Fourni avec câble, manuel et disquette 


4500 F 


DTL Basic et Petspeed 
Compilateur base 


Extensions spécialisées 
64 K BOARD COMMO 
DORE 2 4060 F T.7.€c. 
TRANSNEX - Carte E/S 
34170F7T.T.€. 


Asynchrone 

Haute Résolution 64 000 
+ 8007F 7T.T.€c. 
1405 F 7T.7.€. 


850FT.T.c. 
650FrT.T.c. 


points 

BRANDING IRON - Pro- 
grammeur d'EPROM 

ROM PAGER 

SPACE MAKER Il 
COGNIVOX VI0-1002 
Digitalisation et reconnais 
sance de la voix 
ALPHATRONIC LIGHT 
PEN - Crayon lumineux 
interface 4 voies MTU 
EDEX 2.0 et 40 

TRIEX 8000 

ARROW 
EZASM - 
EPROM 
PICCHIP 
ETC 





2450F 7.7.6. 
600 Fr T.7.6. 





MOoFT.T.6. 


Assembleur sur 
S50F T.T.€. 
S50FT.T.€. 


Wotre magasin restera 
ouvert en août 


Nos prix sont donnés à titre mécauf et peuvent être modifiés sans préavis. 
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GARANTIE 1! AN 


Pièces et main d'œuvre 












+250 F 1.7.6. 
T450F 714, 


Vente sur place et 


Logiciels professionnels 
2763F T.T.c. 


Comptabilité générale 
Traitement de vextes 
Paie 

Visicaic DOS 3.3 
Gestion de stocks 
Visiplot 

Fichier Clients Mailing 
Visi le 

D8 Master 

ETC 


Logiciels utilitaires 


A2 - 302 animation package 
Graphics Editor (A2-GE 1} 


Logiciels divers 
David s midnight magic 
Track attack 

Firebird 

Dung Beetles 

Ruski Duck 

Fossbal 

Snake byte 

Cross Fire 

Beer 

Sisyphus 

ETC 


245 F 7.7.6, 

240 F T.7.€. 

250F es 
5 





205FT.T.€. 


3205 F T.T.c. 
205 F T.T.€, 
320 F T.T.c. 
205 F T.T.C. 
3285 F T.T.€. 
320 F T.T7.€. 
320 F T.7.c. 
225 F TTC, 
285 F T.7.€. 
325 F T.T.c. 


Démonstration sur 
simple rendez-vous 





170, 


| APPLE 


| Drive avec 


rue Saint-Charles, 75015 PARIS 


par correspondance 








1 48K 
cé 







Extensions spécialisées 


Barwand 

Joystiek 11 

Clavier nurnérique 

Carte Pascal + Soft 
Carte 16 K RAM 

Carte paraèle 

Z-80 Softeard 

Carte couleur (Chat Mauve) 
Eprom Programmer 
Super Talker 

Carre d'interface IFEE 488 
Carte Thunderciock 
Carte prototype Apple 
Carte Vidéo therm 80 
ETC 


Librairie spécialisée 
La Pratique de l'Aple (vol, 1, 2, 3) 
La Découverte de l'Appiesoft (vol 
1,2) 

What's where m the Apole 
Beneath Apple DOS 

Pascal sur Apple 1 

Basic Applesof 

Apple Pascal Games 

Manuel de référence Apple 
Manuel de référence Basic Apple 
soft 

Applesoft Gde Pratique du Basic 
Etendy 

Système langage Apple 

Le Manuel DOS 

PONM'S 

ETC 





1870F 7T,.T.€. 





205 F T.7.€. 
130 F T.T.€. 
LI 





110 F T.7.€. 
UF 7.7.€. 
SF T.T.c. 


15FT.T.€. 


BSIF T.T.c. 
16F T.T.€. 
80FT.T.€c. 
325 FT.T.€. 


Tél 


Cor 


| Mini Disk |! avec contrèleur 





L'APPLE Il - Plus 48 k 

| Mni-Dik N avec contrôleur 

| Mié-Disk 1 sans contréleur 
l'imprimante MX 82 FT 









Imprimantes 


Centronics 739 + 


Apple graphique 
OKI-80 microline + 
Appie 

OKI-82 mécroline + 
Apple 

OKI-83 microkne + 
Apple 


Imprimante Silentype + inter 
face Apple graphique 


Apple graphiqu 
| ETC 





Moniteurs-Vidéo 
Monteur AVT 9 pouces Vert 
Moniteur Prince | 2 pouces NB 
Moniteur Prince | 2 pouces vert 


Moniteur Prince 12 pouces 
orange 
Moniteur SANCO 12 pouces 


verts 
Moniteur Philips | 2 pouces jaune 
Téléviseur couleur SONY 41 cm 


+ Penvel 
ETC 


L'interface Parallèle APPLE graphique 


Epson MX 82 FIT + inrorface 
Apple graphique 

Epson MX 100 F/T + interface 
interface 
interface 
imerface 


interface 


Soko GP-100 À + interface 


SEYALHPHeNTTES 


Wnandé par téléph 


















- 


TO05FT.T.€. 
9400FT.T.C. 
1850FT.T.c. 
S100FT.T.€. 
T205FT.T.€. 
9900FT.T.€. 













1450FT.T.€. 
3500F7T.7.€. 








1350 F T.T.€c. 
005 F T.T.€. 
1400 F T.T.€c. 


1500 F T.T.€. 


1500 F T.T.€. 
1750 F T.T.€. 





NME 018 


U lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 








Métro Lourmel 


Télex : 200409 F 


RAPP LE 1 1 1 pes et male dE 
L'outil de 

gestion de votre 
entreprise 


Détaxe à l'exportation — Carte Bleue ou Visa 





























Notre 
magasin restera 
ouvert en août 


CR 

PROFILE 

DISQUE DUR 

+ Capacité de 5 millions 
de caractères environ 

+ Accès direct sans intermé- 


diaire à la totalité des 
informations. 


APPLE /// 128 KRAM 


+ Les logiciels Apple Il 
tournent sur l'Apple /// 
par système d'émulation 

+ 80 caractères sur 24 lignes 

+ Écran vert 30,5 cm 

+ Drive incorporé 5 pouces (150 ko) 

+ Clavier numérique 

+ Minuscules et son 












® Projection des profits et pertes Ensemble APPLE || option B 
e Planification des salaires phs charges e | option À 
: An des bilans + | Drive 5 pouces (M jé 
réparation de rapports financiers mentaire A 500 F HT. 
Logiciels pr ofessionnels «+ Prévision des ventes/achats 
Apple LL ° Possibilité d'utiliser les fichiers Visicaic Appie Il Preti 
le disque dur 
Trai de : . (l 
“ag : textes es : _ Fichier clients Mailing (Mai List Mans- 5 millions de caractères 25 150F M.T. 
fig a ger) permet la venue, par disquette interchangeable de 
Fichier clients Mailing 1088 F HT, 1 000 fiches Imprimantes Profiessionnelles 
Visicale ff 1810FH,T, «+ Recherche multi-critères 
Epson MX-100 FT T150FM.T. 
Pascal IN .., 1H0FHT. e Tri et édvion multi-critères Epson ASP 3500 1 600F HT, 
Business Graphics Apple I. 1121F HT, © Edition d'étiquettes autocolantes OKI Microline 83 6405F MT. 
Desktop Plan Ni. 10WFHT. + Utfisation des fichiers créés avec le traitement de QUME 9 « {1.482.656 MT. 
ETC conces (Apple Wire Diable 630 RO 21300 F MT. 





Gestion de fichiers (PF5) vou permet de 
créer vos propres structures d'enregistrement et de là 
traiter toutes sortes d'applications 


Ensemble Apple |//option A 

H,7, 27 500 F 

20 % au comptant = 5 500 F 

Crédit 36 mois = 907,53 Fimois 

e Sratistiques TEG : 26,50 

«+ Comparaison de résultats sur une période donnée Leasing 36 mois : 1 072.50 Fimois + 10 % (valeur de 
Etc rachat} 


Traitement de texte (Apple Wriver) sim 
plifie vos problèmes de secrétariat e Gestion de s1ocks 


e Courrier répétitif + Agenda 
e 24 pages en mémoire centrale (60 000 caractères) 


e 50 pages sur dsquettes interchangeables (140 009 


caractères) 
e Correction, substitution, remplacement, déplace PES s'adaptera facilement à des applications particule Leasing 48 mo = 935,00 Fimois + 3,31 % (valeur de 
ment de caractères, de mots et de paragrapires res rachat) 


© Langage de programmation spécifique au traitement 
de Lextes avec automatisme 


Paseal est ine version du Pascal UCSD offrant aux 


° justification, centrage 
+ Soulignage., surtitrage 
« Possibilité d'uciliser les fichiers Visicaic. Mail List, PFS 


programmeurs professionnels un outil de développe- 
ment de logiciels puissants 
Possibilité d'utiliser Les programmes Pascal développés 


CALVADOS 


Réseau de communication 
pour Apple |! ex A 


et les fichiers « texte » Apple HN 










(Librairie de programmes...) 
Pour tout renseignement, nous consulter 


sur Apple Il 


Visicale sprime l'utilisation du crayon à papier Ensemble APPLE /! option A 


et de la calculaurice de bureau «+ | Sysvème Apple Hi: 128 K 
e Analyse de plan serarégique e | Visicaic M 
Sysvème de planification du budget e | Buminess Basic catalogue 
+ | Moniteur 12" 27 500 FH.T. 


. 
+ Planification du budget d'investissement 
+ Aralyse de tarification du produit 

+ Estimation du coût du travail 


gratuit sur demande 





Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavi 
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Ne 
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Pièces et main d'œuvre 











16 K RAM utilisateur 
Minuscules et son 
Magnétophone à 
cassette incorporé 
(EG 3003) 
Garantie | AN 
Basic Microsoft 
Level 11 
Extensible 48 K 


Genie | EG 3003 +150,00 F 1.74. 
Vidéo Génie lt EG 3008 +750,00 FT.174. 
(clavier mamérique) 

Moniteur Prince 12 pouces N/B MS FT. 
Moniteur AVT 9 pouces Vert 1250 FT,74. 
Miné-Disk 40 pistes + DOS LI50F TT, 


1500F 112. 


Exterface Extension 32 K 


L'Ontruser Névnsust 


PPPPTII LL LL ELLES 


Vidéo-Genie 
Le micro compatible TRS-80* 


Compatibilité avec les logiciels du TRS-80* 


PPPITTLLLLEEREES 
PPT Sn 










Logiciels Vidéo- Genie/TRS80 


B-1 Nuclear Bormber MS FIL, 
Planet Miners MS FIL, 
Nukewar US FI14, 
Tankties NS FETE, 
North Atlantic Conroy Raider HSFITL, 
Midway Compagn 165 FITA. 
Acquire Computer SFA, 
Lords of Karrma US FIN. 
Conflit 2500 OS FTTA. 
Space Intruders LIL AAA A 
Galaxian 150 FTTA. 
Commbat Mer trs. 
Chess merFtts, 


Erc 


catalogue gratuit 
sur demande 
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Extensions spécialisées 

interface sonore à 4 voies (80 

Orchestra) SO FT. 
Light Pen ns FI 
Joysucks S50F TT, 
16K RAM So0rt14. 
Etc 

Librairie 

TRS 80 Disk and other mysteries De Free. 
Basic faster and better and other 

mysteries 250 FT,T. 
The custom TRS80 and other myste- 

ries Morte. 


Microsoft basic decoded and other 


*TRS-80 est une marque déposée de Tandy Radio Shack 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent 
être modifiés sans préavis 
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INITIEZ-VOUS 








VIC-20 
2450F7T.T.€. 


Datasetre 


540 F T.T.€c. 


Téléviseur couleur 
PAL/SECAM 36 cm 
3 500 F T.7.C. 


VIC 1540 
+ 400F T.T.€. 





VIC 1515 
3200 F T7.7.c. 





A L'INFORMATIQUE AVEC UN VRAI 
MICRO-ORDINATEUR EVOLUTIF ! 


OFFRE DE LANCEMENT 
| VIC-20 


| Datassette 
| moniteur 12 pouces N/B 


3790F7#T.T.C. 


WIC-29 - Unité centrale 
MICROPROCESSEUR : 6502 MOS TECHNOLOGY 





ECRAN 506 caractères en maurice 8 x & 
23 figres de 22 caractères - Editeur d'écrar 
CLAVIER 
65 touches dont 4 prograrmmaties 
MEMOIRE : — 3,5 k octets duns la version de base 
Extenson possttte jusqu'à 22 K ocvers 
ENTREES SORTIES 


Port utihsateur - AS 212-C 
leur et von standard PAL-WB SECAM) - ES peux (paille, joys 
tek, tige & 
BASIC : Microsoft identique et cornpatèle grec Les conligur à 
tons COMMODORE CBM 4001 
GRAPHISMES, COULEURS ET SONS : (lanon à une TV 
vandaré PAL) 

6 couleurs pragremmabies 


irtertace K7 - Sortie Vidéo {co 





Haute résoluvon graphique (152 x 16 


} générateurs s0eûres (3 octavesi, | générateur de bruits 


biencs (noise). | générateur de volume 


VI€ - 1540 - Monodisque 


MICROPROCESSEUR : 4502 MOS TECHNOLOGY 
MEMOIRE : — ROM {mémoire morte) 16h contensnt le 
système d'Exploitation Daque (DOS) 

RAM (mème 
d'emnréessorties et à La progrem 





re vive) 21h réservé aux p 








on ÉsquerLe ae ane 





ENTRÉES SORTIES RS 2 C ipéré en protocole 
IE£E-488) 
FORMATAGE Miédnquerte $ 1/4 pouces (umple face 


simple densité) 
5 pistes à densité fixe géré par logiciel 
capacité de mockage de 170 k octets 


#39 Julut-Août 82 





VIC-1515 - imprimante 


ENTREE : AS-232.C (gèré en prococole IEEE 488) 
METHODE D'IMPRESSION 
Matrice à aiguilles 5 | weigmal + 2 cogees) 
Aiguilles sremables sur 480 cok 
CARACTERES 16 caractère 


cultes, chéires 





3 
CN (Mapeecubes 











Caractères sermi-graphique du VIC-20 (curseurs. barres. etc | 
11 caractères au pouce sur 80 colonnes 
VITESSE )0 caractères seconde untirec tonne 
ENTRAINEMENT Tracteur à picot (largeur variant de 


11.5 à 20 em) 


Lecteurienregutreur de couette, run d 





mpteur , compal 
DORE 





ble avec toutes les unités centrales CO 


Extensions spécialisées 
100 F T.7.€. 


Adapteur No Blanc pour TV 











Vic-1210 - Extemion 3K 200 F 7.7.6, 
VIC-1 110 - Extension 8K 102F 7.7.0. 
ViC-t1111 - € sion 16K 252r7+.T.e, 
VICHOYSTIQOR + programme de 














démomir ation 205 F 7.7.6. 
VIC-PADOLE ne 
VICLIGMT PEN 05 FTTE 
VIC-1213 - machine lunguage motor 204 F 7.7.6. 
Ex 


Logiciels cartouche 
VIC 1901 - AVENCGERS 

VIC 1904 - SUPER SLOT or 
VIC 1906 - ALIEN 100 FT.7.€, 
VIC 1907 - JUPITER LANDER 
VIC 1908 - DRAW POKER 1°e 
VIC 1909 - ROAD RACE 100 F 7.7.6. 











Nos prix sont donnés à vivre indicauf et peuvent être 
modifiés sans préavis 
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Logiciels 


Programme d'auto-emæignerment au basèc 
En français, ce cours compromd un manuel et une cawettr 


d tétiés de 4e laruiiariser à ln 


Au Fr 7.6. 





seocer || permettra aux er 





programmaton en Banc sam eflort 


GRAPHICS 
interpréceur grapiique et couleurs pour le V 20 18 conman 
des supplémentaires pour gérer une haute résokution de 24 310 


crtenton mémoire de 3k (VIC-12101 


ponts nécessite 





Un nouvesu langage (60 commandes) à vocatio® graphiques et 





jeu. Fourre avec ! Cgranumes de jeu. nécessi 


220 FT. 





de mémoire 3 k (VIC-1210) 


VIC PIPER 

Transtormezs vorre WVIC-20 EN « MUSIC MACTHENE 
brerpréteur musica complet d'ade à lac 
Vic 





Q reruon de base 





VIC HIRES MULTICOLOR 
Urtfeure graphique ne réclamam pas d'extemuos memoire et 
vous permettant un résolution graphique de 104 x 152 poires 


VIC MICRO-CODER 
Moniteur hexsdicimal écrit en basic Permet le OUMP, LOAD 
SAVE et EXECUTE La modification d'octets en mméenosre wi La 


coerersion hexs-décimale est également pousbleD® FY.7.€, 


À VENIR 

Amok : Smple Smon - Vicate - Amnating - Masterwits - Kaédte 
Checkers - Wall Street - Akon Blez - invader Fall - The Aliqn 
Star wars et 


Librairie spécialisée 
La découverte du VIC-20 es FT.TeE. 


6501 À Machine Code far Vi-20 n.c. 
Er 
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L'Ordinateur Jin) 





MICROIIMEGAS ÊR 


22 rue des 3 Pierre: 


Té! (7) 861 19/5: 


ITT 2020 ITT 3030 APPLE Il APPLE III 
(Support 140 K/O. Disque 8° Vista 2 X 1.2 Mega, etc...) 


LA PAIE JUSQU'A 200 SALARIES 
DÉMARRÉE, SUIVIE, MAINTENUE 


e Mise en place des Fichiers et Paramètres: 1/2 journée 

e Rattrapage des Paies antérieures optimisé 

@Manipulation très simple et largement commentee 

e Bulletin de Paie en 2 exemplaires avec calcul des 
montants patronaux 

@ Journaux de Salaires et tableaux des charges par section 

eEtat des virements par mode de paiement 


eetc 
Prix HT 6300 F 


Nombreuses installations dans toute la France 
(ecrire ou téléphoner directement) 
Les utilisateurs sont unanimes à reconnaitre le Haut 
Niveau de Finition et de Fiabilité 
de ce programme de paie. 


CONTROL DATA 


Le grand constructeur 
de super-ordinateurs 
forme dans ses instituts privées 


ANALYSTE-PROGRAMMEURS 
DE GESTION 


(baccalauréat au minimum) 
en 19 semaines 


INSPECTEURS 
DE MAINTENANCE 


en 26 semaines 


Pour recevoir une documentation 
et des précisions sur les conditions d'admission, 
retournez ce cCoupon-réponse à 


INSTITUT PRIVÉ CONTROL DATA 


bureau 125 

59. rue Nationale 75013 Pans - Tél. 584 15 89 
ou 

Les Borromées, 3 traverse de la Fourragère 

13012 Marseille - Tél. (91) 93.57.25 
ou 
4, rue Marcellin Btanc 69110 Sainte-Foy-les-Lyon 
Tél (7) 859.03.48 


O00000000000000000000000000 


Veuillez m'envoyer votre documentation gratuite 
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IT T2020 


ATILLLLES 
" 


CARTE M/D0S 6502 


LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 


+ POUR UNE PROGRAMMATION SIMPLIFIEE 


+ POUR DIVISER PAR 20 LA LONGUEUR 
DE VOS PROGRAMMES 
+ POUR GERER DES MEMOIRES DE 140 K 
A 120 MEGAS 
+ POUR GERER VOS FICHIERS SEQUENTIELS 
INDEXES MULTICLES 
+ POUR GERER VOTRE ECRAN PAR MASQUES 
DE SAISIE (ADAPTABLE AUX CARTES 80 COLONNES) 


+ POUR GERER VOTRE IMPRIMANTE PAR 
MASQUES D'IMPRESSION 


LA VERSION MULTIPOSTE VOUS ASSURE : 


- LA MISE EN COMMUN TOTALE 

DES RESSOURCES SANS CONFLIT 

- AUTONOMIE DES POSTES INTELLIGENTS 
DISPOSANT DE LEUR PROPRE UNITÉ CENTRALE 





micro 


UN PRODUIT A} informatique 
e! service 


3, rue Meyerbeer, 06000 NICE, tél. (93) 87.74.67 
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NIr@ "4147: 


170, rue Saint-Charles, 75015 PARIS. Tél 


DEA LAP| 


Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 


Vente sur place et par correspondance 
Détaxe à l'exportation 





Commande par téléphone — Cr 


dit 
Carte Bleue ou Visa 


Leasing 


Une gamme complète de logiciels 


(gestion, jeux, utilitaire, scientifique) 


Métro Lourmel 
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PROGRAMMASTUCES 





Multipliez les 
touches-utilisateur 





Les touches-utilisateur 
(TU) sont très pratiques, 
surtout quand il s'agit d'ap- 
peler une séquence à partir 
du clavier. Mais elles sont 
en nombre limité. À défaut 
on doit se servir d'étiquettes 
ordinaires d'un maniement 
moins commode (nécessité 
d'appeler par SBR + éti- 
quette) 


Il est possible de multi- 
plier les TU en les faisant 
précéder d'un indice nurmé- 
rique : 1A, 2A, 3A, 1B, 28, 
etc 


Le programme se compli- 
que un peu. L'utilisation 
d'étiquettes ordinaires n'est 
pas évitée, mais elles res- 
tent incluses dans le pro- 
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gramme et ne sont pas ap- 
pelées par le clavier. 


On peut choisir les indi- 
ces numériques à son gré. 
IIS peuvent avoir une signifi- 
cation qui rend le code très 
parlant, en constituant des 
familles 


Ainsi, dans un pro- 
gramme de marque d'un jeu 
de cartes, pour introduire 
des données pour 3, 4 et 
5 joueurs, on utilisera pour 
l'appel les séquences : 3A, 
4A et 5A 


Quand les routines appe- 
lées au clavier ont un tronc 
commun, ce qui est assez 
fréquent, on le glissers entre 
les pas 3 et 4 du pro- 
gramme-type ci-dessous. 
On peut alors gagner des 
pas sur un programme clas- 
sique, 


L. Robin 


Programme-type pour des TU : 1A, 2A et 3A 


1 2nd Lbl 
2 A 

3 x et 
4 1 

5 2nd x=t 
6 

7 2 

8 2ndx=t 
9 





Mode d'emploi 


L'Ordinateur idiwdue) 


+ Tronc commun à 14, 2A et 3A 


étiq 1 — Lblétig1 séquence A1 inv Sbr 


étiq 2 — Lbl étiq2 séquence 2A Inv Sbr 


séquence 3A Inv Sbr 


appuyer 1A ou 2A ou 3A 





| 


| 





Une routine 
de semence 


pour HP41 





Tout programme de jeu 
utilisant un générateur aléa- 
toire doit être initialisé par 
l'introduction d'une « se- 
mence » (nombre quelcon- 
que compris entre O et 1) 
En général, soit il faut intro- 
duire une semence à chaque 
début de partie lorsque la 
machine le demande, ce qui 
peut sembler fastidieux, soit 
il faut la mettre manuelle- 
ment dans une mémoire, ce 
qu'on oublie facilement de 
faire, et la machine risque 
alors de donner toujours la 
même suite de nombres. 


Je vous propose donc un 
petite routine simple (pas de 
renvoi sur étiquette, ni d'in- 
dicateur binaire) et pas trop 
gourmande (16 octets), Elle 
à été conçue pour une 
HP 41, mais peut facilement 
être adaptée pour une autre 
machine, pourvu qu'elle dis- 
pose d'un afficheur alpha- 
numérique. 


La routine doit être placée 
en début de programme, la 
semence est alors deman- 
dée par l'affichage du mes- 
sage « SEM = ? »s'iln'yen 
a pas dans la mémoire O0. 
Plus précisément, le mes- 
sage est affiché si : 


le contenu de la mémoire 
0 est un entier (en particulier 
zéro), 
— le contenu de la mémoire 
O est une chaine alphanu- 
mérique. 


Pour savoir si on a affaire 
à une chaine de caractères, 
on se sert de la fonction 
SIGN de la 41C. Cette fonc- 
tion ne correspond en effet 
pas exactement à la fonc- 
tion classique « signe d'un 
nombre réel ». Si x est un 
réel positif où NUL, SIGN (x) 
= 1; si x est un réel stricte- 
ment négatif, SIGN (x) 
= — 1 ; et enfin si x est une 
chaîne, SIGN (x) = O0 


Voici la liste : 
01 RCL 00 
02 SIGN 

03 x # 0? 

04 LAST X 
05 FRC 

06 L SEM = ? 
07 x = 0? 

08 PROMPT 
09 FRC 

10 ABS 

11 STO 00 


Remarque : on peut rem- 
placer FRC par SIN, un en- 
tier devient alors un nombre 
« quelconque » compris 
entre O et 1 

Marc-Etienne Vargenau 
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Chasse aux bogues, 
branchez la pile 


Lorsque je mets au point 
un programme, le moment 
le plus angoissant est le 
1" essai. Bien souvent, l'an- 
goisse me prend car il est 
rare qu'un programme, un 
peu compliqué, « tourne » 
du premier coup : l'instruc- 
tion en plus ou en moins est 
un grain de sable dans l'en- 
grenage. 


Pour résoudre ce genre de 
problème on peut recom- 
mencer le raisonnement qui 
a conduit à la rédaction de 
son programme (analyse), 
mais cela prend du temps et 
on n'est pas certain de trou- 
ver l'erreur 


Deuxième solution : utili- 
ser le sous-programme ci- 
dessous : 


O1 Ibl'PILE 
CLA 


05 


19 


Le sous-programme 
T PILE, permet, lorsqu'il est 
appelé, de visualiser les 
contenus de la pile opéra- 
tionnelle. On peut ainsi se 
rendre compte de l'évolution 
des opérations du pro- 
gramme. C'est un excellent 
détecteur d'erreurs, Îl faut 
placer judicieusement l'ap- 
pel du sous-programme 
PILE (XEQ ' PILE) 


Exemple : 


RCL 12 
XEQ ' PILE 
. 


XEQ T PILE 
2 


+ 

SIN 

XEQ TPILE 
ENG 4 


Présentation possible du ré- 
sultat : 
. PQ dO LOS | 
/ 0 | 
1: | | 14 | 
XX 1:77 l'MATD EÆ 1 


Philippe Chmielina 
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Curseur clignotant 


Pour les utilisateurs 
du TRS 80 modèle 1, se 
plaignant d'un curseur 
trop inerte, voici un pro- 
gramme permettant de 
le rendre clignotant. Il 
s'agit d'une routine en 
langage machine, im- 
plantée dans le « pilote » 
clavier, et logée en fin de 
mémoire (16 K). Il est 
bien sür possible de la 
déplacer, mais il est né- 
cessaire de revoir les 
data au moyen d'un dé- 
sassembleur. Dans la 


Deux trucs d'un coup 


Le premier truc concerne 
le MEMORY SIZE sans 
passer par la phase d'ini- 
tialisation. || est mainte- 
nant connu : en BASIC il 
suffit de faire 
POKE 16561, XXX : 
POKE 16564 YYY : 
CLEAR 50 où XXX est le 
poids faible et le YYY le 
poids fort de l'adresse à 
protéger. 


Le défaut de cette mé- 
thode lorsqu'on fait un 
utilitaire en langage ma- 
chine est qu'il est impos- 
sible de faire un CLEAR 
50. La sous-routine que 
je propose permet de 
protéger n'importe quel 
espace mémoire. En effet 
le truc réside dans le fait 





UCS 


OMULU 


version présente, il suffit 
de rentrer le programme 
BASIC (sans erreurs), de 
la sauver avant de l'exé- 
cuter. Le curseur est 
celui d'origine (code 95), 
mais on peut y substi- 
tuer un pavé (code 143) 
en ligne 50. Il faudra 
néanmoins faire apprai- 
tre ce caractère immé- 
diatement après dépla- 
cement du curseur. La 
temporisation est effec- 
tuée par le 4 de la ligne 
30, que l'on peut faire 
varier à souhait. 


Régis Le Boité 


qu'il s'agit d'utiliser l'in- 
terprèteur BASIC en 
MEM. Cette sous-routine 
sera donc rajoutée aux 
programmes en langage 
machine qu'on voudra 
protéger {ici on protège à 
partir de l'adresse 
7D00H ou 32000) 


La sous routine dé- 
pend du BASIC et c'est à 
celui-ci que revient la 
priorité (s'il est néces- 
saire au Sous programme 
de garder le contrôle 
codez en plus dans le 
tampon d'entrée un 
PRINT USR(O) en sa- 
chant que le code de 
PRINT est B2H ou 178 le 
code de USR est C1H ou 
193 (n'oubliez pas de 
coder les deux points sé- 
parant le CLEAR 50 et le 
PRINT USR (0)). 


210070 LD HL,7D00H : l'adresse qu'on protège 
22B140 LD (408 1H), H2 :ou 1656 1 en décimal 
33E841 LD H41E8H : c'est le tampon d'entrée 
3688 LD (H}0B8H :B8est le code de CLEAR 
# 39 Julat-Août 82 


100 OR4 403EH 
110 PUSH HL 
120 PUSH AF 
130 LD A, 0B9H 


140 LD(41E6H), A 


150 LD A, 0C3H 


160 LD (41B5H), À 
170 LD'HL, RETOUR 


: on sauve H2 et AF 

: on change LOAD 

:en CLOAD 

: on met un JP RETOUR 

: à l'adresse où on 

: rétourne après un CLOAD 


180 LD (41B6H), HL 


190 POP AF 
200 POP HL 
210 JP 2C1FH 


220 RETOUR LDA, 


OC9H 


230 LD (41B5H), A 
240 LDHL, 41E8H 


250 LD {HL), 8EH 
260 INCHL 

270 LD {HL), 0 
280 DECHL 

290 DEC HL 

300 JP ISDAH 
310 ORG 4189H 
320 DEFW 403EH 
330 END O6CCH 


Le second truc concerne 
le chargement d'un pro- 
gramme BASIC avec exé- 
cution automatique. Les 
utilisations des disques 
reconnaitront la 
commande RUN’ nom 
du programme. Il suffit 
de mettre E9H en 41E2H 
ou 16866 en décimal 
(c'est-à-dire un JP (HL)). 
Malheureusement le 
TRS 80 n'a pas cette fa- 
cilité pour les program- 
mes BASIC. Le pro- 
gramme suivant que 
j'implanterai en 403EH 
(la MEV de 403EH à 
407FH est utilisée par le 
disque pour l'horloge et 
le SED mais reste inuti- 
lisé sans disque et ne né- 
céssite pas de MEMORY 
SIZE). 


La première partie (lignes 
110 à 210) permet d'uti- 
liser la routine CLOAD 
sans passer par l'inter- 
préteur et de redonner le 
contrôle au sous pro- 
gramme en langage ma- 
chine (on branche en 
41B5H à la fin du char- 
gement). Quant à la rou- 
tine RUN elle est identi- 
que à celle de CLEAR. Un 
RUNXXX, ou XXX repré- 
sentent un numéro de 
ligne, aurait pu étre pos- 
sible (la coder de la 
même manière que le 50 
de CLEAR). 


: on restitue ÀF et HL 

: on saute à CLOAD 

: on rétablit le 

: retour normal après un 
CLOAD 

: c'est le tampom d'entrée 
: c'est le code de RUN 


: indigo la fin du tampon 


: on saute à l'interpréteur 
: c'est l'adresse de LOAD 
: on branche en 403€ 





Pour activer cette sous 
routine faire LOAD 
« nom » (« nom » étant 
facultatif) mais on peut 
toujours faire un CLOAD. 


Le nombre d'utilisa- 
tions de l'interpréteur 
BASIC peut être étendu à 
d'autres fonctions du 
BASIC : il suffit de 
connaître leur code : la 
méthode est simple taper 
NEW puis 10 PRINT (par 
exemple ou tout autre 
commande) puis sous 
mode commande faire 
17129 TO 
: PRINT PEEK 
{1}; : NEXT I. Vous ob- 
tiendrez alors les chiffres 
suivant 239 65 10 00 
178. Les deux premiers 
octets sont l'adresse de 
la ligne suivante 10 O0 le 
numéro de la ligne (poids 
faible, poids fort) et 178 
le code de PRINT, Enfin 
si l'instruction est plus 
longue (exemple SET 
(11,20) sachez qu'une 
ligne se termine toujours 
par O0. Dans l'exemple 
donné un PEEK (17134) 
aurait donné O. 


Mäintenant que le truc 
est donné, à vous de 
trouver d'autres utilisa- 
tions et d'affiner l'as- 
tuce. 


Philippe Chambon 


L'Ordinateur inchvactii 





Retrouver une chaîne 
de caractères 


Voici un petit utilitaire 
bien pratique pour tous les 
possesseurs de PET-CBM 
avec ou sans EDEX. Il s'agit 
de retrouver ou de remplacer 
une chaîne de caractères 
donnée présente dans votre 
programme. Tous les codes 
sont acceptés, y compris 
ceux des mots-clefs (tels 
que PRINT, REM, FOR, etc.) 
ce qui permet bon nombre 
de possibilités. 


La présentation du résul- 
tat se fait par groupes de 
numéros de lignes, chacun 
accompagné d'un nombre 
exprimant la fréquence de la 
chaîne de caractères trou- 
vée et, si désiré, remplacée 
sur la ligne courante. À la fin 
de l'exécution le total affi- 
ché exprime le nombre de 
repérage effectués. 


Dans l'exemple ci-des- 
sous, le but est de rempla- 
cer tous les « ES » en « Ol » ; 
les deux chaines sont pla- 
cées respectivement aux 
lignes 30 et 31. 


Marche à suivre 
pour l'exécution 


1. Placez le programme 


MAPORE dret 


Me LiaHEE I bed 1070 + 


NAT CAE LT DL. 11RLZ1/)E., 2112) 
2 Pur tt FRONT LP 
Doit 1 Ptoti vtisbtet eOMDTU 1h 


MI7LL 





avant le vôtre. Si vous pos- 
sedez EDEX, la commande 
APPEND vous sera fort 
utile. 

2. Créez la ligne 30 sur la- 
quelle vous placerez la 
chaîne de caractères à re- 
chercher dans votre pro- 
ramme. 

4 Faites de même pour la 
ligne 31 qui contiendra la 
nouvelle chaine. Elle devra 
remplacer celle de la 
ligne 30. 

Remarque : Si vous désirez 
uniquement l'option « re- 
cherche (0) », la ligne 31 
n'est pas nécessaire. 

Voici quelques exemples 
d'utilisation : 


Exemple 1 : ligne 30 ABC, 
ligne 31 O1 


Si les lignes 30 et 31 ne 
comprennent pas le même 
nombre de caractères, le 
plus grand est pris en consi- 
dération. Ici la ligne 31 aura 
les caractères « © », « 1 » 
puis « b » (blanc). 


Exempie 2 : ligne 30 STOP, 
ligne 31 # 


Ici, il s'agit de remplacer 
tous les « STOP » {mot-clef 
à un code) par un blanc. En 
effet, le caractère # sert à 
remplir la ligne 31, qui sans 
celui-ci équivaudrait à une 


READY. 
Listioo 





[EL 
taifate 10m à 
[ST 21 1 


RERO, 


LIstTi6o- 
Lé@ Cet pus LOI :REM ES AE 


Si To 100 


1e + : 


O0 Dim dec 1 r1PEN OT VMRIAOLE 
LE Life TO 
t10 PRINT 
124 MEXT O1 


ligne à annuler. || faut donc 
utiliser le signe # à chaque 
fois que vous avez besoin 
d'un délimitateur. 


Exemple 3 : ligne 31 #bbb#, 
ligne 31 / 

Dans ce cas, le second # 
sert de limite supérieure 
pour définir les trois blancs. 
Le problème est de placer 
un / à chaque suite de trois 
blancs rencontrée. ù 


4 : ligne 30 #1+, 
1R+ 


Exem 
ligne 


Le signe # est nécessaire 
car la ligne 30 n'existerait 


pas.., au profit de la 
ligne 301 ! 
Exemple 5 : ligne 30, 
ligne 31 # 


Aucun caractère n'est 
spécifié et le message d'er- 
reur « erreur à la ligne 30 
(ou 31) » sera envoyé. 

3. a - débutez l'exécution 

par RUN 

b - choisissez entre O, sim- 

ple recherche 

et 1, recherche puis rempla- 

cement. 

4. laissez agir. Le temps 

d'exécution est de 12 se- 

condes environ par K de pro- 

parts. et s'élève à 
6 sec/K si vous avez bran- 

ché EDEX. 


Remarque : À la ligne 7, la 
variable V contient le nom- 
bre de codes qu'il est possi- 
ble de placer aux lignes 30 
et 31. Cette valeur, fixée ici 
à 5, peut naturellement être 
changée à volonté. 


Le signe # des mots-clefts 
n'est pas considéré comme 
délimitateur (ex. : PRINT#). 


Fonctionnement général 
du programme : 


Lignes 1-5 : Recherche de 
l'octet dont le contenu 
vaut O et qui délimite le 











Es ". 


Où (Al CEMPLANEMENMT 412 ® 1 


110 * 4 


LEE, 
“01 


début de la ligne 30. La va- 
leur de 1650 fixée à la 
ligne 1 correspond à une 
adresse proche de la 
ligne 29 lorsque tous les 
blancs du programme sont 
éliminés (dans le but d'aug- 
menter la rapidité de Pr 


La variable N représente le 
pointeur qui parcourt votre 
programme pendant l'exé- 
cution. Une fois la ligne 29 
détectée (test de la ligne 4), 
K est mis à un et au pro- 
chain octet nul repéré (début 
de la ligne 30), on part de la 
ligne 6. 


Lignes 6-7 : Choix de l'op- 
tion ; initialisation de V et B 
A$ contient une partie du 
message d'erreur envoyé au 
cas où les lignes 30 et 31 
manquent. 


Lignes 8-14 : Les codes 
des caractères de la 
ligne 30 sont placés de B 
(0,1) à B (0,5) : ceux de la 
ligne 31 de B (1,1) à B (1,5). 
B (0,0) et B (1,0) sont réser- 
vés à la valeur correspon- 
dant aux nombres de codes 
se trouvant sur ces deux 
mêmes lignes. 


Lignes 15-16 : On place 
dans B le premier code de la 
ligne 30. Avec le test qui 
suit, À contiendra le nombre 
le plus grand de codes trou- 
vés sur les lignes 30 et 31. 


Lignes 17-25 : Recherche 
dans votre programme d'un 
caractère où d'un mot-clef 
semblable au premier ren- 
contré à la ligne 30. Si c'est 
le cas, les lignes 20 à 23 
suivront la même procédure 
avec les autres caractères, 
Au cas où votre choix se 
porte pour l'option « rempla- 
cement (1) » W vaut 1 et la 
ligne 24 place le contenu de 
la ligne 31 à partir de 
l'adresse où le code, identi- 
que à celui stocké en B, a 
été détecté. 


Lignes 26-29 : Envoi des 
résultats sur l'écran. 
J contient le nombre de re- 
pérages effectués sur la 
ligne courante. M stocke 
l'adresse du début de la 
ligne en cours. 

Le programme doit vrai- 
semblablement « tourner » 
sur le VIC à condition de 
modifier les lignes 1 et 28 
comme suit : 

1 N = PEEK (44) °256 + 


626 
28 |F P = 2 THEN PRINT:P 
=0 


Pierre Ménétré 
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Programme « table de 
formes » 
pour Apple Il 


L'Apple Il présente des 
possibilités graphiques très 
intéressantes et en particu- 
lier la fonction DRAW qui 
permet de dessiner des figu- 
res créées par l'utilisateur. 
On peut créer des caracté- 
















































1900 
1008 £S Où 5 dÙ A2 00 Al: 5@ 
‘110- 64 OÙ El 0 CS Où CL: Gé 
4018- DA 00 E2 66 E6 00 EE 06 
4920- EE 00 FS 06 03 O1 ©6B 61 
1022- 15 O1 20 O1 2A &1 36 91 
A4010- 46 G1 43 O1 54 @1 SF 01 
A491S- 63 Ci 68 O1 71 O1 79 61 
4046- 82 O1 &C O1 29 O1 AS G1 
1048- B1 O1 EC 61 CS 61 DS &1 
49%0- DF O1 ER 61 F6 @1 FF 61 
40SS- 07 02 14 02 1D @7 29 62 
4déo- 15 02 41 62 48 O2 S7 62 
ADS €4 02 6F 02 78 2 ES 02 


1040 17 AD ZE 24 @9 60 1C EF 
IGBG- AE 17 76 65 1C 00 16 07 
A408- 60 68 24 65 Où 22 IC 1C 
40C06- 24 OC OC 96 06 32 QC eC 
A4GCS- 24 1C 10 ÿ 

40DG- éE 1E 16 3F 17 O0 GD DE 
190S- ç7 00 22 LCR 














10EG- 05 09 29 F6 04 O0 JF 40 

19E8- 11 35 60 12 05 09 DZ 63 

40F0- OC GC GC 64 09 EC 25 JC ; 
40FS- 7F 17 36 ZE 1E @ 2b 0C ‘ 

1100- 24 07 On 24 B£ % 31 17 15 15 OF 23 24 24 2C 2 
4105-- 20 04 Où 65 E4 3F 17 35 | 15 BE GS OÙ E7 64 2D 15 
4110- BEA 2E 2D 25 GG 25 60 JC L i5 Fé 3F 10 O4 C@ 24 
1118- 3F B7 42 15 20 QC 24 00 1 22 20 F5 92 33 Æ 68 
412G- IA 27 GC OC OC % 36 F5 } > E7 24 19 26 3% 
4128- JE 09 38 27 2C 20 FS AA &T 2 1C 24 24 
1130- 36 1E TF 10 G4 06 AD F6 ‘ E Gé 00 Fé 1E 
1138 3F 1C 724 25 QC OC 35 06 1270 24 24 24 40 7] 36 GE 35 
4140- GC QC IC 3F 77 92 36 65 2% 07 68 OC OC FC 18 76 16 
4148- 00 E7 64 20 15 BE 15 F6 Q- 17 é£ ( 1 ©4 M 10 1€ 
41%0- ZF 1C 2C 6& E7 64 2D 15 € Fe dé 375 65 6 6€ 
4158- 26 77 1E 17 3F (4 GO 08 2 17 ZÆ 20 
4160- 16 06 O0 08 16 EE 65 00 : J 

4168 RC @C 06 MECT SE CHARGE DE L'AORESSE $54000-$5428A 


SHAFETABLE 











fi) LOMEN: 2AM7Er TENT + HOME 1D# = CHRSF (4):S = 16384: ROT= ©: SCRLE= 1 
1010 & INT €S + 2%6):81 = S - S2 » 256: POKE 232.51: POKE 233,52 
O2 DIN EYE. 72, M8), UDC 1000) .LF%E 106) ,A1%€ 100 . A2%C 100) 
1070 INUCRSE : PRINT "PROGRAMME DE MANIPULATION DE FORMES": NORMAL 
1040 LTAB 7: PRINT “DONNEZ LE NUMERO DE L'OPTION CHOISIE": PRINT 
Te Lert L] a+ " - 
100 PRINT ? PRINT A#3"<12> CREER CTENTO": PRINT t PRINT A#3"<2> CREER (HGRD*: F 
PIUT + PPINT Mes"C79 FRAGMENTER": PRINT + PRINT A#3"<4) COMBINER": PRINT 3 PRINT 
Res" 45) QUITTER": PRINT 
1076 JIMPUT 16 
1020 1f 16 < 1 CF 1G > 5 THEN 1000 
1099 OM 15 GOT 1136.1130, 1880,2106,2520 
PORN. MN rm een porn etes ein se pme Ep ener ete 
1116 REM CREATION DES FORMES 
1120 REM 
1130 HOME 
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res spéciaux, créer des 

formes que l'on peut faire 

tourner, ou plus simplement 

redéfinir l'alphabet de ma- 

nière à pouvoir mélanger 

textes et dessins dans la 

page graphique, 
Malheureusement la 

création de ces figures né- 

cessite un travail long et 

fastidieux. || faut (cf. Apple- 

soft reference manual 

.page 92). 

1. dessiner la forme, 

2. créer la table des vec- 

teurs, 

3. calculer les valeurs binai- 

res de ces vecteurs, 

4. puis les valeurs hexadé- 

cimales, 

5. enfin calculer les diffé- 

rentes adresses, 

6. taper les valeurs. 


Le nombre des étapes né- 
cessaires multiplie les ris- 
ques d'erreurs. Or toutes 
ces étapes font intervenir 
des calculs qui peuvent être 
pris en charge par l'ordina- 
teur lui-même. 


Le programme qui est dé- 
crit permet de créer très 
simplement n'importe 
quelle figure, (options 1 
et 2). || permet aussi de 
fragmenter une table 
préexistante (option 3) ou 
de combiner plusieurs 
tables afin d'en créer une 
seule (option 4). Le dessin 
de la figure se fait au moyen 
de 8 touches. Les lettres 
1 L M J déplacent le « cur- 
seur » respectivement vers 
le haut, à droite, en bas, à 
gauche, en laissant une 
trace derrière lui : vecteurs 
qui mettent un point avant 
de se déplacer. 


Les lettres W, S, Z, A 
(haut, droite, bas, gauche) 
correspondent à un déplace- 
ment sans point, 


Pour la partie création 

deux options sont possi- 
bles : 
Soit créer la forme dans la 
page texte. La forme est 
alors à une échelle agrandie 
et légèrement déformée. On 
gagne en clarté, mais on 
perd en taille : on ne peut 
créer qu'une forme de 24 
X 40 points, ce qui n'est 
pas mal malgré tout. 


Soit créer la forme dans la 
page HGR ce qui présente 
Laden 78 travailler à la 
bonne le, on dispose 
alors de 160 X 280 points, 
mais il devient alors délicat 
de compter les points créés 
quand cela est nécessaire. 


Dans la version TEXT le 
« curseur » est le caractère * 
et le point la lettre X {* sym- 
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bolise en quelque sorte |a 
pointe de la du vec- 
teur décrit dans le manuel). 


Dans la version HGR le 
« curseur » est un point et se 
confond donc avec les 
points crées. |l ne faut pas 
l'oublier car ce curseur n'ap- 
partient pas à la forme et 
disparait donc quand on a 
terminé. 


Pour les heureux posses- 
seurs d'un écran couleur il 
devient possible de particu- 
lariser le point curseur en 
modifiant sa couleur aux 
lignes 1430, 1510 et 1690. 


Après l'entrée du mouve- 
ment du vecteur (ligne 
1220), le déplacement est 
visualisé (lignes 1420- 
1470) et l'ordinateur attend 
confirmation (ligne 1490) : 
Eau ne de ee à 

est possi er la 
dernière valeur. 


A la ligne 1610 on cons- 
truit l'octet qui correspond 
aux valeurs binaires des 
vecteurs. Quand un octet 
est terminé, sa valeur déci- 
male est calculée {ligne 
1580). Un test élimine les 
octets nuls ou dont les 
zones B et C sont vides (voir 
manuel). 


On termine une forme en 
tapant le chiffre O comme 
valeur du déplacement, La 
forme créée est présentée 
dans la É graphique 
(ligne 1 }, On peut garder 
ou rejeter la forme 
(ligne 1820). 


En 1850 le programme 
demande si l'on désire en- 
trer une nouvelle figure ou 
terminer. Quand toutes les 
figures voulues ont été 
créées les adresses sont 
calculées et les valeurs sto- 
ckées (lignes 2320-2500). 
Les 1490-1510, qui per- 
mettent de corriger éven- 
tuellement la dern valeur 
entrée, ralentissent le pro- 
gramme. Elles peuvent être 
enlevées. Si l'on commet 
une erreur il suffit alors de 
terminer (taper O), rejeter la 
forme (ligne 1820) et re- 
commencer. || est possible 
de modifier les coordonnées 
initiales du curseur 
{ligne 1180, x= 19, y= 10). 


La table créée est stockée 
à l'adresse 16384 ($4000), 
On peut modifier cette va- 
leur selon les besoins 
{ligne 1000), 


Les options précédentes 
{1 et 2} permettent d'entrer 
des figures très simplement 
par l'intermédiaire du cla- 
vier. Mais si l'on doit entrer 
une table comportant de 
nombreuses figures il peut 
être très utile de pouvoir en- 
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+ READ LE*XC1,J): NEXT Ji: MEXT 1 


1150 DATA ©,6,6,1,0.0,8, 0,0,0.1,1,@,1,@,1:1,1:1:1 
1160 POKE 5,1: POWE S + 1,0 
1170 HF = GiND = - 1:DE = © 


1F 1G = 1 THEN TEXT : 











HOME :X = 191:V = 16: HTAB X: UTAB Vs PRINT *#"3 GOT 








HOME : HGR : HCOLOR= 3:X = 139:Y = 79: HPLOT X,Y 
FOR 1 = © TO 7:MA%C1) = G: MNEXT 1:00 = — 1:P0 = @:LI = 1:01 = 1 
KG = #10 = Y 

HTAB 1: UTAB 23: PRINT "DEPLACEMENT ILMJ €,9 WS2A € 
F R$f = "@" THEN 1738 

1230 XD = #10 = y 









»,FINs 6 “35 GET R#t 1 











12460 IF R$ = "1" THEN D = 5: GOTO 1336 
1250 IF R# « "L"' THEN D = 6: GOTO 1330 
1260 IF R$ = "M" THEN D = 71 GOTO 1330 
1276 IF R$ = “J" THEN D = €: GOTO 17:38 
1280 IF R# = “W" THEN D = 11 GOTO 1310 
1296 JF R$ = "S" THEN D = 2: GOTO 1330 
1300 1F R£ = "2" THEN D = 31: GOTO 1336 
1310 IF RE = "A" THEN D = 41 GOTO 137& 
1320 GOTO 1226 

1338 1F 0 S AND Di < 5 THEN 135@& 
1348 GOTO 137 

13550 1F 1G = 1 THEN HTAB 42: UTAB Ve PRINT * "10 = X:VD = Vs GOTO 1370 






HCOLOR= Gt HPLOT X,ViXD = N1VD = V2 HCOLOR= 3 
Où D GOTO 1756, 1396, 1406, 1410,1780, 1390, 1400, 1410 





1760 
1770 













13580 VD = WW — 1: GOTO 1420 

1320 XD = X + 1: GATO 142ü 

140û VD = W + 1: GOTO 142ù 

1416 70 = # — 1 

1426 IF 1G = 1 THEN HTAE XD: UTAB VO: PRINT “e"s GOTOG 1440 
143% HPLOT XD, VD 

1448 1!F D 4 THEN 145% 

1459 GOTO 1485 

1460 1F 1G = 1 THEM HTAE X1 LTAE Vs PRINT "X": GOTO 1469 
1470 HPLOT X,Y 

















1460 HTAB 1: UTAE 27: CALL —- 868 
1430 PRINT "LD ACCORD ? "32 GET Pet IF R# « ) "N° THEM 1520 

1500 IF 1G = 1 THEN HTIAE Xt UTAE Yi: PRINT "e"s HTARE XD: UTAB YO: PRINT “ “+ GO 
TQ 1228 

1510 HPLOT X,%+ HMOOLORe GG: HPLOT YD:VD: HOCORS 3: GOTO 1220 

1520 XS = X:YS = ViX = ADIV = VD 

153 1F PO = 3 THEN 1589 

1540 1F PO = 2 THEN 1%0 

1556 GOT 1609 

1568 :F D = 1 OR D } 4 THEM 1598 

1570 M 2tPO = PO * 1: GOTO 1610 

Sec U = O1 FOR 1 = & TO 7:50 = 1 + MAXCID * 2 © It MEXT 15 IF U © 8 THEN 1648 





ND + 1:UD%CND) = U10Q = — fiLI = LI + 1:PO0 = Gr FOR 1 = © T0 7:MA%C1) 


IF PO = 1 THEN XD = XS:%0 = 
CO + 1:MM%2C0) = VEX(D, 123 MEXT 11% <PO) = KD:V#i PO)» = 















vs 






: LPO = PO + 1: 
1 TO 00 = 



























15 GOTO 1720 

1620 FErt UN UECTELE HI À ETE CREE IL EST ELIMINE ——-—— 

1640 MIE 1: TRS 27: FLASH t PRINT "VECTEUR MUL FECOMMENCEZ "+: NORMAL 5 FOR I = 
1 10 1709: NEXT 

16% ON 1G GOTO 1660, 16809 | 

1660 FOR 1 = 1 T0 POr HTAB ÆXC10: UTAB VAClos PRINT * “2 MENT : HTAB X1 UTAB Ve 
PRINT * » 

1670 NTAB NO: UTAD VG@r PRINT "e“s:s GOTO 1706 ; 

1650 HOLOP» Gt FOR 1 = 1 TO PO: HPLOT NYCIS,.Vélids MENT = MPLOT X,Y 

1400 HILOF= 3: MPLOT K0,ya 

1700 PO = GO lt FOR 1 = © T0 7:MM%CI) = GG: MEXT 1% = n@iY = wQ 









15 MEAT 1:MND = ND + 





FOR I = 6 10 U + MCD) «271 


1'U = Or 710 = 


“CHE = U 
ME + SiUDMCHON = QILFECNFD» = LI * 1 
ten —…—.. ee 

PRESENTATION DE LA FORME CREEE 






















PORE S + 2,4: FOME S + 2,0 
où FE ! DE TO Nt PONE © + 4 * 1 - DE,UD%CI)t MENT 1 
Où HO + HOCLOP= + DRM 1 MT 1359.74 
1G10 PRINT € FRINT 
1020 PRINT "DESIREZ LOUIS GARDEZ CETTE FORME ? CON) “st GET R$t 1F E$ = “H" THE 
H M4 LtNF = MF 1: GOTO 15%0 
1970 1F PS "O* THEN PRINT CHRE (70: PRINT "REFONDEZ FAIR QN't GOT 1820 
tone PRINT + PRINT 
1090 PRINT "DESIPEZ UOUS CREER UNE AUTRE FORME ? <O9ù "? GET RE: 1F R& < ni 
* THEH DE = it GOTO 1129 
12 GOTO 2799 
ten RE M - - _ - . …… . —. — 
1000 RENM FFISMENTATION DOUNE TABLE CE MTOPMES 
G9Q REM 
1500 HOME + INUERSE : PRINT "DOMMEZ LE NOM DE LA TABLE À FRAGMENTER": NOEMAL 3 
PRINT : INPUT A+ 
1210 HIAB 1: UT 21 
1226 Df = CHARS 40: PRINT D#"BLORAD"AF" AS 
5230 MD = — 1:NT = FEEK <5) 
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2430 
2440 
2458 
2450 
2470 
2480 


FOR 1 = 1 TO NT 
HGR : HCOLOR= 3 
Défi 1 AT 173,73 
INPUT "GRRDE-T-ON CETTE FORME ? CON) "35R# 
1F R#& = "HN" THEN 2860 . : 
IF R# « > "O0" THEN PRINT CHP# #72: PRINT "REPONDEZ PAR OH": GOTO 1276 
NW = OfD1 = PEEM #5 + 1 » 22:02 = PEEK (S + 1 # 2 + 12 
DE = D1 + D2 + 25%6:D = S + LE 
U = FPEEX €Do 
ND = ND + 1:UD%CMNO) = LHMN = NM + 1 
IF VU à THEN D = D + 11: GOTO 2920 
MF © NF + LELFACNFI = N 
MEXT 1 
1F HF = Q THEN 2516 
GOTQ 2500 
EN ee 
FEM CONCATENATION DE FLUSIEURS TABLES DE FORMES 
FEN 
TEXT 
PRLHT 
PRINT : 
IF A8 = 
WeW+ 11E#"N) = 
GOTO 2130 
HD = 1 
FOR 1 = 1 TOM 
PRINT : PRINT "CHAPGEMENT DE “:E#c1) 
Hu = @ 
PRINT Ds "ELOAD "BHL10". AS 
NT m PEEK «<Sri21 = PEEX (S + 2»:22 = 
Mzx S + MZ:L = @ 
U PEER tMoil L + DtME = HE + 1:UD%ENDS = L 
IF à THEN M = M + 11 GOTO 2246 
HN MU + LME = HF + 1ILFXCHF) = Lil = à 
IF NW UT THEN M = M * 1: GOTO 2248 
HEXT 1 
PEN = - 
PEN CALCUL DES ADMESSES 
FEN 
IF NF = @ THEN 1000 
FORE SMF: POSE S + 1,0 
hs 24 ZetFiSA=A 
AZ: 1) = INT «A 2 htA1%ILN = 
FOR F = 1 TONF - 1:14 = À + LFACFI1AZXCF + 
12 » 256: MEXT 
1 TO MF: POKE S + 2 » F,A1%CF3: POME S + 2 # F + 1,A2%<F22: MEAT 
G TO Hot POKE © + SA + 1,UD%CIDt MENT :LG = SA + ND #4 1 
PRINT 
“PRESENTATION DES FORMES": PRINT 
"DONNEZ LE PHS SUR LES X "3PXt PRINT : INPUT “DONNEZ LE FRS SUR LES 


1 HOME : INUERSE 1 FRINT “ENTREZ LES HOMS DES TABLES A COMBINER": FR] 
“TERMINER PAR RETURN": NOFMAL 

INPUT "OLIELLE TAËLE 7 “:fAS 

"" THEN 2176 

RE 


+ ThiMS = 22 » 25% + 21 


PEER (5 


A - A2%01 + 256 
12 = 


INT CA 7 Zi: AL%CF + 11 


HCOLOR= 3 
4 = PXIY = PY 
FOR 1 = 1 TO MF: OPA I AT %,Y 
X=X + Pr IF X > 279 - PS THEN K = Pis = Y 
HENXT 
PRINT : FRINT 
INPUT "DESIREZ VOUS SAUVER LA TABLE DES FORMES 7 CON) "5F#3 


+ FY 


IF F4 = "NW" T7 


HEN 2518 


2490 
25008 


PRINT : IMPUT "SOUS QUEL HOM ? “3M# 
FRINT D$"BSAUE"NE",4"S",L"LG 


2 REN PROGRAMME POUR UISUALISER L'ALPHABET 
3 FEn 

POKE 232,0: FOKE 233,64 

PRINT CHRS C4) "ELOAD ALPHABET" 


HGR : HCOORE= 3: ROT= O0: 


* 


FOR 1 = 1 TO WF: 


SCALES= 1 
= SV = 10: = 59 
DRAW 1 AT X,V 


*=x+6 


IF X > 272 THEN X = StV = W + 10 


HEXT 1 

FENM 

FEM EXEMPLE SOUS-FROGRAMME POUR ECRIRE EN PAGE GANMPHIQUE 
FEN 

POKE 232,0: POME 273.64 


PRINT CHRS 


C4) "ELORD FLPFHABET" 


HGR : HCCLOR= 3: ROT= O5 SCALE: 1 


ff = ,., 


100G PX = 6:FY = © 


1476 
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FOR 1 = 1 TO LEN (A#) 

Le ASC € MIDS (A#,1,192 - 31 
1F L < 1 OR L > 39 THEN L = 1 
DRAW L AT X.Y 
H=X+ FX: IF X 
NEXT 1 

RETURN 


» 279 = PA THEN X = 3:V = W + Py 
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trer la table en plusieurs 
fois. Aussi l'option 4 permet 
la concaténation de plu- 
sieurs tables en une table 
unique, Le programme est 
très simple : chargement 
des différentes tables, cal- 
cul du nombre de formes 
dans la table, puis extrac- 
tion et sauvegarde des 
formes. NT indique le nom- 
bre de formes dans une 
table, NN le compteur des 
formes extraites et NF le 
nombre total des formes. 


Toutes les valeurs sont 
stockées dans le tableau 
VD % les longueurs de cha- 

ue forme sont dans LF %. 

nsuite on reprend les cal- 
culs pour stocker la table 
définitive. 


L'option 3 (lignes 1300- 
2080) sert à fragmenter une 
table, ou plus exactement à 
extraire des figures d'une 
table pour en construire une 
autre. 


Le programme consiste à 
charger la table à fragmen- 
ter, les différentes formes 
sont sentées à tour de 
rôle (ligne 1960) et les 
formes qui vont constituer la 
nouvelle table sont sauve- 
sr (lignes 2000- 

050). Quand tous les élé- 
ments ont été extraits, on 
reprend la partie pour le sto- 
ckage de la nouvelle table. 


Nous avons construit 
ainsi un alphabet dont les 
valeurs hexadécimales sont 
reproduites ici. Les caractè- 
res correspondent à une 
matrice 5 X 7 dont l'origine 
est au centre de la matrice 
{au point x=3, y=4), c'est- 
à-dire que l'instruction 
DRAW |} AT X, Y place le 
centre du caractère à X, Y. 


Si l'on veut que ce soit le 
coin inférieur gauche qui 
corre de à X, Y il faut 
faire DRAW | AT X + 3, 
Y — 4. Ou bien reconstruire 
son propre alphabet avec 
l'origine au coin inférieur 
droit. On pourrait aussi 
ajouter les minuscules, ce 
qui n'a pas été prévu ici. 


Les personnes intéres- 
sées par ce problème pour- 
ront consulter les articles 
suivants qui proposent 


d'autres approches : 


— How to do a shape table 
easily and correctiy. J. Fi- 
gueras, « Best of Micro » 
vol, 3 p. 109. 


- The shape of things to 
crome, M. Banthorpe, « Pra- 
tical Computing  », 


Sept. 1980. 
René Barone 
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Se passer de REM. 


Vous savez que la 
Casio 702 ne comporte pas 
d'instruction REM. De ce 
fait il est difficile d'identifier 
un programme listé sur l'im- 
primante. Pour ma part, 
j'emploie très souvent l'utili- 
taire suivant : 
P9:10 INP& MODE7: PRTR: 
MODE8: GOTO 10 
Bien que très simple il 
rend de bons services. Pour 
faire une en-tête d'un lis- 
ting, on met l'imprimante en 
marche {!} On fait F1 P9, on 
tape le texte, puis MODE1. 
F1PO (si votre programme 
est en zone O}), MODE O0, 
MODE 7, LIST EXE. Ça mar- 
che très bien, 
Serge Boisse 


térents VAL tersiss 
LIST 
S INP #:658 18:PR 
T 226070 5 
18 Z=@:F=@LIF #=”" 
*RET 
26 FOR 


11 TO LEN( 


RH BAS - 
pH Bin. / 





$):A$=MID (I, 1): 
IF A$=”,"5F= 16 
OT 58 


38 658 64:1F Fx8:2 
=24R/18tF:F=F# 
:6070 58 

48 Z=186748 

58 HEXT I:RET 

68 LL A$="9":R=GR 

78 ë A$=" 1"; R=IIR 

4 2 A$="2":p=2R 

90 IF A$="T"SRETR 
ET 

198 IF A$="4";R=4îR 
ET 

118 Fa AS= "SRE SR 

128 F A$= "6"; R=6IR 

138 : AS= "TT RETIR 
E 

{48 3 R$="0";R=8:R 

150 k Ag= "9"; R=GR 

178 PAT "esERREUR" 








Print using 


Les cinq lignes de pro- 
grammes qui suivent vont 
vous permettre de disposer 
de la fonction PRINT-USING 
avec le ZX-81. 


— La routine peut être appe- 
lée comme sous-pro- 
gramme par GOSUB 2 et en 
mettant à la ligne 30 RE- 
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TURN. Le nombre à forma- 
ter doit alors être mis dans 
la variable X. 


— La variable D doit être ini- 
tialisée au nombre de déci- 
males à afficher. 


— La variable | doit être ini- 
tialisée au nombre de colon- 
nes occupées par le nom- 
bre, y compris le point 
séparateur décimal et les 
espaces susceptibles d'être 
rajoutés devant le nombre 





Blocage d'un MZ-80K 


Lors d'un LOAD, un 
SAVE, ou un VERIFY si ls 
touche du magnéto n'est 
pas enfoncée, il s'affiche 
A PLAY ou # RECORD: 
PLAY. 

Appuyez sur BREAK et re- 
montez sur la ligne où figure 
le “ ”, L'appui sur ENTER 
bloquera alors complète- 
ment votre MZ-80K. Ce 
CHRS$ (127) sera mainte- 
nant à éviter. 


E. Aubourg 


Résolution de carrés 
magiques sur PC-1211 


Avec ce petit programme, 
vous pourrez résoudre les 
carrés magiques de côté im- 
pair de 3 jusqu'à 13! 


Amusez-vous bien | 
Roger Muller 


s'il n'occupe pas | colonnes. 


— La dernière décimale affi- 
chée est arrondie à l'entier 
le plus proche, 

+ | peut aller de 3 à 10 


+ D peut aller de 1 à 5 
(5 décimales), 








1:CLERR : INPUT 
"COTE?";C:E= 
S:B=Cx(C-1)/ 
2-C:D=(C+1)/ 
2:A=1:ACE+D+ 
E)=A 

2: A=û+1 : USING 
"tant": D=D+ 
1:1F D>CLET 
D=1 

3:B=B-C:1F B<O 

LET B=C#(C-1 


) . 

4:1F ACB+D+E) 
<>0G0TO 7 

S:ACB+D+E)=A: 
IF A<CCGOTO 
2 

6:BEEP 2:A<E: 
FOR B=E+1TO 
E+C:FOR D=1 
TO C:A=A+1: 
PRINT CB-E); 

5" "sACA): 

NEXT D:NEXT 
B:END 

7:D=D-1:1F IDK1 
LET D=C 

8:G0T0 3 


Si le nombre est repré- 
senté par plus de | caractè- 
res (y compris le point sépa- 
rateur) 1l est tronqué au 
niveau des puissances de 
10 supérieures 


Jacques Trevidic 









METTRE DANS D 
MALES À AFFICHE 


DANS 
DONT 


EX : 


I 
ON DISPOSE 
LRRLE) 





1 INPUT XX 
LET SSESTrSE, 


e 
ABS X) s+1@s#4:D+. 


-1) 

18 LET XS$S=STRS 
X)+"."4+X81 T D) 
20 PRINT !(" 

+8-1 TO }) 
3e GOTO 1 


188 


ROUTINE DE FORMATAGE 
SE NOMBRE DE DECI- 


LE NOMBRE DE COLONNES 


RER 


LE POINT OCCUPE UNE COLONNE . 











St ss 


INT (C(ABS X-INT 
+("2@082")€( TO D 


(SGN XSsINT ABS 
"+X6) (LEN X$ 
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Comme tous les ordinateurs individuels, Gou- 
pil recèle une foule de trucs, simples et 
compliqués. Quelle est la ruse que vous utili- 
sez et qui vous facilite grandement la vie ? 
N'hésitez pas | Prenez votre plume et écrivez 
pour que vive la rubrique « Les Ruses de 
Goupil ». Voici ce mois-ci des ruses qui vous 
permettront de vous promener dans le sys- 


tème d'exploitation. 


L'OI 





Un goupil à deux flex 


Le Goupil, en version dis- 
quettes, fonctionne princi- 
palement sous un système 
d'exploitation : le FLEX. Il y 
a deux FLEX disponibles sur 
GOUPIL : 

— Le FLEX d'origine améri- 
caine (TSC) dont les messa- 
es sont en français 
GPFLEX) en ADOO. 
— Le même FLEX (GZFLEX) 
déplacé en mémoire à 
l'adresse CDOC qui permet 
de bénéficier de 8 Koctets 
supplémentaires. 


Ce second FLEX a une 
particularité : l'impression 
en « différé » SPOOLING, 
version simplifiée du SYS- 
OUT des ordinateurs plus 
importants) qui permet 
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d'éditer un fichier pendant 
une autre utilisation du Gou- 
pil. 


Cette fonction existe 
dans le GPFLEX mais ne 
peut pas être utilisée car elle 
est court circuitée lors du 
chargement de ce FLEX. 


Graphisme : 


On est toujours très 
étonné, lorsqu'on dessine 
un croquis sur l'écran, de le 
trouver « aplatis ». Pour ne 
plus avoir ce problème, il 
suffit de multiplier la lon- 
gueur des traits verticaux 
par 1,33. 


On obtient alors un 
« vrai » carré sur l'écran lors- 
que l'on en dessine un. 





Organisation d'un sec- 
teur 


Lorsque l'on fait le DUMP 
d'un fichier sur disquette on 
a toujours (ou presque) l'im- 
pression de se retrouver de- 
vant une suite de chiffres et 
de lettres incompréhensi- 
bles. 


J'ai choisis, ici, de 
comprendre l'organisation 
des secteurs d'un fichier en 


CE AZ 15 80 AD LE 26 ES © 


61 66 €4 A7 O0 DD ba O6 26 
A1 FF DD AD 24 BD AD 1€ 
CE 6 HD A1 


A? 1B 87 A1 
FE A7 13 Al 
ve 12 26 et 





e 
3488 


BRERRELAAUER ENS 


BRSRREESESSE 


R22EEBEESESEUUTE 





A Numéro de piste et nu- 
méro de secteur de ce sec- 
teur. 


B Numéro de piste , et de 
secteur du secteur suivant 
dans le chaïinage. Ce pro- 
cédé permet de couper un 
fichier en plusieurs parties 
sur la disquette. 


C Numéro logique du sec- 
teur dans le fichier donc ici 
ce secteur est le premier du 
fichier. 


D 02 signale que les deux 
octets qui suivent sont une 
adresse de chargement (ici 
A100) à partir de laquelle 
doivent être écrits les 
196 octets suivants 
(3° octets en E c'est à dire 
C4). 

Si l'on comptait 196 
octets, le dernier serait celui 
qui précède F qui désigne 
par 02 une autre adresse de 
chargement en A1C4 
(197* octet en mémoire 
après A100) à partir de la- 
quelle doit être écrit les 
Li octets suivants (G : 
AT). 


Récapitulons : on passe 196 


189 


langage machine et en 
CMD. L'exemple est l'utili- 
taire DELETTE. 


ll faut noter qu'il existe un 
utilitaire qui permet de sa- 
voir à quel endroit de la mé- 
moire sera mis l'utilitaire et 
quelle est son adresse de 
lancement : c'est l'utilitaire 
MAP qui nous apprend ici 
que le fichier DELETE-CMD 
est mis en mémoire de 
A100 jusqu'à A264 et que 
son adresse de lancement 
est A100. 


SE23HXS03ES 
RSHERERNFRE 
SSSREREERE 

RUNANYEUARER 


RRRNN2EUEBEZRS 


8x 
) 


223288888206 FU28 
LASSSASBENRARSENE 
ERBELSELALSAUURE 
ÉEERLEEELERES ETS 


232482894556 


octets pour aller de A100 à 
A1C4, et 161 octets pour 
aller de A1C 4 à À 264. 
Juste derrière Île 
161" octets, en J le 16 si- 
gnale que les octets qui sui- 
vent sont l'adresse de lan- 
cement de l'utilitaire (ici 
A100 donc l'adresse de 
début de cet utilitaire). 


H Ici l'adresse du secteur 
suivant dans le chainage est 
nulle ce qui signifie que ce 
secteur est le dernier du fi- 
chier. 


| Numéro logique du secteur 
dans le fichier donc le se- 
cond. 


L'assembleur crée des fi- 
chiers découpés en blocs de 
196 octets (C4) alors que 
l'utilitaire SAVE découpe les 
fichiers en blocs de 
255 octets (FF) et que le 
compilateur BASIC entier 
graphique (ABASICG) crée 
des fichiers découpés en 
blocs de 24 octets (18). 


Aimé St Vrayn 
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* 


2"{orce de frappe d'EPSON 


La technologie qui s'impose. 

Société du puissant groupe Seiko, Epson fabrique à lui 
seul plus de têtes d'impression et de mécanismes 
d'imprimantes que tous les autres constructeurs réunis 
Dans le monde entier, que ce soit par ses propres 
matériels ou sous le capot d'imprimantes de grandes 
marques, EPSON est déjà partout, ou presque! 


Principales caractéristiques 





ge 
M7 40" 





Au bureau comme au laboratoire. 

Par leur robustesse, leur qualité d'impression, leurs 
exceptionnelles propriétés graphiques et leur 
esthétique séduisante, les imprimantes Epson, trouvent 
aussi bien leur place au bureau qu'au laboratoire 

à l'usine que dans le cabinet de l'architecte 

EPSON est partout 








Modèle: ira Matrice Vitesse Frappe Entrainement Graphique Nb Caractère tertaces* 
par ligne 

MX 80 Sur tous le 1x9 80 cs Bi-direct fractio: Haute résolution 40. 66, 80, 132 Sur tous les modéle 

m optimisée 1x en option) e Parallèle 8 bit Centrorucs 
MX 80 FT à 1x9 0 cp Bi-direct Friction Haute résolution 40, 66, 80, 132 en option 

Jes optimisée fraction 1x 1,2 (en option) e Séne RAS 22 
MXS2FT ‘Jescendants g,g 30 cp Bi-direct Friction Haute résolution 48, 79. 96, 159 e Boucle de mA 
tran 

et frança ptimisée Traction 1xt e RA5232C ave k 

accentué af 
MX 100 3x9 BOcps  Bi-direct Fiction Haute résolution 66.116, 136,233 e lÉEE 48 

optimisée Traction 1x12 

* Interfaces disponibles pour Apple, CBM, Goupil, IBM, Hewlett-Packard, Léanord, Rank-Xérox, Sharp, Micral, ITT 3030, Apple 


AU TITI TU EPSON: 


220 deservice 








De Lille à Marseille, È 

de Nantes à Strasbourg. 

En France, en moins d'un an, les imprimantes EPSON se 

sont taillé la part du lion dans le domaine des 80 " 
colonnes. Des milliers de MX 80, MX 82 et MX 100 ont Li 


été vendues de Lille à Marseille et de Nantes à 
Strasbourg. Avec plus de 180 points de vente et de 
service, EPSON est donc également partout en France 
C'est la seconde force de frappe d'Epson 
La première vous la connaissez déjà, 
c'est la qualité 





La Défense 1 

12 place de Seine 
92400 Courbevoie 
tél. 774.57.80 

| Télex 612247 F 


DataAnalys 


Franc > 15 Bd Victor : PARIS 15 
TEL : 532.23.90 





multi-utilisateurs 

2 à 16 ports série |/0 (RS232C/V24) 

64 à 512K octets de mémoire RAM 
Floppy disk 5°°1/4 intégré (256K octects) 
Hard disk Winchester 6M octets intégré 


— mono-utilisateur CP/M 
— multi-utilisateurs MP/M 





BASIC COBOL FORTRAN PASCAL PL/1 
ÉCRAN/CLAVIER 


— Azerty accentué 

— 24 lignes de 80 caractères 
Clignotement 
Inversion viGe0 








— Vitesse et parité 
programmables 
É 
IMPRIMANTES | 
Qualité courrier / 
à marauerite r « 
(15 à 45 cps) 4 SE 
KEY ÿ 
Matricielle rapide SE CO 
(80 à 300 cos) / S S ; 
r _ © Rd 
&, Le” | 
KP 
| E | 
APPLICATIONS « CLES EN MAIN » 1/S | 
— Traitement de texte mona/multipostes S | 
Comptabilité générale-facturation A | NT et | 
— Gestion clients-fournisseurs N 4 © | | 
NA Na > 
— Gestion des stocks Ce > A Fe | 
— Gestion des ventes SE SAS | 
— Mailing Ferre | 
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UPPER L *% 


ITIAENNE MILLE UNIGMD 


tNO1 


CEPRELELELEELLELELELEEELLLLEELLLELLLEL]) 


no 


10A1d4 sep 


[ 217put 
vusyuwus eubT 


br 


{nu 358 que 


TEE 386 [nutzams 


SIOIHL1VN 


1 


Pinperou 


1VS1I 112 


iubt4h4 


4 314437 


J1M1%8 1243 bus 


*1 1ANYNIWM313Q7 2 pue 


HILWeCNIT' MIT Ie INUI Set LNYNINNAL 30 


*LIteinDddus 


1h 


L 14 


tous 
. 
IE 
l 0) 
51#044V4 
10ey 


DB WIU 0% lel=1f 20) 


taie" 1101432130 
touue 
2IN01S 
‘pue 


Lu'1Juet 20NVHI3 


0p 


11eq 
Lu 1% 404 
urbeg 
eur 


r 1 #1 
tous 


LINVNIMM LATTES 


OT A TJIdWIX3 


*O=:#3139 
ur0eg 
ue 
NOIS43/10014 41 
tu 
1ON 1 à 


APTE [7 
à le+i=: 207 
1C1"1)We1i0n]14 
fI=sr 
urtheg 
P 1-W10 0% 1=1:1 209 
11-1#3130 
f1=:3N015 
1NVNINN212Q 2 urbeg 









enbnesi 794 


WruLO 7 


CELELELEE] 


SIIIHLVN 


4 


lELIL La 1 
CELEEEZ] 


uiqavu” 


EOT Al TIdWIX1 


ENO1SM3NN 1 


inpe 20:08 


NDI1VOL 411 18 } pue 


Op MI 0% Intl 404 


op WIG 93 


31 d40, 


{ NOT1WIT 1411 MIE } MTÈEN 


todbuqut 3: w°r°1 sün 


11W21 "1411" 


ND119V#15 


2irpr30 34 


Nos ) pue 


*1IVe10r "116 


WIg o% 


0P WI 0% Le 


{ NOIATIVYE 


ioboqut : 


SN0112VY160085 


SNDiitd 


iNvNI MMA 
32VHL 
NOISMIMANI 
NOT 1VOD1 "1414 AN 
1119641800! 
NOlL11qus 


no 
“id; 
u1 


sinpe 20:44 


pus 


virpésoid 
Au PwS } dut 
OT Jun 
ot y run 
S:1npe 1044 
“inpe10id 
a inpé 20 14 
MON CIS 


iva 


ETCE 


15402 


20) 49qUuT 


ui 11919 run 


26) 
.... 


Touré ‘22047 


éiTique 01 


pri 





ans 





enbnesd ay914 


Fiche pratique EXEMPLE 1° 40b Fiche pratique EXEMPLE rr° 40a 


19 Au Août #5 MATRICES 


for Jrrs Lo Win 


readitAlI,3 
* 


some as MATRICES 





writeln 
end; 
“ritelt 
nd € LIRE MATR 


ECRITURE ! INME MATRICE 


procedure ECRIRE MATRICE 
var i integer; 


begin À ECRIRE MATRICE 
uriteinyz 
for | DIn 40 
begin 
wratet 
for 
write("il,lilrér 
writelmt® ÿ°) 
ends 
writein 
end ECRIRE MATRA 


begin © EXEMPLE ] ISATION 3 
VRITELNE "CAL CL à 169 MATRICES"'); 
VRITELN3 
reaprat 

uw ! "linenaion den matricesz ") 
REANLNEDIMDS 
if rot ! in (1,."AXDIN2) 
ther 
URI TELMNEC" Die 
until Din an L1..nA 
repeut 
URITELN 
WRITE 
rapeat 
réa 
if CAR 
untal CAR 1n 
LRE MATR ñ); 
if CAR an L'Aa*t, 
the 
IRE MATRICE (ER 
6 
1 begin 
URITELNE* 
AlD1TINN 
ECRIRE MATRIL 
ends 
begin 
URITEL ME * 


ad; 

begin 
VRITELNE * Hu ca 
MULTIPLICATIONtA,R,R 
ECRIRE MATRNICE LH 


begin 
URITELNE! L[nver 
INVERSIONCA, PUS 


éna 
until false 
end € EXEMPLE D 





Formation continue à la micro-informatique 






| 


we if 


BALL LT] 





HIS Im] 





Pr} t NHILO E 


Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maîïtrisent totalement les langages classiques 

Assembieur, COBOL, FORTRAN _ Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. || s'agit de programmes réalisés par la société KA, 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement 

Nos formateurs enseignent l'informatique, L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilh de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


micro-ordinateurs Nous p ns 5 possibilités : 


n Stage de 2 jours 
bases de données. 
Comment utiliser les progiciels 
e bases de données 
e manipulateurs de nombres 
et générateurs de tableaux 
e générateurs d'états imprimés 
Application pratique 
(un 48 K + un lecteur de 
disquettes pour deux participants) 
Après ce stage, on peut générer, 
à partir de progiciels, un 
programme totalement adapté 
à son application en moins 
d'une journée de travail 
Ce stage nécessite de connaître 
la manipulation de l'APPLE I, 
ou d'avoir Suivi au minimum 
la journée d'initiation 
Dates 18-19 octobre 

16-17 décembre 

Prix 2000 F ht 


nm Journée d'initiation - Oates 


haque 


e nombre de places pou 





un Stage de 1 semaine 


de programmation BASIC. 


débute par la Journée 
o intiation 
Le stage permet 
1 assimiler la logique 
de programmauon 
et de | appliquer 
(un miCro-SyStème 48 K 
participants) 
En fin de stage. on sait 
établit un programme 
Je gestuon de hChièr avet 


pour 2 


consultation en temps réel 
Ce stage ne nécessite pas 
de connaissance de départ 
en informatique 

Dates 

du 23 au 27 août 

du 11 au 15 octobre 

Prix 3850 F ht 


lundi 23 août - lundi 11 octobre 


nm Stage 3 jours disquettes. 
Consacré à l'organisation 
à la programmation et à 
l'exploitation de fichiers 
sur disquettes magnétiques, 
à travers l'étude du Disk 
Operating System APPLE Il 
Travaux pratiques sur 
mucro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 
pour deux participants) 
Ce stage nécessite 
e Soit d avoir suivi le stage 
de 1 semaine de programmatio 
au préalable 
e Soit d'avoir une bonne 
connaissance théorique 
et une Sérieuse pratique 
de BASIC de l'APPLE II 
Dates du 30 août au 1" sept 

du 13 au 15 décembre 

Prix 3080 F ht 


Pix 700 F ht 


m Journées de sensibilisation 
et stages de formation 

à Paris et en Province. 

Ils sont organisés 

à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple 

une Chambre de Commerce 
e d un organisme 

de formation 

dans le cadre d'un cycle 
plus vaste de lormation 

e d'une entreprise 

La société KA 

nstalle 8 matérie 

pour la durée 

de la tormation 

assure la formation 

et lournit 

les supports de Cours 


stage est sinctement hrruté, à la lots pour la qualite de l'ensagnement et par les contraintes du maternel 
Deux animateurs sont présents pour ader les participants à la réahsation de leurs programmes 

Un support de cours tres complet est rérnis à chaque participant 
Pour la journée d'initiation et pour les Stages. les déjeuners sont pris en commun € compris 


l'informatique douce 


Renseignements et inscriptions à KA - 6, rue Darcet 75017 PARIS 
Programme détaillé sur demande. Téléphone : 387 46 55 


(£s eBed) sina]2a]-aaimes np |ZL 82u8:8,0H 


POUR FAIRE 


DES ÉCONOMIES, 
ACHETEZ CHEZ 


ash 





C.C. Computer propose une méthode 


arry 
de distribution nouvelle pour la micro- omputer 
informatique : 


la vente «CASH AND CARRY» (payer et emporter) 


Nous rendons ici honneur aux nombreuses boutiques qui ont contribué 
à démocratiser la microinformatique en proposant une multitude de ser- 
vices tels que : contrat de maintenance, démonstration, programmathè- 
que, formation, conseils, etc. 


Parallèlement à cela, une autre catégorie d'amateurs se développe : cel- 
le qui, suffisamment formée, cherche simplement à obtenir le meilleur 
prix sur tel ou tel type de matériel, malgré des conditions de vente dra- 
coniennes. 


C.C. Computer a été créé spécialement pour eux. 


CONDITIONS DE VENTE 


t 





1} Vente à emporter uniquement dans notre dé 
pôt vente Parisien 
Vente par correspondance, port et assurance en 


sus 


2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paie- 


ment comptant. Ni traites ni conditions de paie 
ment ne seront acceptées. Toutefois, dans cer- 
tains cas, un crédit CETELEM pourra être envisa 
gé, sauf pour les revendeurs et SSCI 

3) La durée de la garantie du matériel est celle 
du constructeur. Elle s'appliquera par retour en 
nos ateliers 


ation "Ca 
] Aphie 1! plus 48 


1 Floppy avec contrôleur 

1 Moniteur 12 pouces 

1 Imprimante NEC 8023 avecimterface 18288,00F 
et toujours les prix ‘Cash and Carry sur les autres 
configurations 





Moniteur N/B 12" Grande marque 890,00 F 
Moniteur Noir et Vert 12° 

Grande marque 1 190,00 F 
Carte RVB «CHAT MAUVE» 1 299,00 F 
Carte parallèle imprimante 999,00 F 
Carte 16 K 1 199,00 F 
Carte Z 80 Apple 2 390,00 F 
Epson MX 82 FT avec interface 

graphique Apple 7 300,00 F 





4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le 
coût du personnel, nécessaire aux démonstra 
tions est contraire à notre politique de prix «Cash 
and Carry» 

5) Notre bste de prix n'étant pas exhaustive, de 
mandez nous par téléphone les possibilités 
d'achat en Cash and Carry d'autres matériels 

6) Il est prudent avant de se déplacer, de nous 
questionner sur la disponibilité du matériel. No 
tre stock ayant une rotation très rapide, certains 
articles peuvent être manquants provisoirement 


“5 PRIX TVA COMPRISE 


Nec 8023 plus interface pour Apple 6 400,00 F 
Centronic 739 sans interface 5 400,00 F 
Seikosha GP 80D avec 

interface Sharp 3 400,00 F 
GP 100 M sans interface 2 090,00 F 
4116 200 NS le kit de 16 K OCTETS 110,00F 
Cassettes C10 les 20 110,00 F 
SHARP MZ 80 A 7 600,00 F 
Disquettes 5” Grande marque, les 10 220,00 F 


Disquettes 5” Grande marque, les 20 420,00 F 
Disquettes 5” Grande marque, les 50 990,00 F 
SINCLAIR ZX 81 950,00 F 
Imprimante SILENTYPE 

avec Interface 2 199,00 F 





(@16)\ 124011: 9 9)02 "4H 0E 8 TE 


10, RUE LENTONNET  - 


CHER: 


à 19 h du Mardi au Vendredi 


Tél. : 281-31-41 


MAUCE ZUNE 


13h 


POIS 


Samedi de 10h à 
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[LL], correspondance 
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_ 








Les bancs d'essai 
de l'OI 


B De nombreux lecteurs 
nous adressent deux re- 
marques principales au 
sujet des bancs d'essai : 
pouvez-vous tester tel 
matériel et pouvez-vous 
réaliser un banc d'essai 
comparatif entre divers 
matériels ? 

En ce qui concerne |a 
première question, la ré- 
ponse systématique que 
nous pourrions faire serait 
généralement oui. Deux 
remarques toutefois ; nos 
bancs d'essai nous pren- 
nent beaucoup de temps 
et s'étalent sur deux ou 
trois mois d'une part, un 





peu de patience donc. Par 
ailleurs nous essayons de 
tester des appareils réelle- 
ment commercialisés ou 
qui vont l'être incessa- 
ment en France où à la 
rigueur dans un pays voi- 
sin (Belgique, Royaurme- 
Uni) : le matériel que vous 
aimeriez voir testé 
n'existe peut être pas en 
core reportez-vous à [la 
Partie « bruits et ru 
meurs » du « Magazine de 
l'informatique pout tous ». 
Réaliser un ou des 
bancs d'essai comparatifs 
serait bien sûr possible 
mais nous ne le souhai- 
tons pas. Dans les bancs 
d'essai actuels nous ap- 


précions un matériel en 








fonction de trois grands 
domaines d'utilisation 
possibles personnelle 
dans l'enseignement et 
professionnelle. Libre à 
vous de reprendre, et de 
comparer en fonction de 
vos contraintes, et de vos 
souhaits deux ou plu- 
sieurs bancs d'essai 
N'oubliez pas que c'est 
vous qui serez l'utilisateur 
final et que vos propres 
critères de choix sont 
ceux qui importent, Par 











ailleurs ce qui est qualite 
pour un matériel peut être 
défaut pour un autre, et 
tel défaut est peut être 
voulu par les construc- 
teurs pour obtenir telle 
qualité 

Prenons le cas d'un or- 
dinateur individuel équipé 
d'un microprocesseur 
& bits et pouvant atteindre 
une taille mémoire vive de 
256 K. Cette taille mé- 
moire disporuble est une 
incontestable qualité mais 


_— : "1 
























Cest lo seule revue françarse Si vous envisagez d'en acheter une, 
exdusivement dédiée à L'ORDINATEUR DE POCHE 
l'informatique de poche. so pour VOUS un quide 

Si vous possédez déjà un de choix irremplaçoble 
ordinateur de poche ou ji 4 

une cokulotrice programmable, N'héshez pos à investir 







75 Froncs : pour une meilleure 
rdeser 
























ÉRIC QILE SE CLP A PE CONTES EST INTER ES 122,40 ce LEA REPLUIEL I OUE -. 
= A2 0@, FONMTErMMY CGOUS BOIS. | 
Bulletin 6 retourner à - = - À 
L'ORDINATEUR DE POCHE Service Abonnements 
i PPOONMIÉe VOS PL. LOMT1ONMS 
41 rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 RENE ei à ss: — 
SR GAIR M4 10/0 
[a] 
Prénom * MODULE D'EXTENSION Ge FORTS >. 
* LPNPER L'IMMTE 9 COLOMNMES GP100 HP—-1IL .- 
Adresse * PERMETTANT ce PLACER DES 
state Car 4e LA "41" SAS SOLIDUMISE - 
S LL °° AAPPL ICPMT 1ONM 
Pays Code posta = VRRPAI TORMEMT cie TENTE. 
SUR Zip are Li S THIDMRO . 
Ville CFO HP—-IL . 
| COHAPUIUPENMNTE mO1e 





<B.A.-E.-L1L- 





-HBETOR FIRME 
AFS 1 GPAT EL One, 





Veuillez m'obonner pour 6 numero 
à L'ORDINATEUR DE POCHI 
ont mon réclement de 75 FF 

675 F8; Sursse 

130 FF, autres pays 






*Etronger : 100 FF ; Belgique 
Tonil par onon : A.f 


26 F5: Canodo : 20 # 







M. Orrent 





(es eBed) sinaj98j-091m8s np 281 82u2:8j84 


FOUR VOS COPMAPADE LEZ 1 U77. Se. 1. | 
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{car il y a un « mais ») pour 
l'adresser dans son en- 
semble, le microproces- 
seur 8 bits qui ne peut 
adresser directement que 
64 K est obligé d'utiliser 
une table pour « couvrir » 
l'ensemble de la mémoire 
En théorie un tel sys- 
tème ira donc moins vite 
qu'un système limité à 
64 K. On peut mesurer 
alors les performances de 
l'un et l'autre mais c'est 
vous qui devrez faire l'ar- 
bitrage en fonction de 
notre application, et de ce 
que vous voulez faire (vos 
fichiers sont-ils impor- 
tants ? la vitesse prime-t- 
elle ? que donne ce 
compromis en utilisation 

de gros fichiers ? etc). 
L'OI 


Nous suivons les rails suc- 
culents de nos programmes 
Et si l'un, parfois, 

Semble chavirer tout seul au 
centre d'une place... 

C'était prévu. 

La terre roule, les semences 
germinent, le gel dissocie : 
Nous dévidons les boucles 
fades de nos programmes 
Quand nous hésitons : 

Le pendule connaît ses limi- 
tes et il y a toujours une 
solution 

Entre les villes, nos campa- 
gnes poussent vertes 
Où nous n'avons 
envie d'aller. 

Les machines-récitantes fi- 
lent et dénouent 

Les motifs de leurs brode- 
nes qu'elles passent tant de 
nuits à défaire ! 

Nous savons compter jus- 


jamais 














La parole aux octets 


Instruction 32767 


Nous avons des villes excel- 
lentes dont les rues s'achè- 
vent sur des miroirs 

Les avenues larges et circu- 
läires ressemblent à nos 
lois. 

Jamais le hasard d'autrui ne 
vient à notre rencontre : 

À tous ces carrefours, qui 
pourrait distinguer les corps 
de leurs images ? 

Nous sommes les robots, 
n'est-ce pas ? 


qu'à trente-deux mille sept- 

cent soixante-sept, 

Mais nous ignorons quel est 
| le nombre suivant : est-ce là 
| l'infini ? 

Nous sommes 
| n'est-ce pas ? 

Nous savons, aussi, dépo- 

ser des points de couleur 

côte à côte ; 

Et ces points deviennent 

des images qui font flam 

boyer les miroirs, 

Nous levons alors nos têtes 

lentes et nous contemplons 

Tout au long de soixante- 

sept micro-secondes soi- 

gneuses, 


les robots, 





# : ChhiNaTE pus à 
1 STE NE 28 Grid mx BuuEs 
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L'Ontasteur ivaduel 
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11 LOGAWAL 


distributeur officiel de 


(MkroPro) 


STESMANONA] CORPCRANON 


LOGAWAL 
au service des revendeurs 


Revendeurs! LOGAWAL vous propose les meilleurs 
programmes américains ét européens aux condi- 
tions les plus avantageuses 


CORNE RER, COMPORANE 
WordStar, le programme de traitement de texte le 
plus puissant pour CP/M 


CalcStar, le plus complet de la gamme des program- 
mes de calcul 


DataStar, qui permet une saisie de données parti- 
culièrement souple 


SuperSort, pour mener à bien tris. sélections en 
fusions de données 


Fous les langages BASIC-680, COBOL-80, FOR- 
TRAN-80, MACRO-80. EDIT-80 MU MATH, MU 


LIPS, etc 
LA 
E RACET cowrures 
Des utilitaires qui accroissent considérablement les 
possibilités des TRS-80 Mod 1, |! et || 


TOUS LOGICIELS AMERICAINS 

Tous les logiciels des plus grandes firmes ameri- 
caines (Digital Research, Ashton-Tate, Micro Ap 
etc.) peuvent être commandés pour vous par LOGA- 
WAL 


GESTION DE FICHIERS 

Walcore (CP/M) et Wal-DB (TRS-80 Mod |), deux 
programmes puissants et de manipulation aisée et 
français 


COMPTABILITE, STOCKS, 
FACTURATION 


Programmes Compac pour indépendants et petites 
entreprises françaises et belges 


LOGAWAL 
au service des consommateurs 


Tous nos programmes peuvent être achetées par 
correspondance. Catalogue disponible sur deman- 
de 


LOGAWAL-USA 
San Francisco 
Calitorne 


LOGAWAL-EUROPE 
200, avenue W. Churchill 
bte 22 - 1180 Bruxelles 
Belgique 

Tél: (32 2) 347.47 06 
Telex: 63243 


marque Déposée 
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— ZX81 
4 l4 | Goal Computer 
> xl 15, rue de St Quentin 75010 Paris 
Tél. 200.57.71 ouvert tous les jours de 10h30 à19h 


ler Magasin en France 


de spécialiste en programmes, 
Kayde extensions et livres 


Psion (16, 32 et 64 K, son, claviers 


Downsway pour le ZX 81 caractères, haute résolution, 


Macronics entrée sortie, convertisseur anal/digit.….) 
BI. PACK. — GRR NiERE MINUTE 
Picturesque | EDUSCOPEI 
JRS, MOI, Vidéo software, artic…. | Un cours COM? 


| manu + 


tes 
| ) CAS 


EE 


NOUVEAU... ENCORE PLUS PERFORMANT... ET MOINS CHER 


e Extension Donsway 64 K 990 F 
e Extension Donsway 16K 580 F 


e Carte caractère (DK TRONIK'S)(D.K.4) 555F 
- sans mother board. 
- 1044 caractères ROM (minuscules, notes, invaders.….). 
- montage enfantin. 


e UDG 6116 (DK TRONIK'S) 
- puce à rajouter sur le D.K.4. 
permet de créer vos propres caractères (566 à la fois) 
- livré avec cassette de création automatique. 


e Cassettes DK (un graphisme jamais vu) 115 F l'une 
- invader, astéroïd, centipède, Pac - Man 


e Boîtier sonore (BI - PAK) 590 F 
- 7 octaves, 3 canaux, 13 registres. 
- en boîtier noir à 2 BUS, amplificateur incorporé. 
générateur de son et de bruit. 
- livret explicatif + 8 exemples (bombes, orque...). 


e Inversion vidéo 150 F 
tout câble prêt à monter, vérifié. 
- écran noir lisse, lettres blanches, amélioration de résolution 30%. 


Points de vente : PARIS : La règle à calcul 325.68.88, Starcom 773.79.29, Ellix 307.60.81, STIA 306.46 06. ROUEN : Conseil 
Computer (35) 63.36.06. HEROUVILLE : Informatique Sinclair (31) 933655. LE MANS : Aesculapple (43) 2497 80 
un OS CU NO NO DOS MU MUR UN MON MON MN UN MU MN ŒuN ŒN GUN Hu MN NO Os un 
Je désire recevoir DK4 C UDG [1 BLPAK ©] Inversion [] Eduscope. [1 
ast, [] inva. [] centip [J Pac-Man O 


[_] paiement par chèque. [_] paiement contre remboursement. 
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# 39 Ju oùt 82 
39 Judiet-Août À 199 L Ordrareur Latendue) 


Fournisseurs ! Boutiques ! Clubs ! 


RDINATEUR 
INDIVIDUEL 


publie à l'occasion du Sicob, pour la troisième année consécutive son 





qui sera pendant un an le document de référence pour tous ceux qui s'intéressent à l'informatique 
individuelle. Ce guide comprendra un annuaire des fournisseurs et un annuaire des clubs d'informati- 
que individuelle. Pour mettre à jour l'annuaire de l'année précédente, nous avons envoyé un 
questionnaire aux sociétés et clubs dont nous connaissons l'adresse. Si vous êtes fournisseur ou 
club d'informatique individuelle, et si vous n'avez pas reçu ce questionnaire, complétez très 
lisiblement le bon à découper ci-dessous et renvoyez-le dès maintenant à 


L'Ordinateur Individuel 


Guide 82-83 


41 rue de la Grange-aux-Belles 


75483 PARIS CEDEX 10 


Et surtout (pitié !) ne téléphonez pas : les paroles passent, les écrits restent ! 


_ selon" metier dluméinntoncnlesdemateiées dis ESS 


Nom et adresse postale de votre société : {vous pouvez utiliser un tampon) 


LÉO EL) 
LL EE 
LLLALIU 








= LL 





NRC ENENSEES ES 


| | | | 





DREPSERSENSELNSERS 





RINELLITVIN DA LIEN LIL EIIITITLI 





DÉREN LHNRELET CIM ENCIPETEETPTELINTS 





Numéro de téléphone (avec indicatif téléphonique départemental) 





(Si vous disposez d'agences, de filiales ou de franchises, veuillez joindre la liste de leurs noms, adresses et 


numéros de téléphone). 


Cochez la (ou les) case(s) correspondant à votre (ou vos) type(s) d'activité : 


[] Constructeur et/ou importateur 
Dans l'affirmative, s'agit-il ? 


C] d'ordinateurs « de table » 
[1] d'ordinateurs « de poche » 
C] d'imprimantes 

CO] autres précisez 


[] Boutique 

[] Conseil et/ou logiciel sur mesure 
[1 Logiciels prêts à l'emploi 

[] Maintenance 

C] Formation 

[1 Livres et/ou publications diverses 
C] Fournitures 

OC] Club 

[] Autres Précisez 


Nom du responsable pour précisions éventuelles 


LÉLEELLELE LE LE ENT EL 





Nous ne mourons ni de vieil- 

lesse ni de folie parce que 

Chacun se suicide à son 

tour précis. 

Notre seule tristesse — un 

petit sous-programme dé- 

posé à l'extrémité de nos 

mémoires — 

Notre seule tristesse est de 

vivre dans cet univers d'arti- 

fices 

Copié sur un autre qui doit 

être le vrai. 

Et il nous faut louer notre 

créateur, 

Un dieu de deuxième choix 

qu'on appelle l'Homme ! 
Pierre-Louis Malosse 

17 Rochefort 


Cassettes du ZX81 


A la lecture de la lettre de 
M. Fonlupt (L'OI n° 37) je 
me rends compte que je ne 
suis pas le seul à avoir des 
problèmes qui poussent 
parfois au désespoir 

Je n'arrivais plus à récu- 
pérer mes programmes sur 
cassettes, lorsque je me 


suis souvenu d'un passage 
du manuel qui indiquait que 
certains magnétophones 
faisaient avec l'ordinateur 
des boucles d'interférences 
qui annulaient les indispen- 
sables plages de silence. 





cas-là. || est aussi préféra- 

ble de faire suivre SAVE par 

LIST qui permet tout de 

| suite l'affichage de quelque 
chose de stable sur l'écran 

Francis Goudard 

92 Neuilly 


Où se cache Exidy ? 
(dernier épisode) 


Une lettre de lecteurs 

parue dans notre n° 37 de 
mai 1982, p. 271 (Où se 
cache Exidy ?) reçoit une ré- 
ponse par le distributeur lui- 
même. À savoir : 
Société Micro-ordinateur 
Services, 34 avenue 
Léon Jouhaux, 92160 An- 
tony. Tél. : (1) 668.09.81 
Elle assure la maintenance 
et la commercialisation des 
sytèmes Sorcerer 





| Erratumet 
| améliorations 


La liste tirée sur l'impri- 
| mante du ZX 81 du pro- 
gramme de jeu « casse des 
briques » de L'OI n° 38 
p. 179 est bonne. Mais 
hélas si vous comparez aux 
mnémoniques imprimés 
ceux-ci comportent deux er- 








Je n'ai maintenant plus 
aucun Souci en procédant 
comme suit : 

Sauvegarde : 

Volume fort — environ 8 / 10 
Déconnecter la prise écou- 
teur 

Démarrer par RUN ligne 
SAVE 

Chargement : 

Même volume 

Rebrancher l'écouteur 

Pour éviter le drame, il 
vaut mieux maintenir l'écou- 
teur déconnecté : on fait 
moins de bétises dans ce 


reurs. À l'octet 17 il fallait 
lire 28 OF et non 28 OE, à 
l'octet 25 remplacez 
3A 3A 6E par 3A 31 6E. 
D'autre part la routine du 
sous-programme en lan- 
gage machine fait 
295 octets et non 294 
comme indiqué. Dans le 
même n° 38, le programme 
Merge de la rubrique « Les 
trucs du TRS » peut être 
sensiblement amélioré en 
remplaçant les lignes 640 à 
770 par deux fois l'instruc- 
tion DEC HL. 
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ARTISANS 
COMMERCANTS 
DIRIGEANTS D'ENTREPRISES 


ne TRAVAILLEZ plus 
le samedi et le dimanche ...…. 


e 
° TENEZ 
s votre facturation à jour .....… 


° GEREZ, 


savec plus de précision, votres 
sentreprise .......................0 


PROLOG informatique 


a sélectionné pour vous, 
plusieurs ensembles professionnels 
de gestions 


1 écran 
1 basic 


38 960 F 


1 APPLE Il 
vidéo 12" 


1 drive supplémentaire 
1 imprimante OKI 82 


TTC 









@ 1APPLE Il 48K - 2 drives - 1 écran vidéo 12°” 
1 imprimante OKI 82 - 1 interface - 
TIC 24 290 F 









© 1 TELEVIDEO TS 802 - 1 imprimant OKI 83 - 
TTC 48 132F 





LOGICIELS 

Visicalc Il 

CX Multigestion 
Gestion de stocks 
Paye .….… 
Facturation 
Livraison/facturation 


Fournitures 
Etiquettes adhésives 23 x 102 (le 1000) 


Papier listing 12" 240 1 ex [le 1000) 
Papier listing 1 1°" 250 1 ex [le 1000) 
Papier listing 1 1’ 250 2 ex [le 1000) 
Papier listing 1 1°’ 380 1 ex (le 1000) 
Papier listing 1 1° 380 2 ex (le 1000) 


Factures 2 ex (le 1000) 
Bon de livraison 2 ex (le 1000) 


71 TTC 


130 TTC 
140 TTC 
360 TTC 
170 TTC 
470 TTC 


780 TTC 
1 100 TTC 





pa mricatt au Ter gr, peuvent être révisés à TOUT MOMENT Sans prévvis 


informatique 





ouverture du lundi au samedi : 9h30-12h30 / 13h30-19h 
4, rue Tarbé 75017 PARIS Tél : 267 41 97 
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PROMOTION 


DU MOIS 


Lo 02 74 à 
PC 1500 


SHarp 


SANS DISCUSSION DE 
VOTRE ZX 81 
POUR TOUT ACHAT D'UN MICRO-ORDINATEUR 
A PARTIR DE 10 000 FHT 


Locarions 


APPLE + 2 DK + IMP 1000 F HT/SEMAINE 
OSBORNE 01 + 6LOGICIELS 750 F HT/SEMAINE 


MAILMERGE - SUPERCALC - CP M - M BASIC 
TRAITEMENT DE TEXTE - COMPILATEUR B 


MILOG INFORMATIQUE 
12 RUE DE CONSTANTINOPLE 
75008 PARIS - TEL. : 293.53.38 
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(01:17 47 
En 2 (4H 0]EE YA 


Vos applications de traitement de tableaux de données 
sans connaissances en programmation avec : 


MULTIMAKE 


— PUISSANT : 


« Traitement simultané de 1500 données en 
mémoire centrale. 

+ Entrées-sorties disque intégrées. 

* Editions pré-programmées. 

+ Editeur paramétrable en option. 


— SOUPLE : 


+ Corrections immédiates des données. 
* Opérateurs de calcul combinables à volonté. 


— EN FRANÇAIS : 


+ Tous messages d'écran en Français. 
«+ Manuel détaillé en Français, avec exemples 
{dont 3 sur disque). 


Prix : 1200 FE H.T. 


Fonctionne avec 64K et disques sur : SHARP 808, 
BOSS OLYMPIA, NEC etc... ou sous CP/M 8" et 5" 


dideLinAteotr 
LUELOTATL EE TTC 


Distributeurs, revendeurs, SSCI, consultez-nous. 
92 Av. R. Salengro 
69100 LYON-VILLEURBANNE Tél. (7) 889.67.28 


ee Ti 10] 74 
AE LIN :10) 


L 


RDINATEUR 
JINDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL {L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'OI ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros | à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc. 

Pour disposer de L'OI dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 


bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du 


DRDINATEUR INDI JEL service album 1 


ait f ivontis 


| ALBUM NP 4 | ALBUM N° 5 


 PARETN DE COMMANDE 


bulletin ci-dessous. 


1e MIUITRE 


| ALBUM N° 0. 


ALBUM N 








(£S aed) sinel2aj-291M8S np 6/L 22u919]8H 


STONE COMPACT 


Le spécialiste de la Micro-informatique 
vous propose ses : 


Micros : APPLEIlet1Il- CBM - VICTOR 


Imprimantes : ITO - Centronics 
Seikosha - Tekelec 


Essais et démonstrations permanents. 
Gestions complètes pour PME 


CILEC = (88) 37.31.61 


18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 





(£s ebed) sinaj2ej-82tn8s np |£L 22u812j24 





VENTE DE MATERIELS 
AFFAIRES 
UTILISEZ - Le nouveau 


les petites annonces professionnelles de micro-ordinateur 


L'ORDINATEUR 


me Canon BX5 





Pour la première fois, toutes les fonctions essen- 
uelles d'un micro-ordinateur sont réunies en un 
seul système compact (53 x 64 x 33 cm). 


Mémoire centrale 64 K à 128 K octets 
Affichage alphanumérique 


s 


Disquette : double lecteur 2 x 328 K octets utiles 


Passionné({e) Interfaces : incorporés | 
d'informatique individuelle | Imprimante : sur papier ordinaire format À 4 








e de ré 
ee ee ce de ce ce de me __— .—< 
Canon-France 
93154 Le Blanc-Mesnil Cedex (tél, (1) 865.42.23) 
Nom 
Société 
Adresse 
Téléphone 
Sans engagement de ma part, je souhaite recevoir une x 
_ 





documentation sur le système Canon BX 3 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





Ce mois-ci, 2 pages supplémentaires de petites annonces pour écouler 
toutes celles qui se bousculaient dans nos tiroirs. Nous en recevons en 
effet tant, que des délais de trois à quatre mois précédaient leurs 
publications. Délai que nous comptons ramener de 1 à 2 mois aux environs 


de septembre. 


J'aineens savon s'6 œuste des clubs 


Notre association serait heureuse de r® 
cevoir tous dons d OI, imprimantes 
rommes, etc. Merci d'avance 
As. du CARSH 26 rue Brizeux 
35000 RENNES. 

Suisse : Club HP-41 et TRS-80 cherche 
contacts pour échange trucs. idées. Re 
cavons revues Bytes, L'OI, Mims- 


ves Cheneval 
1217 MEYAIN-GENEVE Réponse assv- 
ée 


Création club ZX-81 dans régron Nancy 


chi. 14 eus de Verdun. 57290 FAMECK. 
Préparent CAP informatique cherche 
club ou particulise possédant in ardina 
teur progremmable en Coboi et toutes 
informations utiles dc documents 
Écrire M. Frichement, 37 rue de ls Sa- 
bière. M52400 COURBEVOIE Merci 
d'avance 

Créatioo d'un chub Sharp MZ-80K et MZ- 
808. Ch idées. réalisations 


Cannes, 06 130 GRASSE 
Amacale LSE-LST : we rammation, ré 





Sinclar ZX-81 + 16Ko cherche tous 
contacts pour mierfaces à construre 
eméhoraons, idées, pryms. conseds 
trucs. création club. Renvoi documents 
et frais - Bernard Gaudin, 17 rue des 
Capucines. 06800 CAGNES-SUR-MER 


Voudrais créer un club mæs manque 
finencær. Cherche âme généreuse qui 
donnerait un O1 Merci d'avance Ecnre à 
Marc Locler, 24 rue Amiral Charner 
22370 PLENEUF-VAL-ANDRE 


Recherche contact avec clubs pour parte 
Cuers pouvant me transmettre des 
exemples concrets réahnés à parte des 
publcations faites dans les jeux de L'ON 
Louis Le Bras, 12 rue Jean Terrien, 
44210 PORANIC 


Recherche dons la région d'Angers pas 
sionnés ou amateurs pour créer un club 
d'OI tous modèles (Sinclar, PET, TRS- 
80, «tic. Ph. A eu, 6 rue du Bois 
Labbé, 49000 ANGERS 


Pas de Caisis : Rocherche utilisateurs 
TAS-80 wdéo génie pour création club 
ou échanges. Jean-Paul Montroy. t rue 
d'Anvers, 62540 MARLES-LES-MINES 
instituteur cherche contacts chubs pryms 

ant sur La pédagogie pour des an 
ants de & à 13 ans, même une simple 
lettre où une seule idée me sufhit, afin de 
taire progresser l'informatique à l'école 
Merci. Jacky Chevrier. rue du Théêtre, 
88540 BUSSANG 





L'Ordinateur ndmduel 








Cherche pour chub amateurs Sinclair 
TAS, vidéo-génie . région Asruères 
Gennevilliers. Bois-Colombes. Courbe- 
vois, Chehy Ecrre G Le Maistre, 18C 
rue Pierre Boudou, 92600 ASNIERES 


Ragoindrurs Chut déjà auistænt 

le : Nous venons da créer un petit 

d'informatique ndividuelle avec des 
moyens de bat Nous remercions 
d'avance ceux qui pourront nous mer 
sous n'umporte quelle forme. Ecrire à M 
Bañsa chez ltren, 12 rue Danton, El 
Mouracha, ALGER 
Belgique : HP-41 CV cherche club HP et 
prams inédits eux, maths}, en particu 
ler pryms échocs, Orhallo, dames. Fe 
tour des documerits assuré et partie 
non un frais ni désiré Merci, Stéphane 
Offermans, bd Mettewe 11, BP 44 
1080 BAUXELLES 


Cherche contacts avec utilisateurs HP 
41 C Recherche également pryns jeux 
et navigator. Bernard Blay. rue de Mit 
tant. 35260 CANCALLE 


Recherche uilisateurs Sharp PC-1211 





Zay. 45400 FLEURYLES AUBRAIS 
Fervant adepte de Casio FX-702 P cher 


Crois, 47 rue Lskonal 
VILLEURBANNE 


| Cherche utilisateurs MP-11 C pour 


échange astuces, etc Gilbert Gillet 
Cheilty-Les Maran 71150 CHAGNY 


Possesseur Casio FX-702 P recherche 


pegms peaux. Retour documents assuré | 


Hugo. 92800 PUTEAUX 

Prolesseut de mathématiques passé 
dent Atom ZX-81 recherche contacts 
pour des proms d'anemanon 
de surfaces et d'enseignement pro 
grammé. Ecrwe à Ph Huck, Labrousse 
15130 ARPAJON-SUR-CERE 


Cherche curenpondants et prams tous 
genres ZX-81 (1 où t6K), astuces. Ch 
extension MEV Sinclair 16K, impomante 
ZX. Ch pryms, idées 11-57. Pascal Che 
vnet, 33 1. des Campenottes. 25200 
GRAND-CHARMONT 


Cherche possesseur TRS-80. région Va 
lence 26, pour échange idées. trucs et 
formation d'un chub Dominique Teapier 
Quartet Les Pautus, Pont de l'isère, 
26600 TAIN L MERMITAGE 


Redio club possesseur TRS-80, nrveau 
H, 16K, cherche correspondants pour 
échange idées sur jeux utitiures, maths, 

stuon et application racdio-amateurs 
crire à Rado-Club EDF. BP n°9, 33810 
AMBES Réponse assurée 


Désirerms rencontm utilisteut de San- 
char ZX-8 1. Région Rennes 35. Christine 
-— "a 8 rue Colbert, 35300 FOUGE- 
Poss. Apple ch. contacts applications O 
dans égriculture élevage tous Days pois 
échange idées. C. Bnens. 21 rue St 
Etienne. 50800 VILLEDIEU 

Etudiant sn médecine PCEMI cherche 
contact en rapport avec la profession par 


l'intermédinve de l'intormatique car pos- 
sède Apple 48 K. Contacts autour de 
Nancy exchusivement. Hervé Serousm. B 
rue du Vivarms, 54500 VANDCŒUVRE. 


Airnetars entror en CONtACI avec POsSES- 
seurs de ZX-B1 Sinctsir pour écha 

kides et trucs Méponse sssurée Enc 
Moncads, 9 bis rue du Sentier de Saint- 


Rémy, 59330 HAUTMONT 
Possessaur TRS-80 mundisquettes et 
cessetles souhaite entrer en COMtaCt 
avec corrsspondents possédant maténel 
équivalent. J-P. Mass, 46 rue de la 
Marne. 62230 OUTREAU. 


Chesche possesseur sympa d'Atom où 
TAS-80 pour initiation an attente de 
l'echet d'un de ces psi Stéphane Rohr- 
dach. 21 bus rue du 4 Septembre, 63200 
MOZAC 

Cherche correspondant tyonnats posses- 
sour TRS-80 (service mulitaire à Lyon 
Vds les quatre prermers numéros de 
L'Ordinateur de poche : 40 FF frais d'an- 

Gonnet, tue du ? 

71100 CHALON-SUR- 


Novice, possédant CBEM 4016, cherche 
contact en vue d'échanges. idées où 
toute expérience, Enc Quaire, 18 rue des 
Cols Verts, 74000 MEYTHET 

10 Home : Print « bonjour ! Avez-vous un 
Apple ? » 20 input À : IF AS « oui » goto 
40 30 input AS : If AS « non » goto 50 40 
Pont « alors contactez-moi » 50 Print 
« tant pis au revoir » 60 Prunt « mon 


ment réservées à des 
liers sans 


d'e 
documentat 


, 





adresse - Frôdénc Michel 73 rue du Mou- 
un-Vert 75014 Pare » 


Cherche correspondants pour Sinclair 
ZX-81, smateurs Marne La Vallée 77 
pour étude programmation, conversion 
peyms eustants, création carte 32K ou 
468X s: possible. G. Lefioch 4 allée Esco- 
patte, 77420 NONSIEL 


Fossédant un Apple 48K Plus. Je cher- 
che des arms pour échanger des intor- 
matons sur le fonctionnement de ln ma- 
Chine. Philippe Roior, 5 rue Guyremer 
78190 VOISIN-LE-BTX 

pour TRS-80/1 


J'ai des tas " trucs 
Ecrivez-moi : J.-L Anestee. 4 tue À 
Fourruer, 84000 AVIGNON. PS : Recher- 
che documentation Startrek. 


Utibsateur ZX-81 cherche prams échecs 
| # Rs à cvmsereer pour réaliser s 
s pertorments. Ecrire Pascal 
Ste Derain, 91600 SAVIGNY-SUR- 
IR 








L'OI 


Possesseur TRS-80 cherche corresport- 


andereethe. 
Bretons, 91940 LES ULIS 


Cherthe possesseur CBM 3 où 4000, 
région La Loupe 128) Dreux Château- 
Neut. Contacts au 12 run Traversière, 
92100 BOULOGNE ou su des 
Bois-Manou, 28240 LA LOUPE. Je 
connms aussi l'Apple W let Wi) mas je 
possède un CBM 3016/32K. Réponse 
asourée Merci d'avance 


Unilisateur du ZX-81 aimerait savoir les 
qualités et les défauts de votre ordine- 
teur, Mercs d'avence. Tinery Thomas, 
20 sv. Saint-Pierre, 93150 LE BLANC 
MESNIL 


Lycéen vonant d'acquérir Ol Atom Acorn 
cherche possesseur leuse) C1 Atom dans 
le même cas pour correspondre, échan- 
ger rides, trucs ét jeux si possible 
Habit. Paris où banbeue. Vite | Ecrire à 
Jean Luc Lukscsovits, 2 allée Boilenu. 
93390 CLICHY S/BOIS 


Belgique : J'ai un OÙ Atari 400 [18K. 
bientôt 48K) ut je recherche d'autres 
utilrsateurs pour contacts et/ou soirées 
entre amis et/ou constituer programe 
thoque ansembie pe assurée 


Roger de NT a da lo Fonderie 
59, 7 100 LA LOUVIÈRE 


Boigique : Atan 16K cherche autres utile 
documentation, 
macthune europ 
possède gtia et grap 9-10-11, Mais 





Ces petites annonces gratuites sont exclusive- 


propositions entre Gain agde 3 
commercial : recherche de maté- 
riel d'occasion, création de clubs, échanges 


de programmes et de 


ne ‘de lelaser une annonce sans 
de refuser une annonce sans 


Ceux-Q pes repris ds manvelnfonmae- 
vonst M de Pauw. RO, Lapreux 5, 
1080 BAUXELLES 


: Cherche correspondants et 
prams en tout genre pour ZX-B1 (10 où 
16K) sains: que trucs at astuces. 

Mont. 12ZA place Albert 1*, 5430 RO- 
CHEFORT 


Belgique : Wan (hôtel-whisky en cbl. rue 
Prerrère 20, 5670 FALISOLLE Cherche 
ctusté possédant TRS-80 (mveau l) pour 
échange ou expérience pryms BASIC par 
radio. Résultéts inespérés dépé obtenus 
Déssre continues assais 


Belgique : instituteur inconscrent désire- 
roit recevoir informations quant à l'utili- 
souon de L'Ol à l'école pamairs, 3 
Payotg, 18C rue Chavequeue, 5865 
WALHAIN 

Etudhant en informatique de gestwon sou 
haterait photocopies polycogees de l'UV 
de compilation dispensée à Jussieu 


1° 23 Judlet-Août 82 


. Ecr 
rad jp N° 111448 CJD G429, 
des Poupliers, Fleury Merogis 
HR 705 STE GENEVIÈVE-DES-BOIS. 








Possesseur FX-702 P FX.702 P Loyant 
possédé un PC-1211) recherche 
contacts pour échanges divers (idées. 


(BASIC ou autres lengages) pour échan- 

impressions et performances À pe 

34, av de ln République, 94 
SAINT-MAUR 

















pond. France où étranges pour dévelop 
per idées prgms astuces, conseils. merci 
à vous. Patrick Lous, 33 av. de la Plaine 
74011 ANNECY Je suis débutant. 


d'avance and, 73 av 
Philippe juste. Ecrit PARIS 
Possessour TRS-80 correspon- 
dents (méme si ON l Jean- 
Marc Piuéger, 15 av. du Gai de Gaulle 
78140 VELIZY 

he possesseurs Éxatron pour 
TAS-80 pour tansesgne 
ments sinsi que un qui sache sn 
senar du prom Accel 2 et Tsave, Pascal 
n° 39 Juilet-Aoëût 82 


Terraube, 14 rue des Müres, 1540 MEN- 
NECY. 


bonds Ecrire à Hortans Wan, 
Grande Piecrère 20. 5870 FALISOLLE 


SES (VALENCIA) 

Possess. ZX-81. cherche personnes 
méme passion vue Conseils, astuces, si 
plusieurs dans La Eure pourquoi né pas 
créer notre club ? J.-L. Quennelle, 38 
rue Laurent. 02270 CRECY-SUR- 
SERRE 


cours Anstide Bnand. Crédit Agricole, 


: etc) Je posséde CBI 2001 
l'instant Ecrue fquelle que soit la dis- 
tance 1} : À Nayand, 1 æv Saint-Foi, 
51100 REIMS 


Possesseur ZX-B1, cherche correspon- 





20 rue Ravel, 59790 AON- 


correspondant ZX-B1 possé- 
dant as-sound, MEV 3K Graphic 1024 


tone, 60270 GOUVIEUX 


Recherche contacts avec utihssteurs de 
ZX-81-80 pour possibilté d'échanges 
d'utées Giles Monter, 37 av. Anstrdn 
Bnand. 68200 MULHOUSE 


Uuit. Sinclar ZX-B1 cherche contacts 
dens le Sud de l'Alsace pour échanges 
d'idées S Mangin, 68490 PETIT-LAN- 
DAU 


imsthuteur CM2 possède ZX-B1 dans sa 


VILLE-SUR-SAONE 

Recherche contacts avec possesseur da 
ZX-81t, si possible habstant Pans. pour 
échanger miées et sstuces Enc Vache 
tet. 168 bd Voltaire, 75011 PARIS 
Cherche contacts pour prym sur ZX-81 
Sinciau, 18X MEV, Faire offre à Pourre 
Pianchon, tous frais pavés. Envoi : ? rue 
Georges Meuillerd, 76360 BARENTIN. 
Par avance. merci à tous 


Cherche possesseur ZX-81, 
Dieppe. 


(MEVintertaces), son mode de trans- 
misnon, en vue développement carte 
ru sta, 48K et vtertace dupt-anatogp 

Fabrice Gérard, 33 tue Garnbetts. 
6470 LE TREPORT 


Apole-iste récent cherche Saint-Cloud ou 


ST-CLOUD. Laurent (10 ans) serait aussi 
ra d'avoir des contacts 


Possesseur d'un ZX-81, 16K. et d'une 
TI-58 C recherche contacts en vue 


et vidéo pour TI-58 C (retour documents 
assurél Frédénc Vi , 1/42 nitée Mer- 


cei Pagnol, 34000 TEL 


Poss Atom Cherche contacts À Een 


immeuble Le 
15 avenue Valentiny, 06100 LS og 














emaridié. 
Ecrire Laurent Bouftandesu, O1BP 
1667. ABIDJAN O1. 


JUST-EN- CHAUSSEE (retour docu- 
ments assuré) 


Possesseur Sharp PC-1211 cherche 


7 PARIS. 


321 rue de Charenton, 75012 PARIS 

Lycéens cherchent prams. schémas 
d'extensions. lux ét sstuces pour TI- 
57/58 Fo frais d'anpédinon remboursés 
Retour des documents assuré, Arnaud 
Sery. 128 rue Léon Sailve, 76300 SOT- 
TEVILLE-LES-ROUEN. 


Frédéric Pallsncs, 4 Square Surcouf 
78150 LE CHESNAY 
Lycéen nce pour 


recherche correspondai 
proms HP-41 CV imaths, physique, 
}, ainsi que trucs et astuces Merci 
crre à Eric Lerozre, 32 rue de la Butte, 
78640 VILLIERS-ST-FREDERIC. 


Mahins, bd M. Belin, 
GUES 


sge ot chassement 


Franck Larmoal, 13 ruë du Vieux Château. 
27200 VERNON 
Cherche ta proms pour ZX-81. Achète 
ophone cassettes pour Z2X-81 
Faire offres à L-M Roynord. 1 rue de la 
République. 29200 BREST 
d'avance 
Recherche et améliorations San- 
chair ZX-81 Patrice Framondière, Route 


205 


de Ssvenières, St-Mortin du Fouilloux, 
# 170 ST-GEOAGES-SUR-LOIRE. 
Cheche pryms ZX-81, schémas exten 
MEM et 16K occas. G. Folenius, 
17 rue de Kercadic. 56440 LANGUIDIC. 


prgms pour TAS-80, mod. ii 














échange trucs divers et pryms 
de . Merci . Chemin 
des Bottes, 73100 AIX-LES-BAINS. 
Etudiant recherche tous prgms ot cass. 
K. Retour 





Loti, 21330 YERRES 


1 Cherche bon 


bieal, N. Crettoi, av. St Bernard 52 
1920 MARTIGNY. 
: Important 


voyez bi . Ecrire à L. Van Bavel, 
a. des s. 1150 BRUXELLES. 
Recherche tous s at astuces 
Casio FX-702 PF, Michel Garnier, 
27207 VERNON CEDEX. 

Quelqu'un 4-1-1l inventé un prom 
d demes ou 


59 ? Se oui, écrire à Ludovic Hirtzmann, 
8 rue Poincaré, 51320 CAS- 
TANET- TOLOSAN. Merci. 
Etudiant cherche divers 
mathe. finances.….| pour T5 
vers documents pour 
compns manuel de base). Retour as! 
des 


{ 
158, ainsi 


Possesseur HP-41 CV. cherche toutes 
ext, (schémas) vidéo, TV, cessattes, et 
tous pegms, applicanons diverses (sur- 
tout jeux, maths, électricité, etc), Rem- 
boursement trs d'envoi et photocopies 
assuré S'adresser à C. Pinel, 30 av de 
Verdun, 60500 CHANTILLY. 


jeux.) + schémas d'extensions TE 
57. Merc d'avance. 
Dennier, 7 rue des Vents, 67630 
ABOUAG 
débutant sur ZX-81, 16K, re- 


ments, tous proms concernant le ZX-81. 
Retour des documents assuré, Ecrire à 
Stéphane Hamel, 2 impasse Lucien 
Sampaix. 76700 HARFLEUR BEAULIEU. 





dr 
3 rue Pierre Charest, 92200 NEUILLY- 
SUR-SEINE. 


Possesseur Ti-57 et ZX-81 (débutant) 
rechecche tous prymns et schémas d'axt. 


L'Onhnateur 


Possbilités d'échanges 

57 (ai 70 prymsi. Ecrire à Marc Letran- 
çois, 52 av. du Roule, 92200 NEUILLY. 
Merci d'avance à tous. 


Lycéen rectuche tous pryms pour TI-69 


Léomy, 
Quai de là Crosserte, 84000 CRETEIL 
Ch, pram HP-41 d'échecs et gribas HP- 


sum 1 de L'OI et ach, carte club HP. 
Ach. module PPC T 2 bis 


enand, 
rue de L'Egahté, 94300 VINCENNES 
Un Casio FX-702 P s'ennuie. M cherche 
des astuces, trucs, proms (maths, 


SOUS-MONTMORENCY 


Boigique : TAS-80 cherche pryms an 
BASIC, nv. 11, 16K : jœux (maths, Michuer 
#t surtout renwmber + trucs + astuces) 
et pour 11-57, Ratour documents assuré 
+ frais transport couverts. Merci 
d'avance Ecrire à Pascal Delessines. rue 
Hemalsteen 80, 8-1970 BAUXELLES. 
Merci encore, salut | 


Cherche prmgs pour TRS-80 ou ZX-81, 
rembourse les frais et retourne les docu- 
ments. Merci. Propose an retour 
Ecrire Michel Bareher, Résidence 
Ville, Bt A 13390 AURIOL 


Ouloursaine 

Lamont, 5 rue Sarazinière, 31700 BLA- 
GNAC 

Cherche proms chauffage ldisgramme 
de l'or humade, Chaut, par le sol, etc) 
pour Sharp 1211, Casio 702 P. pour 
autre calculateur organigramme, svp 
aus sur ces calculateurs demandés + 
sur MP-41 C ou CV. Gilles Carrade, Les 
Durand. 46000 CAHORS. Merci 


Débutant assembleur TRS-80 recherche 


prams 
routines BASIC, mod, |. nev. W, 16K. J.- 
Pout Muuscioux 1 pisce de l'Europe, 
£/62. 59500 DOUAI 


Mane Severin, 6. tue Jean-Jourés. 
7 SAINT-SAULVE. Réponse assu- 


Racer A TRS-80 mod. !. nav. fl 


tue des Oragrers, 6 7! STRASBOURG 


Merci d'avance. Attends 
Uuissteur TRS-80, niv, 11, 16K 7) cher 


du 
port. Écrire à Fabnce Foray, 86 av. de ln 
Plume, 74000 ANNECY 


Possesseur PC-1211 recherche pryms 
inédits de peux léchecs. dames. atc.) 
Retour documents assuré. Frms d'axpé- 
dition remboursés. Vincent Noral, 21 bd 


de Magenta. 75010 PARIS, 
Lycéen rechæche prams pour PC-1211 


Débutant possesseur Sharp PC-1211 
désirerait recevoir proms divers, retour 
“assuré des documents si désiré 
M'écrire Y. Mélias, 39 av, À Bnand, 


82120 MONTROUGE 
TRS-80 cherche astuces, kiées, 
contacts. Ecnre Robert L 


sndersathe he. 8 
tue des Bretons, 9 1840 LES ULIS. 
Cherche progms pour TRS-80, nv. ll 
16K, cassette. Jean-Michel Roy, 22 
d'Estiénne d'Orves. 92130 ISSY-LES- 


Belgique : Débutant cherche prgms (sur 
cassette) TRS-80, mod. 1, rev. 2, jeux. 
. maths, langage méchine + trucs 


L'Orcinateur indivntuet 


| Be ; 


grapheque ' 
ottre à Enc Dai. 92 bd de Ciruez, 06000 
Frais remboursés 








Débutant possédent Sinclair ZX-81 re- 





D de domare Snmd à 








41 rue Croix-Léonardoux, 
63000 CLERMONT-FERRAND 





on aux trs d'envoi Le désires org 
d'avance. Ecrire : Enc Deut. 36 rue 
Docteur Other, 69100 VILLEURBANNE. 





Recherche pegms Apple || traitent de 
problèmes aéronautiques : nav. ops. pér- 
formances. etc. J-C. Grimault, 11 rue 
Charbonnet, 75013 PARIS 

Cherche prgms ZX-8t de Sinciair : jeux. 
gens max. M. Vatiat, 3, ce 
Millet. 77300 FONTAINEBLEAU 


ycéen cherche proms lyeux 
pour ZX-81. Ecrire à Olmert Lebugle. 
des Chânes, 77360 VAIRES-SUR. 








NN — 





icalss Lévy, MAS a du Château, 
92190 MEUBON. Marc 


ge Zx81 bi a proms maths, 
Physique ainsi Que trucs et 1déus 
fichiers h J'aimerais aussi contacter 
club ZX-81 s'il y en à un. Nicolas Lévy, 
Rés. Pompadour, Bt O1, 11-19 av. du 
Chéteau, 92190 MEUDON Marci 
d'avance Réponse sssurén 
Recherche prgms pour PET/CBM et 





toutes sortes d'astuces de programma- 
tion Soucheleau, 16, rue des Aul- 
noyes, 25150 TAVERNY. Merci 
d'ovence 
Belgique : Utilisateur Apple 1, 48K, 
cherche trucs et documentation au 
de ce matériel Jean-Philippe Pry, 122 
BR TES? 1040 BRUXELLES, 

: Je cherche des ohgraml 
et autres sortes que jachéte éven 
ment pour Sinclar ZX-81, 16 K ME. 
Jeun-Macc Heyien, 26 av du Barbeau, 
1160 BRUXELLES, 





10 « INPUT » possédez-vous des 

pour radio-smateur (cwi (rtyl : N 2 H 
N=OUI GOTO 30. 30 ? « écrire à Eric 
Alibert Lopeyrouse Fossat 31240 
L'UNION » 





Recherche 8 jeux OI Du M. 
Steelandt, 267 allée din. 59650 
VILLENEUVE D'ASCO. 





Recherche de 

matériels 

Récupère HP-41 CIV) munbsable pour 
-C, Caty, Ro- 


études, port remboursé, j -C. 
cher, 07110 LARGENTIERE 


afficheur OK pour récupération. M. Mut- 
er y av. de Nieppe, 57110 BASSE- 


Cherche PC-100 C, état naut. 
ntie. Faire offre à M 


Recherche Vic 20 ou Victor au-dessous 
de 2 500 FF ou tout autre Où en état de 
marche (TAS-80. Atom, Vidéo-géme, …). 
Jesn-Luc Poyet, 21 allée Albeniz Le Boy 
d'E . 13008 MARSEILLE. 
Achèterms si prx raisonnable vidéo- 
ne Dei Victor-Lembde, Atari 400 ou 


toutes documentanons pour débutants, 


. Bét. F, La Garonne, 





3 rue Montagne des Oiiviers, 
35690 ACIGNE 


Disposent d'un modeste D 
18 500 FFI Je souhaite acquérir un C 
4016 + CBM 4040 (Unité de disquettes 
360K) Si intéressé par cette propos 
bon, écrite à J. Yeper. Hameau de la 
Croix des Ayes 38190 CRAOLLES 
D'avence. merci. 

Recherche TRS-80, modète | où il, 4K 
où 16K, en état. Fawre offre avec année 
d'achat et caractéristiques G. Dupin, 45 
rue de lu Baz. 38290 VILLEFONTAINE 


44390 NOAT-SUR-ERDAE 


Etudiant fauché cherche généreux dons- 
tour d'un O! ou alors vendu très bon 
marché (700 FF max.) mas raccordable 
à écran TV dans tous les cas. et à 


ee expénencn re ga 
ne 87280 Fa AMECK _— 


En métros due DTA 
TRS, Om ou autres, 32K au moins, prix 
abordable pour étudiant aux ressources 
hmitées. Merci d'avance. Envovez vos 
offres à Williarn 


avec ou sans accessres. Faire proposi- 


socwo-culturel cherche OÙ pour 
3 FF environ, rene ra An gt 
C. du Lycée Hoche : Lycée Hoche, 73 
av. de Saint-Cloud, 78000 VERSAIL- 
LES. Merci, 


que RE n 
67 rue de le 8320 LEVIS 














Recherche imprimante pour TRS-B0, 1 
(12 DRE Faire offre 
1-F. Brandone, 5 chermn des Serres, 

DA SES 2, 06200 NICE ST-1S1- 





Richard, « Résid. Rose France P », 34 av. 
St-Augustin, 08200 NICE 


Achète TMS 990/ 189, petit px, même 
en panne. Patnch Deschastres, Saint- 
Miche, 32300 MIRANDE. 








Ach. cassette Vidéopac Phihps. À, Ou- 
rand, Le Plat Haut-le-Brévent, 42390 
LR 





avec sntertace AS- 





Fabnce Neyret 1 rue du Champ 
Chonteheux. 54300 LUNEVILLE 


Recherche lecteur de cartes MP41 Prix 
entre 500 et 800 FF et module horloge 
pr 41 C Id'occamon), O, is 55 Grand 
Place. 59230 ST-AMAN 


Etudient recherche Deere d'échecs 
, récent et en très bon état 

un prix rmsonnable Si possible, 
re Br (Méphisto XI. Ecrwe J.-C 


TRS-80, nvoyer description 

compile st prix à Maurice Pœut, 31 rue 

des 75019 PARIS, 

M. Latur, 8 ville du Bassin, 92 190 MEU. 
VUE 


pour ZX-B1, Ecrire à Jocques Gre- 
bowshi, ER tua des Messiers, 93100 
UIL 


Recherche lecteur de cartes HP-82 104 À 
pour HP-41 C. Faire offre à C. Boïelle, 
61 rue Saint-Just, 95400 ARNOUVILLE 
LES GONESSE 


Achète imprimante pour HP.41. Rochur- 
che plans d'extenmons vidéo pour ma 
HP-41, Echange prams de physique où 
autres. JP, Bazin, 8 rue La Challe 
Or . 956 10 ERAGNY SUR OISE 


Déberrassas vs de vs Ol, TI, TMS, TRS, 
Sharp, etc. en excès Où ancmn Où en 
panne, récupérable en port dù pour éven- 
tuelle liquideuon Etude propositions 
Gudlsume Noah, 8 1 rue de la Gaudinière 
44072 NANTES CEDEX 

Cherche HP-65, Stéphane Hovhannen- 
san, 1 rue Ste Mare, 57000 METZ 


Recherche HP-85. bon état, M. Floner 
12 ruu Aené Cassin, 58840 VARENNES- 
BOURG 


Etudiant peu de moyens cherche dons 
teur ne 5e servant pas de sa 71-58 ou 58 


LL. 





pour récupérer les jou Ec 
59 contre 11-58. Mai 1981 + argt. Ecrwe 
Benoit Le Protta, 67 rue Bonnaims 
92 140 CLAMART 


Cherche HP-41 C et si possibie modules 
navigation et quadruple Ecrire Joël 
Amcy, 129 bd du Gal Koenig, 92200 
NEUILLY SUR SEINE 


Cherche cpu seul, TAS-80, mod. |, 


Cherche TRS-80. mod. 1, niv. 1l, 18K 
occas, Ecrire à Jean Guédon, Quartier 
des Encowdoules. Chemin St-Bernant, 
06220 VALLAURIS 


Cherche M-80 mullen (graphe) occss 
Ou bacoleur capable réalisation du péri- 
phérique, L'Oi n° 25, pogn 96-97 
Contact JM Rech, 22 rue Mai Foch, 
35640 MARTIGNE -FERCHAUD 


Cherche Ol type TRS-80, Apole, Goupil, 
Sanco 2000, Gimers 8071 avec moniteur, 
imprimante, disquettes, etc. Etudhoras 
toutes offres comprises en dessous de 
6 000 FF H Ponun. 33 rue Eugène 
Turbat. 45 100 ORLEANS. 


Cherche TAS-80 d'occasion, niv 1 ou 
ns, 1, 4X ou 16K, même an panne Faire 
oftre à G Muhlen, 56 rte Nationale, 
54960 MERCY-LE-BAS. 


Etudiant sup. cherche TRS-80 et si pos- 
sible extension mémore, Etudie toutes 
propositions Cherche contacts et trucs 
ainsi que n° 32 de L'OI. Michel Janvier, 7 
tue de l'Etoile, 72000 LE MANS 


Lycéen. 16 ans, débutent enform., re 
cherche personne généreuse pouvant bus 
donner une programmable ou un O1 (PC- 
1211) Merci d'avance. Plulippe Led, 1 
rue de la Maisdronie, 91150 MORIGNY 


Ach, TAS-B0, 16K, nov. il écr, vert, clav 
nurnénque, 4 000 FF. F, Ardiet, 96 rue 
Thiers. 92 100 BOULOGNE. 

Jeune tycéen cherche TAS-80, niv. Il, 
occas.. suis peu fortuné, mais passion 
per intorm. Souhaite trouver pers. 
compréhensive (part. financière mo- 
deste). Michel Chment, 225 rue Etienne- 
Marcet, 93 100 MONTREUIL. 


imais en état de marche), 
merci. Poscal Lasserre, Cuissac-Fort- 
Médoc. 33460 MARGAUX 
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Echange mon PC-1211 (5/81) + CE- 
122. interface, imprimante et k7 (8/81). 


si CRE 


Cherche ZX-81 + MEV 16K, 1 000 FF 
ou Viczo : t 700 FF, gg honte ag er 
diant Mer d'avance François N 
mant, 21 C rus du Gal Faidherbe, 94130 
NOGENT SUR MARNE 
Cherche Apple N Plus, 4BK ou Atari 800 
Faire offre avec détails et prix, J-P Crou- 
zet, 110 rue de Paris, 84220 CHAREN- 
TON LE PONT 

: Cherche Sinclar ZX-8 1 et/ou 
TRS-80, mod. 1. mu. M. Faire offre à 


Utihssteur HP-41 C cherche imprimante 
82 143A pour rachat, Faire moposition à 
Frédéric Fournier, 44 rue Claude Attret, 
2 1000 DIJON. 


Cherche en occasion Triumph TAZ0 SE 
ou TA20 compact avec lecteur de cas- 
settes, année 77- 78 où ou 79 Ous- 
chenko. 7 av. lle de France, 2 BE- 
SANÇON, 





Paris 

0180, vente d'occasion Jean Olive. 132 
av, Victor Hugo, 75116 PARIS. Merci 
d'avance. 


Achète occasion pour ZX-B1 





Casion 2 000 et 5 000 FF. Faire 
offre à GAROU. Fac dé Droit, 

du u, 86022 POITIERS 
CEDEX. 


env. 5 000 FF où système couleurs sami- 
aire, Bernard Geudin, 21 Ernest Renan, 
92 190 MEUDON. 


Lycéen. 13 ans cherche généreux dons. 


Ces petites annonces gratuites sont exclusi- 
vement réservées à des propositions entre parti- 
culiers sans objectif commercial : recherche de 
matériel d'occasion, création de clubs, échan- 
ges d'expériences, recherches de programmes 


et de documentation. 


Le journal ne garantit pas de délai de parution 
et se réserve le droit de refuser une annonce 
sans fournir de justification. 


Etudiant recherche généreux dongaur 
d'un O! ou matériel s'y» ut (vite, 
je croule sous le travail). de ne me 
Proposer que du matériel an état de 
marche, méme si très abimé. M. Gestin, 
jee Altred du Musset, 29000 QUIM- 


Ach. MEV, 16K, . éventuelles 
autres ext pour Sinclair ZX-81 A 
+ Mes Blanc, 34680 SAINT-GE: 


Débutant cherche ordinateur nome 
enng x Programmer une fois de 

en temps. région de Rennes. J- 
À Bartet, 28 re de l'Hermitage, 35650 
LE RHEU 


Jeune étudiant, passionné d'intormati- 


hors d'usage D'svance, merci, M. Dion, 
2 rue des Jacuthes, Appt 886, 465100 
ORLEANS. 
Lycéen, 16 ans, passionné de progræm- 
mation démun de nous rech, pers 
Pouvent céder son ne 
Merci d'avance ee | à Benjsrmin 

La 4 25 rue du Hem. 59320 SE- 
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teur d'OI avec écran en état de marche 


dus Pierrelais, 
92320 CHATILLON SUR! BAGNEUX. 
Merci d'avance. 


Urgent : Recherche mtert. expansion 
pour TRS-80, mod. 1, nev, | + minsdis- 
auette 13 om + SED, phie comptant, 
riponse assurée. Paut Schneider, 31 
mms Otterswiller, 67700 SA- 


Vds cœuse dble emplos interf. cassette 
Sharp CE-121, état neuf : 90 FF. Ecn- 
vez-moi vite, Laurent Oroulers, 4 rue 
Férou, 75006 PARIS. 


rad light-pen pour TAS-80, m 
acheté le 27.2 «7. 

80 FF. Écrire à M. Ferchaud, 1 

Tilleuls, 78570 ANDRESY 


Vas 2 interfaces + 32X MEV TRAS-80, 
mod. |, complet avec 32X de MEV et 


reut 
“hd à 


abm. (se branche sur ls sortie bus) : 
PTE gr À lecteur perio 
et nm. ! 1 FF. M. Douhait, 1 
des Branc 85100 PRESS SABLES 
D'OLONNE 

Vds rare achat CE-122 mmterface k7, 
CE-1 r PC-1211, tbe, 95 FF 


Achat : 10/1981. Ecrire à Jérôme 
<> atiée Pauline Roger, 93140 


Cherche à acheter ou louer carte ansly- 
seur image gd rom nr 
VILLEFRA RANÈHE SUR MER 

Recherche une extension 16K MEV pour 
ZX-81, peux modeste. Michel Zahnd, 14 
ter av TNers. 27200 VERNON. 


Cherche extension. mésnoire 
Les Amirantes, 


pour PET 


Kuenwy, 57260 DIEUZE 


Recherche module 16K MEV d' 
(prix, environ 400-450 FF), 





ANDRE. Ne m'écrivez qu'à ce sujet, svp 
Merci 


Cherche pour Apple {| carte haedt m/SED 
6502 d'occasion, Ecrire M. Sergni. 7 rue 
Saint Sauveur, 59800 LILLE 


nges Où création d'un club. À. Pue- 
MONT-FERRAND. 


Propose eproms pour CSM. Cherche 
commodorists en Savon pour éventuelle 
ment créer un chub CEM 73 Jacques 

sou, Villa 110 Les Fontaines, 
73 UGINE 





78610 LE PENNAY EN YVELINES, Prix 
modique Sernandé. 


Cause doublé emploi vds cars Integer 
pour Apple 1! avec doc, Achat Juin 81 





s, Résidence 
173. 95200 SARCELLES 


« remplécer votre 
L'OI n° 35, Mars 82, 


ee aa pr ZX-8B1 


, 95220 


pr : Possessaur CBM recherche 
d'extension MEM. trucs ou 
toutes idées pour CEM 3000, 4000 
Merci d'avence. Ecnre à J-L Loth, rue 


Vandekerkhouc 1. 6130 CHARLERO! 


Suisse : Vds « Progrémmation du 
6502* » + « La Découverte de l'Apple 
soft » + « La Pratique de l'Apple W 
volume 11} », les tros byres sont neufs 
Prix : 180 FF ou 80 FS. Magaz 

2 80es Carnen, CH- 1213 OWEX/GE 


Gratut ! Liste de vos pryms ZX-81 sous 
48 houres. Envoyez cassettes à Jocques 
Vissac, La Barre, St-Laurent de la Prée. 
17340 FOURAS. (NB : Voilb un moyen 
batucieux at sympathique de se procurer 
des $ : NOLA) 


Vds alimentation 3 amp. + 5,—5, + 12, 
— 12 volts en kit (Nascoem) : 380 FF + 
assembleur zesp pour Mascom 1! 
160 FF + BASIC BK en MEM : 300 FF + 
doc. en français, autres. M. lsturiz, 97 
bd Mansard, 21100 DIJON. 
Le -dncoring sy rage (2-15), Faire 
offre pour le lot lou autres détails) à 
Oliner Schmoebelem, 1 rue Massenet 





. 


L'Ordinateur indiendtunl 


25200 MONTBELIARD ljoindre svp un 
timbre pod réponse) Cherche posses- 
sœur PE CBM dans pays de Monthé- 
hèrd où Betiort 


CBM cherche personne pouvant lui don 
ner lecteur de disquettes Marc: Contac- 


tes M. re re pag 23 vue Paul Elus. 
27140 GISORS 


Cherche numéros 1 à 10 de L'OI ou 
sibums meméros ! et 2 de L'Ol Fawn 
offre à M Rousset, 1 rue Alfred Canal 
27500 PONT AUDEMER 











Pos- 
séde lon deux cucuits et le Connecteur 
Merci. Echangerais tiéen rage ts 
da 20 sornes Dorunt Hour 


Hyacuithe Mars, 594 10 PETITE FORT 


Leduc, 12 rues de l'Eglisn Saint-Germain 
60200 COMPIEGNE 


Vds peu vidéo pech Phihps C-52 avec 
cassette. 12/81. pris : 900 FF. Jack 
Sénéchal. 30 rue Coutalher 


CLERMONT DE L'ONSE 





Recherche @dressa écran pour Micral 


80-22. urgent Françcos Duprez, 4 roue 
Juies Verne, 69740 GENAS Merci 


on sont tot dépourvus et nsquent de 
restes faute de moyens de t Ed. Nat Ag 


12 x 80 cms, 110-300-9600 4 + 
rue Labélonys, 78400 CHATOU 








de préférence) at cours de mé 

da programmation, Pascal Foussel, 38 
rue des Rabats. 42 160 ANTONY 

Vas lecteur de cartes magnétiques MP 
82104 À lAoût 81) : 





: Vds numéros 21 à 23 et 25 
de À - 80 F8 où 10 FF le n° 
port gr Betz, chormun du 
Mouin 38. 1328 OHAIN 


programmation 
p. 149) BASIC. Edmon 


tonelle quelconque 

T1-58 nt nur TAS-80 NN Ecrre à 

Mahé. rue de Kerguest, Enen Tremnaven, 
29130 QUIMPERLE 


net de 40 : 100 FF franco. M. Vaucelle, 
La Chassarie. 35133 ROMAGNE 


Ach. 16K MEV (ZX-80-8 1) ou ZX tété- 
type Mas : 400 FF. Ph Lebéeu, 4 place 
Gambetta, 35300 FOUGERES Merci 


Vds lect. opt HP-41 C LIRE 08 us 
empl, pamms servi : 860 FF, C. Canton, 
it de l'Epinette, sn116 HOUPLI- 


Etudiant cherche tous schémas pour ex 
tensons de ma HP-41 C ludéo, TV, 
musique, cassette, mémoire) Frais 
d'envoi remboursés Eric Abunal, ! bis 
rue de Chanteranne, 63100 CLER- 
MONT FERRAND 


Vds 4 modules MEV pour HP-41 
(01/80. pe à débattre [aux alentours 


fraus assurés. Oliver Milkon Labs, 
tue den Fleurs. Botzenhesm, 68320 
MUNTZEHEIM 


‘achat 


LM ité 
opportunit 
un matériel. 





quad module 
Ecrire Nison Menezes, 18/20 rue 


Ferrus. 75014 PARIS 


SVP | Recherche où achète tous sché- 
mas. fi S d'extension Ti. 
58 C, TV, k7. interface mémoires 
Contact à long terme envisageable 
Remboursement de tous frs assuré 
Marcit Bartrand Gardel, 124 rue de 
Javet, 75015 PARIS 





Bargneet, 
26460 ANT. BARVILLE 
Recherche tous schémas d'extension 
(MEV, TV, k7 À di qu has: que 
prgms. Donne en échange gd 
maths pour ZX-81 Achète 16K v 
rai Zx-81 : 350 FF. Econre à Daniel 
rosseau route 





module snple L 
Déc. 80 hr ser 200 FF. jacques 





11/81, bon étst, pris : 320 FF 
Dat Chuba, 10 rue de Montesquou, 
922 10 SAINT-CLOUD 

Recherche lecteur de curtns pour HP- 
A1 C pour un pris raisonnable 
{1 000 FF) Ecrve à Darmet Jacob, 4 rue 
des Blanchisseurs, 92370 CHAVILLE 
Gabon : Recherche numéros 1 à 10 de 
te Truttault, BP 14435, LIBRE- 








< 





Vds RU DNS EN HP-41 C, ache- 


pièce. Daniel Vidal, 7 allée de la 
Concorde. 43130 NOISY LE SEC. 


pos pour mémes bécanes Vds Merlin 
jeux, 1 


Georges Ouboss, 93470 COUBRON, 
Merci d'avance 


CHOISY LE RO 

: Chescha « synthetic progrem 
ming on the HP-41 », prix raisonnable 
Pascal Pochet. av. de l'Aurore 16, 1410 
WATERLOO 
Vds claner numérique Apple HN, 06/81, 
600 FF Echange mamdisquette 5 p 
Apple || contre mimdisquette IT 
M 26 rue Voltaire, 42700 FA. 


impnmantes rapides 
Haze, rue Due. 62820 LIBERCOUR. 


Recherche uuert, extension, 32K, pour 
TAS-80, rev. 11, mod. 1 Vds TAS-80 de 
ongle ap 08/81, 950 FF. Jean- 

mul Montroy, t rue d'Anvers, 62540 
MARLES LES MINES, 


Recherche extenmons (nidéo-MEM- 


? 


ST-PAUL DE VENCE 


Cherche documents extension pour TI- 
59 : MEV, vidéo Retour doc. assuri 
Frais remboursés Merci d'avance 





Inserm, 46 ch de la Gays, 13009 
MARSEILLE 


Recherche schémas d'extensions vidéo 





à Dominique Sunn, 38 rue de Londres, 
"vip Ps : j'ai Séjà schéma L'Oi 


d'extensions pour TI- 


ments assuré (frais de port payés). 
Adresse : Frédéric Gerson, 11 | 
Lachanal. 31500 TOULOUSE 


de ln Tournette, Entre-Deux-Guiers, 
38380 SAINT-LAURENT DU PONT, 


11-59 : Cherche plans matensions TV, 

cassettes, mémoire. prgms maths, 

pre: jeux mmportants comme 
Cihelto, échecs. Retour documents et 

trs exp Possibilité arrangements. 

Ecrire O, Cast 70 rs C 

47300 VILLENEUVE SUR LOT. 


Recherche toute extension TI-58 C imé- 
mosre vive, k7 





het Monerd, 11 tue des 
= eus 57050 LONGEVILLE LES 


Lycéen recherche documentaton teacher 
sur maténels Case FX-502 P et Texas 
58 C. Retour des documents assuré 
Merc: d'avance. Giles Hertnkt. 2 ne de 
Hondort, 57570 RODEMACK. 





ROUBAIX. 


François Dumes. 1 bis chemin de 
Broutiia, 666 70 BAGES 

Machine à écnre fatiguée de taper 

de TI-59 cherche remplaçante 

1 000 FF, en tbe TI-58 C 


, Beucrrière 
Lepuix-Gy. 90200 GIROMAGNY 
Vds canes magnétiques TIi-59, 
méce lelles n'ont james servi où 25 FF 
mes 23 cartes + le carnet de rangement 
Adressoc votre règlement en timbres à 
Franco Edelin, 11 rue Pierre Cure 
84240 L HAY-LES-AOSES. 
Détenu cherche documentation prom 
pour PC-121 1. intéressé par tous rensai 
710102 
Lecterc. 


cno 39, 
9426 1 FRESNES. 


Vas manuel d'utilisation en anglais pour 
MP-41 C : 50 FF. Jo Hectus, 78 av 
d'Attornalle, 34600 CHOISY-LE-ROI 


Belgique : Possessaur de 41 CV cherche 
tous schémas pour extension (déc, TV, 
mémoires, Chssetlés, MUSIQUE, etc.) 


Alsin 
Schmidt, 1040 ORUXELLES 
ne 14 ans, passionné, recherche Ol 


mé taire ca plaisir, écrire à Pascal Susini, 
Le Castellar, 06390 CONTES. 


J'ai réiisé interface pour visualiser sur 


TAS-80 les émissions radio télétype 
M. Estrabaut, 27 rue Guyvnemer, 12700 
CAPDENAC 


manuel du proms bonpait pour 
TRS-80, mod. 1 


Cherche manuel : 
iP 
cours Lieutaud. 13006 MARSEILLE. 


Achète schémas élocunques de lintar- 


Dufour, 24 nv Jenn-Clément, 26000 

VALENCE Réponse assurée. Merci 

Ach. manuel technique Atom lphotoco- 
pie). Michel Berthe. 2 bis rue Duchartre. 

54500 BEZIERS 
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Recherche etert. extension pour TAS 
80. Faure aussi offre pour memidisquette 
Pascal Raspuu 


2 area 
quette. En outre. je cède : « Programmer 


du Maréchal Juin, 78200 MANTES-LA 
JOLIE se assurée en retour, Merci 
d'avance 


Cause double emploi vends TI-5B C 
achetée en 04/80 : 300 FF. Michel 
Lamotte, 4 nv des Comtesses, 02400 
CHATEAU-THIERARY 


Vends TI-58 C complète, Déc, 1981. 
Comme neuve, révisée à l'usine : 600 FF 








quad + chargeur (6-81), prix : 1 500 FF, 


lecteur cartes (10-81), gt 1 000 FF 
ensemble Où séparément M. Ripoë, 8 
rue Pierre Fleurot, 2 1100 DLJON. 





À vendre : Caso FX-702 P (10/81), peu 
sent, prix : er FF, men dé + 1 jeu 
de piles sup Haeusler, 4 rue Ferde 
nand Bebe. à 51500 TOULOUSE 


1-58 C lcause achat TI-59), très 
bon état (achetée 3-3-81), embail et 
tous accussoires d'ongine chef Ent 

tre : 600 FF. Ecrire rapidement à 

Loréai, 22 rue de la Gare 35180 MONT. 
FORT SUR MEU 


d 


schetée le 10-81, prix : : 000 FF. Ecrire 
à Jenn-Pierre Baylier, 36 av. Le Bruyère, 
38 100 GRENOBLE. 














Vés T+-59 + PC-100 B + sccessot- 
res (certes magn. + pepier + ét + 
doc. compiétal, excellent 


Vas HP-32 €. exc. état (3/80) : 150 FF 
Christ, Carton, 151 Mamanu de l'Epi- 
nette, 59116 HOUPLINES 

Vds HP-33 € {cause double emptoil, Déc 
80, 1be luwrgent) : 380 FF Ecrire à 
O. Guard, 55 Grand-Pisce. 59230 ST- 
AMAND-LES-EAUX 

Vds HP-41 C (jun 811. tbe, peu serv 
ptix 1400 FF, housse et manuel 


menceau, 59273 FRETIN 
Trés soigneux, vends TI-5B C (7/81) 


Vds HP-41 C + mod MEV + manuels 
1 000 FF. J-Y Chauvel, 


À vendre cause capacité dépassée TI 
58. 24-11-82, 8 moxs de garantie, 
FNAC. 450 FF F Pautjean, 14 bd 
E. Zots. 69600 OULLINS 
Vds HP-41 CV + prams (Othelto, 
Dames), Mai 81 : 2 000 FF : T1.58 C + 
manuels + chargeur + module + livre 
Sur programmation + prgms (genesis… }, 
Nov. 80 : 600 FF, cède les deux maciui- 
nes ensemble pour 2 550 FF. Luc Marti- 
net. 1 bis rue St-Aoch, 7 1120 CHAROL- 
LES 


Vds 71-58 C (08/80), révisée, avec cher- 





prgms 
Frédéne Greiet, 1C2 CMA. | rue Gaston 
Jolie. 7 1406 AUTUN 


Vds HP-41 C + quad mémoire + lecteur 


. l'ensemble uniquement 
2 200 FF. Ecrire G. Sapen, 56 av Bos- 
quet, 75007 PARIS 


Ecrire : J-L Aulss, 133 rue de Vaugirard, 
75015 PARIS 


Vds HP-67, Sapt. 76. révisée 1980 

1000 FF. Vds Casio 702 P. Janv 
1982 : t 100 FF. G. Larroque, 18 rue 
Juge, 75015 PARIS 


Vds Casio FX 702 P (Fév. 82] + imtertace 
Cassette + imprimante (Mars 82) #+ noti- 


ces + D ns pen 
ya 2 000 FF cause achat Ecrire 

Jean Duron, 5 rue Aoss Bonheur, 
70018 FANS 


Vds TI-58 C, achatée le 17-03-81 très 


Vds Caso FX-702 (1/82), sous garantie 

+ imprimante FP.10 13/82} + pageers : 

1 600 FF cause ochat ordinateur plus 

performant. Ecnre SVP à : J-P Talard, 15 

ne Pare, 75016 PARIS qui rdpon- 
a. 





Vds T-59 + cartes + module n° 1 + 
chargeur. tr 4" 81 + 2 manuels, 
état neuf : 1 000 FF. Didier Mauve. 38 
rue Ordaner, 75018 PARIS. 





Gonz Sainte 

78 SAINT-NOM LA BRETECHE 

La 11-59 de Sept. 80 avec ses 
essosres + module maths let L'Ol 

m38 691. say" À or 54 
980 FF. Vends PC-100 C, Oct 80 + 


y 4 500 . Le AR cédé à 
Evenne 12 cote à 
Bellier, 78290 CROISET"e SUR SEINE 





emplor, le tout : 
10 rue César Franck, 78330 FONTENAY 
LE FLEURY 


Fr ee PRO 78400 CHA- 


te Ta 58 C avec access. ot manuels + 
pryms. aohet 12/80, peu servie, prix 

600 FF. J. Boussaau, 30 des Sorbiers, 
85640 MOUCHAMPS. 


Vds 71158 C + housse + adaptateur 
sect, + manuel + 40 prgms, sous ge- 
rentie (Man 81), partit état, gg 
580 FF. S'adresser à Tee 


rue de l'Abbé Bidaine, 90 ROMA- 
GNY. 
Vds HP-41 C : 1 300 FF, Juillet 80 + 


pièce. G. Colotte, 29 bd de France, 
91220 BRETIGNY SUR ORGE. 


Vds Camo FX 702 P (Now. 81] + enter. 





Vds TL58 C + housse + Ce ma 
nuels, modules programmes { . 793, 
partant état : 550 FF. G. Vauthrn, 51 av, 
M_Ranaudin, 92140 CLAMART 


Vds T-59 + PC-100 B + doc, + ace. + 
50 cartes magnétiques, le tout en em- 
balisage d'ongine (10/78) : 1 500 FF, 
Jean-Luc Marinier, 175 rue de Paris, 
92220 BAGNEUX. 


Vds HP-97 (Janv. 80) pour 3 000 FF, 
uigent, contacter Pierre-Yves Asselin, 
16/20 av. Ducis, 92600 AUEIL MAL- 
MAISON. Vds aussi lecteur de cartes 
pour HP-4 1 (Déc. 81) 1 200 FF 


Vds Casio FX-702 P + snterface k7 + 
mmpomante + manuels + pes + rix 
pépiet + prgms listés. commentés + 
cassettes, Noël 81, 1 700 FF. M. Gud- 
bert, 9 rue du Gai Joubert. 93320 PA- 
VILLONS SOUS BOIS. 


Vds HP-41 C (9-2-80) + lect. de cartes 
(méme date) + quadram 19-10-81) + 
batteries et chargeur 23-12-80) + 1m- 
ge (7-7-81) + 50 cartes Ke 
ctav. sf. changés le 15-9-81 
pme svntn Courbe haute résolution 

4 F, M. Bouchon, FO ae du 8 Mai 
1945, 94170 LE PERREUX 

















Vds T+-58 (03/81), cœuss achat Ol avec 


cars magnétiques. Excellent étet. Prix : 
950 FF. Ecrire à Claude Rubio, 7 rue 





(Janv. 82). sous garantie, cse achat O1, | °2nne d'Arc, 94320 THIAIS 
état neuf, , d Belgique : Vds HP-85 (1980) + inter- 
d'origine. Coût : 1 260 + 28 FF. vendu | face hpib + MEM 16K MEV + 
1 FF ou preméer offrent tion pacs + divers. Ecrire JP N: N 
Amrem. 14 rue de Londres. 75441 116 av de Tervueren, BP 7, 1150 
PARIS CEDEX 09 BAUXELLES 
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SnE 
FIL 


Belgique : Vds cause prochæne Apple- 
isaton, MP-41 CV et son imprimante. 
Jun 1981, maténel en partait état, dis- 
poruble Avril 1982, pour 25 000 FE. Me 
déplacara livraison. Ecnre Y. Thy- 
1/31, 8720 KUURNE 


2 + megnéto K 7 + housses, dans 
origine. Achat 02/82 + livres 
dont Sonpsit. Valeur 
F. Re- 
nard - 
LIER-DE-THIEY. 
Vos TRS-80 de poche (= Sharp 1211) + 





smerface cassette Sharp CE-121 + un 
Ouvrage Complet sur Cet let ses 
uthsations Matériel en Février 


1981. Prix : 990 FF, le tout en partait 
état de marche, Hervé Vagnier, Quartier 
St-Pierre, 07200 AUBENAS 


5 
53 








Vds TRS-80 de poche (9/81), état neut 
audon, 25 rue des 








acces, 2 FF, Achat : O1/81. Chris- 
tion ch. 344, 16 run des Plantes, 
35000 RENNES. 

Vds TRS-80, mod. 1, niv. 2. 16K, Nov 





Vds CBM 4032, 32K. neuf, Août 81, ss 
garantie + imprimante 3022 + be 4 
doc. sur CSM + prgms sur cassett 
Commodore : 11 500 FF. né 
Weisshnoer, 73 ro Emile Stock. 
57400 SARREBOURG Aecherche 
Apple || + 4BK + disquettes + vidéo + 


PC- Rime + manuels : 
crire à Eric Zborowski, 5 cité 


de Ep dee TRC æchet Juillet B1 + 


pre 53 rue Blanche, 59800 LILLE 
Vds TAS-80, new 1, by es 


prgms (6/80! D P: 
Bocage 62000 TILLOY LES MOFFLAI- 


RTS ER 750 FF. 
frais anclus, Sharp PC-1211 + intert k7 
+ manuels impec. achat 04/81, au 


prameer demnndeur. 3-Ch Hanotte, 805 
nee Biblocg. 82155 MEALI- 





Vds Sharp MZ-80K, état neuf, 20K MEV 
BASIC SP5025 + manual + divers 
roms. très peu sen, prix : 6 000 FF 
Phidippe Chassoet, HLM Le Patural, Bât- 
ment N, 62360 GERZAT 


Vds TRS-80, ruv. I. 16K, complet + 
drvers proms + Pratique du TRS-80, 3 





Vds TRS-80, mod. 1, niv. ll, 16K, No- 

vombre 81, embaliage d'origine - 

4 200 FF. M. Bouvet. 4 rue de Bourgo- 
.69009 LYON 


Vds TAS-80 de poche, Jun #1, avec 
intert, cassette at impnmante + papiér 
+ proms + manuels, le tout : ! 500 FF. 
Jean Tmoulouse, % rue Sully Peu- 
dhomene, 69 100 VILLEURBANNE 


Vas TRS-80 + CE-121 + manuel + La 
Découverte du PC-1211 : 850 FF 
acheté Jum 81. Marc Cortx, ch. de La- 
louetta, 63160 TASSIN 




















Cherche à vendre TRS-80 de poche et 
son interface cassette + 4 cess de 
prams (2 & rene BE < de 
maths + 1 divers) + piles de rech, + 
doc, Le tout pour 1 100 FF ou 350 FS at 
en tbe S' 


81, prix 6 500 FF. excellent état 
R Trouvé, 1 bis tue Houel, 75005 
PARIS 


2 TRS-80, modèle 1, niveau |l, Octobre 


GO pret ÉD a 00 Pr "à 
76011 PARIS. “ 


Vds TAS-80, nv. Il, 16K (Oct 81) 
utilisé Emballage d'ongne, de 


Les 


Orainareur idrniuel 


prams, livrets de programmation 
4300 FF à débattre, M, Schwaller, 
. 75012 PARIS 


TR 5 3 nv. 1, Mai 81 + 
(simulateur de vol FS1. chess, 

jack), partait état. Jacques Le Caivez, 14 
tue d'Aligre, 75012 PARIS 

Vés Sharp PC-1211 + intectsce cas- 
sette + tros manuels en français en tbe. 
ochet : Novembes 1981 : 1000 FF 
LS et 165 av. Doumesnd, 75012 


ra cv. 1, 16K, clavier numénr- 

utibtæres. Juin 1981. Prix : 
2 000 M. Karemusal, 39 nv. Paul 
Doumer, 75016 PARIS. 


un double emploi vends Len 
mod. 1, niv. 1 + rapide {z. 
77) + ki minuscules nan res à mx 
de jeux + utilitaires + 
é le 20-12-80 : 5 000 à So. 


M, Legoune, 22 rue Marbesu, 75016 
PARIS 


Vas TAS-80, 18K. niv. bg 7 
ext. son + 8 proms pere pen 
achat Mai BT : vendu 
5 500 FF. Ecnre à Michel indnieri, 4 rue 
, 75017 PARIS. 
Vas Sharp PC 1211 + CE 122: 
mante et snterface k7 + doc. 
couverte du PC-1211 : 1 400 FF. 
Nov. 81. Ecnre Laurent 
Villiers. 75017 PARIS. 
Vds MZ 80 Sharp, 48K, BASIC SP 5025 
acheté Avril 80, état neuf, pratiquement 
jamais servi, prix : 7 000 FF, compre- 
nent cassettes démonstration et mx 
nuel, Pierre Dubois, 4 #v. Porte de Vil- 
hers, 25017 PARIS. 

Vds TAS-80, niv, I. 48K, eye À 
minidisquettes. doubleur Percom 2, 
nuscules (08/79 à 10/80! 14 000 FF 
avec mascaic com. compilateurs BASIC, 


d' 


cassettes, l'ensemble : 4 FF. 
. Bertrand. 82 bé de la Rade. 83700 

ST-RAPHAEL 

Vds TRS-80. nav, ll, 16K, gi 

2 minicsquertes 


.8: 


Vds TAS-80, 16K, niv, 11 + 
manuels (9-8-79), prix à d 
Cantin, 1 rue de ln Cité, 


. plus gros. vds Sharp 
-122 achetés novem- 


1211, 4/81 * CE-122. 10/81 
+ imert. Cassette + manuels franças 

1 500 FF. M, Prudhomme, 8 rue Ds- 
miens. 92 100 BOULOGNE 


Vds. cause achat Oi, PC-1211 + CE-121 
+ manuels en français, acheté le 
30/12/81 (ss garontia), vondus 800 FF 
Jesn-Pierre Hunarniz, 144 rue Martre, 
92110 CLICHY 


Vas Shup PC-1211 (4/81) + CE LL. 
Sony. le 


liers sans objectif commercial : 
riel d'occasion, création de clubs, ge 
expériences, recherches 


de programmes et 


délai de parution 
HU Ud tes de me 00e 
fournir de justification. 


Fortran, Pascal. imprimante Oki-80 
(12/80) : 3 000 FF, H. Latieur, 60 rus 
Boœsmère, 75116 PARIS 


Vas Sharp PC-1211 + inter. 


1 700 FF, Jean-Luc Leloup, 
Rayer, Bât. D, 77 160 PROVINS 

Vds cause double emploi TRS-80, mod. 
IL, acheté Sept. 1980, avec UC, 64K, 
pris : 22 000 FF, Extenson ! u. SOOK 
X 2, pes : 6 000 FF, imprimante LPIN, 
120 cps, 132 cd, pnx : 7 O0O FF + 
consoles. M. Schorter, 7 rue de France, 
77300 FONTAINEBLEAU 

Vds Sharp PC-1211 + intert. 1mpe- 
meme CE-122, the + 7 jeux, achat 
Août 1981, 2 000 FF à débortre. 
M. Chomn, 47 nv. Georges Digoy. 
77500 CHELLES 


Vds Sharp PC-1211 + intert. CE-122 


. Bouleurs, 77580 CRECY 
LA CHAPELLE. 


Vés Sharp PC-1211 et CE-121 imertace 


ss garantie 


Vas PC-1211 + mtert. cassette + tross 
manuels en français, excellent état, 
achat Jonwier 1981 étage 


70 PLAI. 


Vds TRS-80 de poche (PC-1211), 30-3- 
B1 + intert k7, CE-121 + nbx prgms 

















en janvier 82, s5 garantie. prix : 
1 800 FF. Alain Bockstan, 28 av. Paul 
Vedisnt-Couturier, 83240 STAINS. 





pe ‘3 
M. Havé, 11 bis alide de LA. 93390 
CLICHY-SOUS-BOIS. 














1Othelto, utilitaires) + manuet, tbe: | Lot à saisir : TI-59 (nov. 78) + PC-100 C 

1 000 E Doclerck, Le Phébus n° 4 (mars 80) + module math. + 100 cartes 

Lou Baye, rue E 83400 HYERES + nbrx s + doc, le tout en tbe 

Vds TAS-80, nv. Il, 16K, achat 8/81, | vendu: FF. À prendre sur place de 
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Vés TAS-80, mod, Ill, état sous, Fe. 

MEV, 14K MEM, prix à débattre. P: 

3 , 3 av, du Gai-de-Gautle, 95360 
TMAGNY. Achat décembre 1981 








48K + kit minuscules + div. û 
TCB + senipsit, achat nèv, BO : Fs 
Où plus offrant. Michel Wanber, En Ma 








Vds cause achat Of plus puissent ZX-80 

1250 FF an juillet 81, vendu 
700 FF + slim. secteur + manuel. Ecrire 
M. Ouhamel, 74 bd Jesnne-d'Arc. 
02200 SOISSONS 


Vds ZX-B1, 16K + ZX Lg ge 
jonw. 82, 2 200 FF G. Lebon, 
Anatole-de-Monzie, 06300 NICE 
L'ARIANE 


Vds CBM 2001, 8K, acheté 2/81 + 
A dr re Dre ne là roë 
4 000 FF Écnre Maurice Gatti. 17 rue 
du Dr-Acquaviva, 13004 MARSEILLE 

Vds O1 Senciur ZX-81 + 16K mev + 








tés en sept, 81. le tout 
Xavier Durand, 65 av. de Gaulle, 17390 
LA TRÉMBLADE 
Vds cause double emploi Sincisir ZX-80 
+ ent 16K + manuel, acheté uwril 81, 
1200 FF. J.-Y, Cliaberto, 3 Pré- 
t, 38350 SUSVILLE 
we 2x- +R (quen cons zx-80 
pur : 750 FF, modifié 81 : 900 FF. Pierre 
Mestivier, 7 rue de la Résistance, 41200 
OMORANTIN 


£ 





À vendre ZX-80 avec MEM du ZX-81 
svec alimentation et cordons schaté 
1250 FF en jun 1981. vendu 600 FF 

me 10 av. de la 








Très Es fi Vds Simclur ZX-81, état 
81 + câbles + adaptateur 
pos + 2 gra + ent 
ne 
FF. Manuel | Catsle, 15 rue Fran- 

sn, 592 10 COUDEKERQUE-BRANCHE 


leur, 2 intert. BASIC, entier, MEM. 
1 manuel SED 3.2, 2 manuels 6502 
loct, 801, prix : 9 900 FF. M. Len, 3 av, 

rets. 60340 VILLERS- 


+ ZX-80/81 en livres de poche + La 
Condute du ZX-81 + le patit livre du ZX- 


avril 81), BASIC 3.0 et 40 + doc. + 
+ ÿ rss Sargon...}, 
S'adresser 


à Msmme B 
251 av. y 4 69007 LYON 


Vds Sincluir ZX-8 1 + boîtier 16K MEV + 
impomante + livre, garantie 8 mois, 
acheté en nov. 81, cause achat système 
8 puissent, le tout 1 950 FF, Valeur 
400 FF. M. Brivet Mayeul. 18 rue de la 
Visitation, 7 1600 PARAY-LE-MONIAL 


Vas Où Sinclair ZX-81 loct. 81) ermbat- 
ps md ine avec ndagftateur secteur et 

x pme prix : 860 FF, 
pren gr plus important. André 
Lebret, Selhouse. Ligron, 72270 MALI- 
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CORNE-SUR-SARTHE 


nbex pegms : 6 000 FF à débattre, Ecrire 
S. Boue, 39 rue Grécieuse. 75008 
PARIS. Juin 1380. 

K7 + 
7/02/81, 


Cou 
100 bé Masséns, 75013 PARIS. 


Vas Apple N Plus + minichisquette I avec 
contrôleur + moniteur 30 cm, ansermbia 

entièrement neuf, acheté en nov, 1981, 
prix : 12 500 FF. Jean-Noël Bieysse, 22 
rue T . 75017 PARIS. 





PARIS CEDEX 13. 


Vds CBM-3016. 16K (jun 81) + Edux 
(BASIC étendu) + magnéto + hvres sur 
CEM * doc + s : 6500 FF à 
débatue T , 9 allée Verdi, N.- 
L. de Bondeville, 76150 MAROMME 


: Vds Sinclair ZX-81 (10/81) + 
MÉV 16K 11/82) + man + ZX-81 an 





lives du he + pryrns et trucs. le tout 
1 500 FF à déb fuès pau servi). Rémi 
Lanne, 16 tue G-Pén, 78220 VIRO- 
FLAY 


sept. 81, en partant état, pour 2 100 FF 
Ecrire à Chnstion Maiomsok, 22. 
Les Nx-Honzons. »8310 ELANCOURT, 


er gro + runidisquettes D 
81) + moniteur + doc. complète + 
jeux et uulitaires, prix 


8 disquettes (dont l'assembleur) : 
13000 FF. Franck Valode, 7 rue Jenn- 
Jocques-FRoussenu, 87000 LIMOGES. 


: 650 FF. vendu : 500 FF env. 
on Deygss. 2 alliée Louise-Bru- 

Dédu, 91 120 PALAISEAU 

Vds Sinclair ZX-B1 + ext. 16K MEV. état 

neuf (12/81) ss garantie. complet, avec 

nbrx prms peux. prix : ! 300 FF. Ecrire à 

Enc Barrabé, B ter rue Tamponnet, 

91210 DRAVEIL. 

Vds PET CBM 2001, BK (sept EL. È 

20 proms de jeux + importante doc 

interf, sonore : 4 000 FF, G. Vactei, 

51 av. M-Ranaudn, 92 140 CLAMART 








manuels, nbex 
Drome (nos 8 81), le tout : 2 500 FF, Vds 
aussi les Dai 2 die : 160 FF, 3 chum : 
220 FF, M. ee 4 rue Desbessyrs-de- 
Richemond, 92 150 SURESNES 


À vendre CBM 2001, déc. 80, prix : 


embail d'or JC Cohen, 3 rue 
1 she 2200 NEUILLY-SUR- 
IN! 


Vds Sinclair ZX-81 + module 15X MEV. 
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ter rue Huraut, 93250 VILLEMOMBLE 


Vds PÉT 2001 (oct. 81) : 4 800 FF + 
pris parce Um 81): 1 700 FF (les 

1] + master pour CEM 
FF) sans notice lurgent !} 


Vds ZX-81, neut (25-12-87) + casset- 
tas n° 1 et 5 (poux et maths) + manuel en 
français + le petit livre du ZX-81, dispo- 
nbile 11 de sue $S'adresser à L. Bon- 
thonneau, 8 av. de Chousy, 94190 VIL- 
ee ST-GEORGES. L'ensemble 
1 


Vas Apple ll Plus 48K, fév 80 + mod. 
nel + minidisquette 116K, nov. 80 + 
disquettes + doc, partait état 

8 500 FF M. Mauffait, 3 À. Se- 
px 7 94500 CHAMPIGNY SUR 
MARNE 


Vas ZX-81 + ont 16K MEV + nlm + 
man + câbles TV et ervegis + k7 de 
proms : 1 400 FF, achetés le 6-12-81 
ss garantie), P, Cousin. 54 rue Philippe 
Oartis, 952 10 ST-GRATIEN. 


” ique : Vds ZX-81 (03/82) : 

F8, 16K : 5 300 FF. tététype 
H 800 FB + manunis at 2 alim, excolent 
état. Recherche doc ord. ITT 2020 et 
Apple 11 (hard + soft). Merci, Marc Gti- 
soul, 144 sv. Duc-Petiaux, 1060 
BRUXELLES. 


a AE : Vds Apple 1 48K + wddo 100 
14-2-81] + 1 minidisquette SED 
3.3 (4-7-81) + imprimante F/T Epson 
MX100, 38 om (3-10-81) + doc. abon- 
dante + éditeur crae, neuf 160 000 F8, 
vendu 110 000 F8. Gérard Servais. rue 
32, 1190 BRUXELLES, 
Monaco : Vds CBM 3016 lavril 80) + 
magnét. + divers 
sut C8M, prix : 6 
mante CBM 3022 (9/80), prix : 
4 500 FF. Le tout 8 500 FF, port non 
compris. Ecrire à Ph. Carpmelh, « L'Esco- 
nai 14-09 », 31 av. Hector Otto, 88000 
MONACO 


Vds nddo gènes EG 3003, son k7 pryms 
évolués. manueis éditeur assembleur 
3 000 FF, été 81, moniteur vert EG101 : 


1 000 FF, le tout : 3 800 FF. P. Barnini, 
2 rue Auber, 06400 CANNES. 


Cause doublé emploi vds Macksman, juin 


Bernard Laborel, La Parle, 

Bonmiot, 13012 MARSEILLE 

Vds Atom, 12K MEV, 32K MEM + alim. 
:4 


DE 
Vds Atom, DNS, ARE dunes 12 
MEM * vis + connecteurs + alim + 


Vds mumdisquette Shugart SA400 (TRS. 
80) ou autres. Faire offre Régis 
As allée de Venise, 37200 


ï 


Tou 
Vds ete HP-82143A achetée 
avi 1981 cause achat HP-82162A, 


pris : 2 400 FF. Ecrire Yusut Goburdhun, 
19 rue de le Cradalle, 39400 MOREZ. 


+ and boîtier luxe + 
son, Le tout trés bon état 


portormant. S'adrasser Claude Davy, 
Bar. Ecs, TRS, Quarter Valmy, 45160 


pur computer (12/ 198 1) avec en 


umnents d'orgue : 
. % rue Delerenne, 59000 


A vendre cause d emploi imprimante 
Centronics 704-2 série Butter. 258 oct 
bi-direct. 180 cos, 132 col. Janvier 81, 
valeur neuve : 13 500 FF TTC, vendue 
6 900 FF. Ex. état fonct. et aspect at- 
taire exp, Ecrre Michel Notredame, 15 


rue Aug, Renoir, 59126 LINSELLES. 


prix : 630 FF. M Lovez, 34 re des 
Warières. 59136 WAVRIN 
À vendre programemiuteur 2708 


Jean-Claude Faidherbe, 
Erchin. 59169 CANTIN 


Vds cartes + cours ICS 525 À + 536 A 
B0B0A, matériel et logiciel, intert 
s réel + alim, 


soiren jamais utilisés : 
M . 9 rue de l'Abreuvoir, BP 55, 
67002 STRASBOURG CEDE 

ner 78 


U ti Vds smpnmante pour HPA1 


O, Simon. 23 nu Etrore Bugatti, 67 120 
MOLSHEIM. 


Vds superboard BK en boîtier {junw, 81} 
avec am et k7 super MEM et vidéo 


À. Sommertatt. impasse des 
67370 GRIESMEIM SUR SOUFFEL 
Vds impomante Heath H-14 (mm 80) 


Vds machine d'enseignement ne 
par ordinateur coupient audiovisuel 

ons. programmé où rech sanerale seit 
disp. temps p créer prams (cours 
compte, gestion, maths, Stats, buto- 
école, etc. possibles. M. Boé, 21 rue 
Equictuer, 75010 PARIS 


Vds Atom, janvier 82. 5K + alim + 
avec nocessoies). Ecrire à C. 
37 rue des Boulets, 75011 PARIS. 


Vds imprimante HP-41 C cause achat 
Apple !l, achetée en févner 1980, ven- 


due : 1 800 FF à débattre Stéphane 
Gasch, 2 rue Rondelet. 75012 PARIS, 


Vds ordinateur Vxiéopac C-52 im 81} 
complet, avec embal + 12 cassettes 
11, 2, 4, 9, 11, 14, 16, 16, 22, 24, 26, 
28), prix dernandé - 1 200 FF. Ecnire à 
Franck Wullowiez, 173 bis rue de Cha- 
renton, 75012 PARIS, 


débattre. J-L 
mesnil, 75012 PARIS 


Vds Atom étendu + alien + mm 

carrossé : 4 déb, + + 
proms + manuels. S. Maugard. LUZ 
René Coty, 75014 PARIS 


Vds Atom étendu BASIC, assembleur, 
déssssembileur 


moniteur vert 
d'extension. Vds HP-41 C 
maths, standard MEV. PF. Cosséry, 57 
sv. Th Gautier. 75016 PARIS 


Vds Dai personal computer 48K, oct. 

1981. 7 500 FF à débattre, cause achat 

A re Guy Mier, 7 nv. Pad 
17 PARIS, 

Vds Nascom | av alim 34 Nas sys 2 

compatible BASIC 8K, ach. 03/80. peux : 

1800 FF. P. Vincent, 177 rue Jesn 


Goujon. 77350 LE MEE / SEINE 
Vds Z-89-48 Hesthhkit [2 RS-222. k7. 
une ere SED MBASIC, 15 dis- 


remark, 
1980 M. Mariller, 37 av. du Betloy. 
8110 LE VESINET 


He [ SCOR Lun ns ar LE y (01/81) 


serve. Ob- 
A: dé 97 route du de Momes, 7! 78150 
LE LE CHESNAY 


C. schat FX-702 P. vds vidéopec Ra- 
diois, mêmes caractéristiques que le 
Philips + une cassette « monstre de 
l'espace », acheté le 20-12-81 : 
1 208 FF, A pe ag ge ch 20-12- 
82, ser moins de pris : 

900 FF, état impeccable. Ecrire à 
A run André Derain, 


Vés superbosrd 2, 8K MEV + k7 + 
boltier + alim + moniteur /télé portable 
ta stonderds (des corouits Péritel ont été 
sjoutés), achat : 2/80, valeur : 
5 200 FF, vendu : 3 000 FF. Ord 


M. Mouton, 5 rue de la Vic- 
tar. 78700 CONFLANS STE HONO. 


Vds Ouai juil, 81 + manuel + câbles, 77 
rue Roger Sulengro, 80840 SALEUX. 


Vos impnmante 82143A pour HP-41 C, 
très pou servie, achat déc. 1978, prix : 
1 800 FF. H. Philibert, Lourmann, 
84180 CADENET 


Vds Aim 65, 4K MEV, BASIC BK, carte 
sasembleur + alimentation + carte visu 
Sesco + bolter + doc. complète. juillet 
80 : 4 500 FF. René Bochaton, 84820 
VISAN 
ee" LT y Rise 
cran S AIG Le og 
à TRAS-80, nw ll, Érr 


Vds 821434 pour 
(fév. 801 : 1 700 FF. G 

Hameau Ballevue, 91230 SNTGE. 
RON 

Vds Xéron 820. 64K. Z-80 A, écran 


24 x 80. unité double minidisquette 

13 em, aggraeu rt ge CP/M, neuf, 

mers 82. 

a 000 FF, ‘Eédé 1 000 ëF M. Consul, 
rue Saint-Saëns, 91240 SAINT Mi- 

ÉHEL SUR ORGE. 


Vds termanat Texas Silent 700 (clavier + 

imante + AS-232), mai 1981, 

5 FF (valeur 12 000 FF), Vds inter- 

faces et bvres pout Apple lachats 6/81]. 

CRE HP-87 complète 1/81, 

1 200 FF. Frédénc Sor, Institut Curie, 
Bêt. 110. 91408 ORSAY 














Lie mirE EL 


ANS 
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rour toutes précisions : réf, 102 du service-lecteurs (p. 53) 








Genie III... 


Un rapport Prix-Performance inegale !. 


Caracteristiques 

Z80A CPU (3,2 MHz); 

64 K RAM (extensible 192 K); 

Clavier minuscule / majuscule 85 touches; 
Clavier numérique séparé; 

8 touches de fonction programmables; 
Ecran vert 12 pouces haute résolution; 

24 lignes de 80 caractères ou 16 lignes de 
64 caractères; 

2 disquettes 325 K chacune (extensible à 4 
de 650 K); 

CPM 2.2 ou NEWDOS 80 version 2; 

* Interface parallèle pour imprimante; 
Interface série (modem / communication); 
Horloge en temps réel. 

OPTION graphisme haute résolution. 


Professionnel 

De part ses performances, il s'adresse aux pro- 
fessionnels mais son prix le rend accessible à 
une plus large clientèle. 


Programmes 

Disposant de plusieurs «operating systems» 
(les plus répandus au monde) et grâce à son 
affichage commutable, il permet de dévelop- 
per ou d'utiliser l'importante bibliothèque de 
logiciel écrite sous NEWDOS 80 (GENIE I et I, 
TRS 80 modèle I) ainsi que les standards dis- 


ponibles sous CPM (langages utilitaires, 
etc..….). 
| nd us CS ER EE ES MN RS ES EN EN a: | 

Pour plus amples renseignements: 

Nom: | 
| Adresse: . S Fi | 
| | 
| Téléphone rats | 
E GENERALE | 
S ELECTRONIQUE | 
| 


SERVICES | 


| 68 et 76 avenue Ledru Rollin - 75012 PARIS 
LTéL.; 345.25.92 - Télex :215546F GESPAR, 


- 
F4 


= 
à 1 
… 


VENEZ POUR UN MICRO-ORDINATEUR. 
REPARTEZ AVEC UNE VALISE. 





= ML f ji . 1 
Osbome |, le petit ordinateur vraiment petit fait son entrée chez Computerland. Une entrée remarquée dans le oremier réseau 


mondial de magasins de micro-informatique. Mallette portable (12 kg}/-Double disquette —- Claviercomp! de 64 Ko 
— Logiciels à utilisation professionnelle — € Basic" - M Basic®- Wordstar*- Mailmerge"- Supercalc"- CP/M 22°- Le système 
complet pour moins de 19.000 FF TTC, champagne compris. Les magasins ComputerLand sont à voire disposition à :Pans XV: 
(11575.76 78 -Poris Est : (1) 379.21.01-Marseille :(91) 78.02.02 - Nancy: 


(8) 3371665 - Nice :{93) 07. 61.12- Rennes :(99) 54.47.12 - Bruxelles ComputerLand 


(2) 51.34.45 - Liège: (41) 235035 - Luxembourg: (852) 483.205. LE GRAND MAGASIN DU PETIT ORDINATEUR. 


Pour toutes précisions : rét, 103 du service-lecteurs lp. 53) tte mlomeñon concemont ls konchse Computer and contacts: Computertond France Ta 04 4 


